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Siguiendo con el proceso incesante de renovacién e innovacion que nos hemos impuesto desde el principio en Comparti-
MQOSS, continuamos en este numero integrando nuevas tecnologias de Microsoft en nuestro contenido. Como tal, damos la
bienvenida a Gastén Cruz que se esta encargando de manejar la seccion correspondiente a Bl (y, por supuesto, de Power BI).
Estamos seguros que la revista continuara su ruta informativa con sus aportes y queremos animar a todos nuestros lectores
que quieran escribir articulos sobre Bl a que tomen contacto con Gastén directamente, o por intermedio de la revista misma
(revista@compartimoss.com).

Azure toma cada vez mds impulso, y lo vemos no solo en los resultados financieros que Microsoft presenté hace unas cuan-
tas semanas, sino también en CompartiMOSS. Cuando hace un afio no publicdbamos mds de un articulo por nimero, ahora
practicamente la mitad de la revista contiene informacién relacionada directa o indirectamente con Azure. La nube es la
gran apuesta del momento, no solo para Microsoft, sino para todos los que trabajamos profesionalmente con herramientas
informaticas. Solamente el futuro dird como se van a seguir desarrollando la nube con Azure y Office 365, pero por el mo-
mento parece que es, sin ninguna duda, el camino a seguir.

Esperamos que la informacién de este nimero les parezca tan interesante como de costumbre, y que se diviertan leyendo
los articulos, tanto como los autores lo hicieron escribiéndolos, y nosotros publicandolos.

El Equipo Editorial de CompartiMOSS




04

Conceptos Previos

Antes de empezar con el articulo vamos a definir algunos
conceptos de Unit Testing para dejar aclarado algunos pun-
tos.

e Stub-> Un trozo de cddigo usado como sustituto de
alguna otra funcionalidad. Un stub puede simular el
comportamiento de cédigo existente (tal como un pro-
cedimiento en una maquina remota) o ser el sustituto
temporal para un cddigo aun no desarrollado.

* Mock -> Se usan para simular el comportamiento de
objetos complejos cuando es imposible o impractica-
ble usar al objeto real en la prueba. De paso resuelve el
problema del caso de objetos interdependientes, que
para probar el primero debe ser usado un objeto no
probado aun, lo que invalida la prueba: los objetos si-
mulados son muy simples de construir y devuelven un
resultado determinado y de implementacion directa,
independientemente de los complejos procesos o in-
teracciones que el objeto real pueda tener.

con Enmarcha podemos hacer Unit Testing

sobre SharePoint de una forma sencilla

Los objetos simulados se usan en lugar de objetos reales
que tengan algunas de estas caracteristicas:

¢ Devuelven resultados no deterministicos (por ejemplo,
la hora o la temperatura).

¢ Su estado es dificil de crear o reproducir (por ejemplo,
errores de conexion).

e Eslento (por ejemplo, el resultado de un célculo inten-
sivo o una busqueda en una BBDD).

* El objeto todavia no existe o su comportamiento pue-
de cambiar.

e Deberia incluir atributos o métodos exclusivamente
para el testeo.

Otro de los conceptos que muchos desarrolladores tienen
en la cabeza es que juntan un concepto como Test Driven
Development (TDD) como hacer Test. Hacer Test no impli-
ca que necesariamente tengas que hacer TDD, TDD es una
practica que podemos decir que antes de empezar a tirar
una linea de cédigo ya implementas los Test que vas a ha-
cer para que una vez vas implementando la funcionalidad
vas comprobando si este es correcto o no. Y una vez es co-

Enmarcha: Como facilita el Unit Testing
en SharePoint / Office 365

rrecto podemos dedicarnos a refactorizar nuestro cédigo y
dejarlo como idealmente queremos.

Imagen 1.- Conceptos de TDD.

Hagamos Testing con SharePoint

SharePoint como tal es una plataforma que haido evolucio-
nando con el tiempo, principalmente por su mayor impor-
tancia dentro de grandes organizaciones. Esto ha provoca-
do que version a versiéon el producto haya ido mejorando
mas y mas y de cara al desarrollador se ha ido haciendo
mejoras en cuanto al ciclo de vida de la solucién. Estas me-
joras han sido adoptadas por la gran mayoria de equipos
de desarrollo. Sin embargo, cuando se habla sobre temas
como Unit Testing estos desarrolladores siguen igual que
en sus inicios, es decir, no hay Test Unitarios en la mayoria
de las ocasiones. Muchos de estos desarrolladores indican
que es imposible hacer Unit Test en SharePoint. Algunos
de estos argumentos se basan en que el SDK de SharePoint
se compone de innumerables clases “selladas” y que por
este motivo no se pueden hacer mocks. Esta afirmacién no
es mas que una verdad a medias ya que existen productos
comerciales como TypeMock o JustMock que se encargan
de generar los mocks (no comento los emuladores de Sha-
rePoint porque podemos decir la propia Microsoft no los
ha evolucionado desde 2010). Si bien es cierto que para
alguien que empiece a hacer testing, SharePoint no es una
plataforma que lo facilite de una forma sencilla (se han de
tener claros cada uno de los conceptos y una forma de de-
sarrollar clara).

Por estos motivos cuando empezamos a trabajar en Sha-
rePoint, uno de nuestros principales objetivos fue seguir
las buenas practicas y consejos que se utilizan en todas las
plataformas .NET. No debemos de tratar SharePoint como
una plataforma distinta y en la que todo vale. De este co-
nocimiento como hablamos en el articulo del numero 27



surgio ENMARCHA.

Entre sus multiples utilidades Enmarcha tiene una Capa de
Acceso a las listas de SharePoint que facilita el aprendiza-
je sobre la plataforma. Esta clase surgidé de intentar en la
medida de lo posible seguir una arquitectura N-Capas en
nuestros desarrollos y tener una capa de acceso a datos
siguiendo el patrén Repositorio. Este patréon lo podemos
definir como un repositorio que es un mediador entre el
dominio de la aplicacion y los datos que le dan persisten-
cia. Con este planteamiento podemos pensar que el usua-
rio de este repositorio no necesitaria conocer la tecnologia
utilizada para acceder a los datos, sino que le bastaria con
saber las operaciones que nos facilita este “mediador”, el
repositorio.

Imagen 2.- Patrén Repositorio.

Este patréon en Enmarcha lo hacemos implementando la in-
terfaz IRepository, la cual tiene la siguiente definicién.

public interface IRepaository<T>: IPageable

T Get(int id);

ICollection<T> GetAllQ;

ICollection<T> GetAll(int page);
ICollection<T> Query(IQuery query, int page);
ICollection<T>Query(string query, int page);
int Insert(T data);

bool Save(int id, T data);

bool Delete(int id);

Para el acceso a listas utilizando SharePoint Server Object
Model hemos implementado la clase SharePointReposi-
tory de tal forma que dado una clase de C# podamos “ma-
pearla” con una lista de SharePoint.

Hacer Test no implica que necesariamente

tengas que hacer TDD

Ahora bien, écomo hacemos Unit
Testing con Enmarcha?

Partimos de la base de que tenemos un WebPart que nos
muestran los clientes que tienen un saldo de mas de 1.000
€. Para ello en SharePoint lo que tendremos es una lista de
SharePoint llamada cliente. Y dentro de nuestra solucidn
de Visual Studio tendremos lo siguiente:

¢ Una clase “Customer”(mapea la clase C# con la lista de
SharePoint) con la siguiente definicion

public class Customer

[Enmarcha(AddPrefeix = false, Create = false, Type =
TypeField.Text)]

public string ID { get; set; }

[Enmarcha(AddPrefeix = false, Create = false, Type =
TypeField.Text)]

public string CIF { get; set; }

[Enmarcha(AddPrefeix = false, Create = false, Type =
TypeField.Text)]

public string Title { get; set; }

[Enmarcha(AddPrefeix = false, Create = false, Type =
TypeField.Text)]

public string Direccion { get; set; )

[Enmarcha(AddPrefeix = false, Create = false, Type =
TypeField.Number)]

public double Saldo { get; set;}

¢ En la Capa de Servicio tendremos una interfaz ICusto-
merService con los siguientes métodos

public interface ICustomerService

IList<Customer> GetCustomerWhitDebt(;
e Estainterfaz laimplementaremos de la siguiente forma

public class CustomerService : ICustomerService
IRepository<Customer> repository;
public CustomerService(IRepository<Customer> repository)
this.repository = repository;
?uhlic IList<Customer> GetCustomerWhitDebtQ

var customerCollection = this.repository.GetAllQ;
return customerCollection.Where(x => x.Saldo >1000).
ToList(;
}

)

NOTA: Por lo general cuando programamos una arquitectura de N-
Capas bien en una aplicacion de escritorio, mévil o en un entorno
web utilizamos un contenedor de inyeccion de dependencias como
puede ser AutoFac. Estos contenedores de forma “mdgica” son los
encargados de resolver esta inyeccion de dependencias. Esto en Sha-
rePoint no es posible de una forma sencilla y sin que el rendimiento
de la Granja de SharePoint se vea afectado por lo que cada vez que
invoquemos a este método debemos de proporcionarle la definicion

de esta interfaz.

Una vez ya tenemos implementada la capa de negocio, lo
que queremos hacer es comprobar que esta capa funcio-
na segun las especificaciones del cliente. Para hacer esta
tarea vamos a utilizar Mog. Es una libreria que lo que nos
hace es implementarnos un Mock de una interfaz, en la
que configuraremos los valores que espera que devuelvan
cada método de la interfaz. De esta forma obtenemos va-
rios beneficios:

¢ Verificamos que nuestra clase funciona tal y como es-
peramos.

e Desacoplamos las clases, de esta forma hacemos que
nuestros desarrollos cumplan los principios SOLID y
sean mucho mds mantenibles.

¢ No dependemos de tener un SharePoint instalado para
comprobar que nuestro cddigo funciona. Con lo cual


https://github.com/Encamina/Enmarcha-SharePoint/blob/Dev/Enmarcha.SharePoint.Abstract/Interfaces/Data/IRepository.cs

ademads tenemos mucha mds agilidad a la hora de de-
sarrollar, ya que no tenemos que desplegar en Share-
Point.

Como utilizar Moq.NET

1.— Creamos un Proyecto de Test utilizando la planti-
lla de Visual Studio (Proyectos-> Visual C# Test-> Unit
Test Project).

Imagen 3.- Proyecto Unit Test Project.

2.— Instalamos el paquete Nuget Moq.

3.— En el proyecto de Test nos creamos un método
Inicializador. Dentro de este inicializador lo que va-
mos a hacer es crearnos el Mock de nuestra Interfaz
IRepository haciendo uso de Mogq. Para ello se que-
daria un cédigo como el siguiente:

IRepository<Customer> repository;
[TestInitialize]
public void InitQ
{

var mogRepository = new Moq.
Mock<IRepository<Customer>>(Q;
var customerCollection = new List<Customer>

new Customer { CIF="AAAA”, Saldo=2000,
Direccion="Calle...”, Title="COMPARTIMOSS” }

mogRepository.Setup(mogq => mogq.GetAllQ).
Returns(customerCollection);
repository = mogRepository.Object;

Lo que hace este cddigo es un objeto “simulado” que cada
que en nuestro desarrollo se llame al método GetAll, de-
volverd el valor que hemos introducido. En este caso la
variable customerCollection. En el caso de que tengamos
la necesidad de que en nuestros métodos tengan varios
parametros se puede configurar que dado un pardmetro
devuelva unos datos y cuando se le pase otros pardmetros
se comporte de otra forma. De esta forma podemos tes-
tear todas las opciones que tiene nuestra funcién y hacer
nuestra clase mas robusta y con menos fallos.

1.— Por ultimo, implementaremos el test que com-
pruebe el correcto funcionamiento. En este caso
lo que vamos a verificar que el método “GetCusto-
merWhitDeubt” devuelve los clientes que tienen un
saldo mayor de 1.000. Para ello implementaremos el

siguiente Test.

[TestMethod]
?ublic void GetCustomerWithDebt(

var customerService = new CustomerService(repository);
var data = customerService.GetCustomerWhitDebt();
Assert.IsTrue(data.Where(x => x.Saldo >1000).AnyQ);

2.— Ahora ejecutamos el Test y si todo ha ido bien ve-
remos la siguiente pantalla:

Imagen 4.- Resultado de la ejecucion del Test.

Conclusion

Hacer Unit Testing en SharePoint es posible y es muy nece-
sario por muchos motivos:

e Garantizar que se cumplen los requisitos a nivel de ne-
gocio.
e Mantenibilidad de la aplicacion.
e Facilitar la evolucién y el posterior mantenimiento de
la aplicacion.
Hacer Test no es solo es hacerlo a nivel de cddigo, sino que
también es necesario hacerlos a nivel de la interfaz. Por
este motivo, cada vez son mas importantes los equipos de
Q&A. Son los encargados de probar de arriba abajo la apli-
cacion y de dotarle de una calidad a nuestros desarrollos
haciendo posible que la aplicacién llegue sin errores/bugs
al cliente.

Pero ademas de los equipos de Q&A, los desarrolladores
debemos de cumplir con nuestra parte y hacer las pruebas
pertinentes para tener un desarrollo de calidad. En Share-
Point, ya sea utilizando Enmarcha o no, es posible hacer
Test y sin hacer uso de herramientas comerciales por lo
que si no haces Test en SharePoint ya no tienes escusa.

ADRIAN DIAZ CERVERA

Architect Software Lead at Encamina

MVP Office Server and Services
http://blogs.encamina.com/desarrollandosobreshare-
point
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adiaz@encamina.com @AdrianDiaz81


http://blogs.encamina.com/desarrollandosobresharepoint
http://blogs.encamina.com/desarrollandosobresharepoint
http://geeks.ms/blogs/adiazcervera

En el presente articulo se mostrardn los pasos a seguir para
la correcta configuracién de Gateway en Power BI, y la ac-
tualizacién de informacidn de data sources utilizando dicha
Gateway.

Un tema a tener presente es la finalidad del Gateway que
proporciona una transferencia de datos rdpida y segura en-
tre los datos locales, y servicios. Se puede utilizar un Unico
Gateway con diferentes servicios al mismo tiempo.

Recordar que se debe contar con una cuenta configurada
de Power BI PRO y con la posibilidad de loguearse en plata-
forma Power BI Web.

en este articulo se mostrardn los pasos a

seguir para la correcta configuracion de

Gateway en Power Bl

Se recomienda instalar el Gateway en un servidor/maqui-
na que cuente con las siguientes caracteristicas (servicio):

¢ El equipo debe permanecer encendido o tener ciclos
cortos de apagado (que no coincidan con las actualiza-
ciones programadas).

¢ Se recomienda que la conexion a internet sea a través
de una red fisica y no a través de redes inaldmbricas.

Instalacion

Para realizar la instalacién del Gateway realizar las si-
guientes acciones:

1.— Ingresar en el sitio de Power Bl e ingresar en
Download — Data Gateway

Imagen 1.- Descarga de Data Gateway.

2.— Una vez seleccionada dicha opcion, se abrird una
pestafia con la opcién para descargar el ejecutable
de Gateway

IR Configuracion de Enterprise Gateway -
Refresco Automatico

Imagen 2.- Pdgina de descarga del Gateway.

3.— Al ejecutar el programa se ejecutard un wizard de
instalacién del Gateway On-Premises. En la primera
ventana se generaran recomendaciones de equipo
necesario para llevar adelante la instalacion del Ga-
teway, asi como también una explicacién de funcio-
namiento y objetivos del mismo.

Imagen 3.- Asistente de instalacion del gateway.

4.— En la siguiente pantalla se debe seleccionar el
tipo de Gateway a instalar, si sera Enterprise o Perso-
nal. En este caso se seleccionara la opcion Enterprise
para continuar.

Imagen 4.- Configuracion del tipo de puerta de enlace.




5.— Luego comenzard la descarga del instalador de
Gateway.

da por lo que se recomienda guardarla en lugar segu-
ro). Una vez completados los datos, elegir la opcion

6.— Una vez finalizada la descarga se presentara la si-
guiente pantalla:

de Configuracién

Imagen 5.- Aviso antes de instalar el Gateway.

7.— En la siguiente ventana, deberemos especificar
donde se instalard el Gateway y si se aceptan tér-
minos de uso y privacidad. Una vez seleccionado el
path de destino y aceptado los términos y condiciéon
se seleccion la opcidn de Instalar.

Imagen 9.- Opciones de configuracion del Gateway.

1. Al completar la configuracidn, se mostrara el si-
guiente cuadro de confirmacion. En esta etapa se
finaliza la instalacion y configuracion del Gateway.

Imagen 6.- Ubicacion de instalacion del Gateway.

8.— La instalacion puede demorar varios minutos. Se
reflejara un control de avance en la siguiente pan-
talla:

Imagen 7.- Proceso de instalacion del Gateway.

9.— El siguiente paso sera la configuracion del Ga-
teway, y para ello nos solicitard que iniciemos sesién
(se debe contar con una cuenta de Power Bl PRO).
Si contamos con los datos necesarios para iniciar se-
sién, seleccionar la opcidn Iniciar Sesidn.

Imagen 10.- Fin de la configuracion del Gateway.

Agregando origenes de datos al
Gateway
Una vez configurado el Gateway, se debe asociar los orige-

nes de datos al mismo. Para asociar los origenes de datos
se debe realizar el siguiente procedimiento:

1.— Ingresar al Sitio de Power BI, y dirigirse en el bor-
de superior derecho a la opcién Manage Gateways.

Imagen 8.- Instalacion correcta del Gateway.

10.— Una vez iniciada la sesién, debemos proporcionar
el nombre al Gateway y una clave de recuperacion
asociada al mismo (esta clave no puede ser cambia-

Imagen 11.- Acceso a las opciones de administracion del Gateway.




2.— En la pantalla de administracién de Gateways, se
contara con un listado de gateways instalados y con-
figurados. Para agregar un Data Source a un Gateway
se debe seleccionar el mismo y elegir la opcion de
Add Data Source

Imagen 12.- Configuracidn de una puerta de enlace.

3.— En la pagina de configuracion de data source, se
debe proporcionar el nombre de data source, y el
origen de datos (una vez seleccionada el origen, se
habilitardn otros campos a completar dependiendo
el origen elegido).

Imagen 13.- Configuracion de un origen de datos.

Configuracion de Datasets

Al contar con una cuenta de Power Bl PRO y un Gateway
configurado, podemos establecer un maximo de 8 actuali-
zaciones diarias de los dataset. Para programar dichas ac-
tualizaciones, se debe realizar el siguiente procedimiento:

1.— Ingresar en sitio de Power BI, y dirigirse a la op-
cion Settings — Settings

Imagen 14.- Acceso a la configuracidn de datasets.

2.— Dentro de la pagina de Settings, dirigirse a la pes-
tafia Datasets

Imagen 15.- Acceso a la configuracion de un Dataset.

3.— En la pagina se listaran los datasets definidos,
para los cuales se podrdn configurar las siguientes
opciones:

e Gateway Connection

¢ Schedule Refresh

¢ Q&A and Cortana

* Featured Q&A Questions

Gateway Connection

En Gateway Connection podremos especificar a partir de
qué Gateway se actualizara el dataset. Podemos elegir en-
tre uno nuevo (Power Bl — Personal) y uno existente (en
este ejemplo seleccionamos el creado anteriormente)

Imagen 16.- Configuracion de un Dataset.

podemos establecer un mdximo de 8 actua-

lizaciones diarias de los dataset

Schedule Refresh

En este caso se especificara la configuracién de periodici-
dad de actualizacién de los datos del dataset respecto a
los origenes del Gateway establecido. Podremos especifi-
car actualizacion diaria o semanal. Tomar en cuenta que
se pueden establecer hasta 8 procesos de actualizacién
diaria.

Figura 17.- Configuracion del refresco.



Q&A and Cortana

En la seccion Q&A and Cortana se puede especificar si per-
mitiremos consultas en lenguaje natural, a través de la uti-
lizacién de Cortana.

Imagen 18.- Q & A and Cortana.

Featured Q&A Questions

En esta seccion podemos especificar un conjunto de pre-
guntas que el usuario puede realizar, de forma de acceder

a determinado comportamiento dentro del reporte.

Imagen 19.- Featured Q&A Questions.

GASTON GRUZ
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Software

MCSE: SharePoint
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Continuando la serie de articulos hablando del framework
de Provisioning del PnP, veremos cémo crear nuestros pro-
pios ExtensibilityHandlers, con los que podremos afiadir
nuestras propias acciones, tanto al exportar un sitio como
plantilla, como al provisionar una plantilla a un nuevo sitio.

Antes de empezar, es necesario recordar un par de cosas
con respecto al programa PnP. Primero, sabed que recien-
temente se ha liberado la reléase de agosto, que incluye
numerosas mejoras en la parte de Provisioning, y que va
acompainada de un nuevo Schema XML. Tenéis todos los
detalles en el enlace https://dev.office.com/blogs/PnP-
August-2016-Release

recientemente se ha liberado la release de

agosto, que incluye numerosas mejoras en

la parte de Provisioning

Algunas de las novedades mas destacadas son:

e Soporte para configurar la Navegacion, tanto Estructu-
ral, como por Metadatos.

e Soporte para romper la herencia de roles en Sub sitios.

¢ Soporte para User Custom Actions a nivel de listas.

¢ Soporte para Terminos reusados y “deprecated”.

e Eliminar Custom Action (hasta la fecha solo se podian
afadir nuevas CustomActions).

La segunda cosa a recordar, seria, tanto el grafico con los
diferentes componentes del programa PnP:

Imagen 1.- Componentes del programa PnP.

a Custom Extensibility Handlers para el
framework de provisioning del PnP

Asi como el diagrama de arquitectura del proceso de pro-
visioning, donde en el punto 5 de la imagen, podemos ver
que se ejecutan los diferentes ExtensibilityHandlers que se
hayan configurado en la plantilla:

Imagen 2.- Proceso de provisioning.

Como ultimo apunte antes de entrar en el cddigo, cabe
destacar que los Extensibility Handlers se pueden ejecutar
tanto en el proceso de Provisioning, como en el de Export,
(inicialmente, los Extensibilbity Handlers se llamaban Pro-
visioning Extensiblity Providers, y solo se ejecutaban en el
proceso de provisioning, por lo que no era posible ejecutar
custom code a la hora de exportar un site como plantilla).

Creando nuestro custom Extensibi-
lity Handler

En el ejemplo del articulo, vamos a crear un custom Ex-
tensiblity Handler, que servira para hace traza de las dife-
rentes plantillas aplicadas a un sitio. Para ello, crearemos
primero una sencilla plantilla PnP en XML, que provisio-
nara una lista personalizada, que servird como “tabla” de
Log. Seguidamente, crearemos nuestro custom Extensibili-
ty Provider, que en cada accién de provisioning, insertara
un nuevo item en la lista de Log, incluyendo cierta infor-
macioén de la plantilla. Finalmente, veremos como registrar
nuestro Extensibility Provider dentro de la propia plantilla
PnP, y ejecutaremos el provisioning para verlo en funcio-
namiento.

Para crear nuestro Extensibility Handler, basta con crear
una nueva biblioteca de clases, y que nuestra clase, imple-
mente la interfaz IProvisioningExtensibilityHandler defini-
da dentro del PnP Core. Tras hacer esto e implementar la
interfaz, tendremos el cddigo de la siguiente imagen:

| 11
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El primer método Extract, se ejecutara cuando se haga
el Export de un sitio existente a plantilla PnP. En nuestro
ejemplo, nos vamos a centrar en la accién de provisioning,
y ho vamos a hacer nada en el momento de exportar el si-
tio, asi que simplemente, devolveremos la misma plantilla
que recibe el método:

El método GetTokens nos va a permitir ampliar la colec-
cion de Tokens que posteriormente recibird la accién de
Provision. El framework de Provisioning del PnP, hace uso
de una clase TokenParser, que nos permite utilizar tokens
en la definicion de la plantilla. Dichos tokens son resueltos
en tiempo de ejecucidn, y sustituidos por el valor real, de-
pendiendo del contexto. Por ejemplo, podemos hacer uso
del token ~sitecollectiontermstoreid que sera remplazado
por el ID del TermStore de la tenant, y que es muy util para
cuando queremos provisionar Site columns de metadatos
administrados. El Framework dispone de muchos tokens, y
seguramente cubra todo lo que necesitamos, pero si no es
asi, podemos utilizar este método para ampliar el listado
de Tokens.

nos va a permitir ampliar la coleccion de

Tokens que posteriormente recibira la ac-

cion de Provision

Para el ejemplo, vamos a crear un Token, que sera reem-
plazado por el valor de una PropertyBag del web. Para ello,

creamos una nueva clase, derivada de TokenDefinition

En el constructor de la clase, simplemente llamamos a su
clase base, especificando el patrén de definicion del Token:
“{{webpropertybag:{0}}}". Esto define como se utilizard el
token desde el XML de la plantilla. En este caso, si quere-
mos usar el valor de una PopertyBag con Key “PnPTempla-
teVersion”, desde el XML haremos algo como: “{webprope
rtybag:PnPTemplateVersion}”

Finalmente, sobrescribimos el método GetReplaceValue()
donde se hace el remplazo del token por el verdadero va-
lor. En dicho cddigo, hacemos uso de una Extension del
propio PnP, que nos facilita el trabajo para obtener una
PropertyBag.

Una vez definido el token, es momento de volver al Exten-
sibility Handler, y utilizarlo:

El ultimo paso es rellenar el método Provision, donde in-
sertaremos el nuevo item en la lista de Log

Pero antes de eso, vamos a ver como registrar nuestro
custom Handler en la plantilla PnP. Para ello, usaremos el
nodo Provider, disponible dentro del schema del PnP, y lo
apuntamos a nuestra nueva clase custom Handler:

Hasta el nodo Configuration, todo sigue el schema del PnP.
Dentro de dicho nodo, ya podemos afiadir todo el XML que
necesitemos, la Unica condicion es que en el nodo raiz, de-
finamos un NameSpace (xmlns), que sera el que usaremos
desde codigo para cargar el XDocument. En el ejemplo, lo
hemos simplificado al mdximo, y tan solo estamos usando
el Token previamente definido, para comprobar que todo
funciona bien. Dicho valor, lo insertaremos en el item de
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la lista Log.

Bug en el PnP-Sites-Core dlI

Si ponéis un breakpoint en el método GetTokens, os daréis
cuenta que dicho método no se esta ejecutando nunca.
Por lo que he podido comprobar, se trata de un bug en
la propia dll del PnP Core. Voy a intentar hacer una Pull
Request al proyecto de GitHub para corregir el error, y que
esté resuelto para la siguiente reléase de septiembre, pero
de no ser asi, os pongo aqui como resolverlo, que obvia-
mente pasa por tocar el cédigo de la .dll del PnP, asi que, si
tenéis que hacerlo, no podréis usar el paquete de Nuget.

Si ponéis un breakpoint en el método

GetTokens, os daréis cuenta que dicho mé-

todo no se estd ejecutando nunca

Para resolverlo, primero hay que editar el archivo Extensi-
blityManager.cs, y cambiar la cabecera del método Execu-
teTokenProviderCallOut

Quedando como:

public IEnumerable<TokenDefinition>
ExecuteTokenProviderCallOut(ClientContext ctx,
ExtensibilityHandler provider, ProvisioningTemplate template)

También necesitaremos editar el fichero ObjectExtensibi-
lityHandlers.cs y modificar el método AddExtendedTokens
cambiando la linea 28 como:

foreach (var handler in template.ExtensibilityHandlers.
Union(applyinglnformation.ExtensibilityHandlers))

Con ambos cambios resolveremos el bug, y nuestro Exten-
sibility Provider funcionara tal y como esperamos.

Volviendo al método de Provision de nuestro custom
Handler, tendremos el siguiente cédigo para crear un nue-
vo item en la lista de Log.

Como digo en el comentario, el pardmetro de entrada con-
figurationData, contiene el XML personalizado que hemos
definido en la plantilla PnP, y ademas, este string llega con

todos los tokens resueltos por el TokenParser, incluido los
tokens personalizados que hemos afadido en la imple-
mentacion del GetTokens.

Una vez creado nuestro Handler, podemos aplicar una
plantilla PnP, y ver el resultado. La template PnP utilizada
es la siguiente:

En dicha template se provisiona una property bag con el
valor de la version de la template que estamos aplicando.
Ademas, se provisiona la lista de Log con un par de cam-
pos, y finalmente, se registra nuestro custom Handler.

Con el siguiente cddigo podemos aplicar la plantilla des-
de el archivo XML y provisionarla a un sitio de SharePoint
online:

AuthenticationManager authManager = new
AuthenticationManager(;
var context = authManager.
GetSharePointOnlineAuthenticatedContextTenant(
“https://tenant.sharepoint.com/sites/demo”,
“UserName”,
“PasswOrd”);

XMLFileSystemTemplateProvider provider = new
XMLFileSystemTemplateProvider(“C:\\TemplateFolder”, “”);

var template = provider.GetTemplate(“CompartiMOSS.PnP.
HandlersDemo.xml”);

context.Web.ApplyProvisioningTemplate(template);

Una vez aplicada la plantilla, podemos ver nuestra lista de
Log, con un elemento con la versidn de la plantilla.

Si ahora re-aplicamos la plantilla, pero cambiamos el va-
lor a la property bag, tenemos un segundo elemento en la
lista, con el identificador que le hemos dado a la plantilla:

| 13



Nada mas, ahora que ya sabemos cdmo crear nuestros
propios Extensibility Handlers, y siendo que estos sirven
tanto para extraccion de la plantilla, como cuando se aplica
a un sitio, ya no hay excusa para no utilizar el Provisioning

Framework del PnP, ya que cualquier necesidad especifica
qgue no cubra el framework, se podra desarrollar con cus-
tom CSOM.

LUIS MANEZ

SharePoint / Cloud Solutions Architect en ClearPeople
LTD

@Iluismanez

http://geeks.ms/Imanez/
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En el pasado //build/ Microsoft presentd Microsoft Bot Fra-
mework, una nueva tecnologia que ofrece grandes posibili-
dades tanto para las empresas como para los desarrollado-
res ya que permitird automatizar tareas como por ejemplo
atencidn al cliente siendo capaz de interactuar por canales
tan diversos como Skype, chat web, Slack, Telegram, etc.

Construyendo nuestro primer Bot

Dado que aun es una tecnologia que estd naciendo, los
primeros pasos para construir nuestro Bot son algo engo-
rrosos y manuales contrariamente a lo que nos tiene acos-
tumbrados Microsoft, asi que vamos a ver de forma muy
esquematica como comenzar.

1.— Instalar VS 2015 (vale la version Community).

2.— Instalar la plantilla de Bots que podemos encon-
trar aqui.

3.— Descomprimir el contenido del archivo .zip que
nos descargamos en la carpeta “%USERPROFILE%\
Documents\Visual Studio 2015\Templates\Project-
Templates\Visual C#\”

4.— Abrir Visual Studio.

5.— Crear un proyecto usando la plantilla “Aplicacién
Bot”.

Imagen 1.- Plantilla de proyecto para aplicacion Bot.

Estructura del proyecto

El proyecto, como podremos observar, se corresponde con
WebApi lo que, a todas luces, es légico dado que un Bot
no sera mas que un servicio que se comunicara con los
usuarios, respondiendo ante determinadas acciones que

04 Microsoft Bot Framework para
automatizar conversaciones

el controlador correspondiente, por defecto Messages-
Controller, se encargara de procesar.

Imagen 2.- Estructura del proyecto de aplicacién Bot.

Como se puede observar en la imagen 2, disponemos tam-
bién de una pagina por defecto, default.htm, que serd la
pagina donde deberemos definir los términos de uso ade-
mas de indicarnos informacion para el registro de nuestro
Bot para que pueda ser usado.

Imagen 3.- Pdgina de inicio de la aplicacion Bot.

Testeando el Bot localmente

Para poder testear el Bot, disponemos de un emulador, Bot
Framework Emulator, que podremos descargarnos desde
https://aka.ms/bf-bc-emulator que nos permitird comunicar-
nos con nuestro Bot de diversas formas como, por ejemplo,
simular una conversacién entre multiples usuarios, testear
diferentes tipos de comunicacion, cambiar el lenguaje de
comunicacion, etc.

en el pasado //build/ Microsoft presento

Microsoft Bot Framework, una nueva tecno-

logia que ofrece grandes posibilidades
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Para empezar, tenemos que establecer los parametros co- 2.— Seleccionamos Microsoft Azure App Service.
rrectos de comunicacion con nuestro Bot de la siguiente
forma:

e Local Port: 9000.

e Emulator Url: http://localhost:9000/

e Bot Url: Bot Url: La direccidén en la que se encuentra
publicado el Bot que, en caso de realizar una prueba
en local como la que estamos tratando, serd http://
localhost:{PORT}/api/messages. Para conocer el puerto
en el que se estd ejecutando, basta con mirar la direc-
ciéon resultante a la hora de ejecutar el proyecto desde
Visual Studio o, simplemente configurarlo en el pro-
yecto tal y como se ve en la siguiente imagen.

e Microsoft App Id: El id de la aplicacidn relacionada con
el Bot. Si lo estamos ejecutando en local y no estable-
cemos nada en nuestro archivo de configuracion “web.
config”, debemos dejarlo vacio. Imagen 6.- Seleccion del destino de la publicacion.

e Microsoft App Password: El password de acceso a la 3
aplicacién relacionada con el Bot. Si lo estamos ejecu-
tando en local y no establecemos nada en nuestro ar-
chivo de configuracion “web.config”, debemos dejarlo
vacio.

Si ya disponemos de una Web App creada, se-
leccionamos la cuenta, la suscripcion, un grupo de
recursos y finalmente la Web App donde queremos
publicar el Bot. En caso contrario, seleccionamos
nuevo.

Imagen 4.- Bot Framework Emulator.

Por defecto, la plantilla de aplicacion Bot viene configurada
para respondernos con una cuenta del nimero de caracte-
res que hemos escrito como mensaje, ademas, en el panel
derecho podemos visualizar el mensaje JSON que comuni-
ca el Bot.

Imagen 7.- Seleccion de Web App.

Publicacion del Bot

4.— En caso de que hayamos seleccionado crear una

Una vez hayamos desarrollado la funcionalidad de nuestro nueva Web App, tendremos que seleccionar una sus-
Bot y testeado que todo funciona correctamente, tendre- cripcion, seleccionar o crear un grupo de recursos,
mos que publicarlo para que pueda ser consumido por los seleccionar o crear un plan de servicio y establecer
usuarios. un nombre para la Web App.

Tal y como ya habiamos comentado, el Bot no es mas que
una aplicacion WebApi y, por lo tanto, se publicard como
Azure Web App.

1.— Seleccionamos publicar desde el menu contex-
tual del proyecto.

Imagen 5.- Menu contextual del proyecto. Imagen 8.- Creacidn de Web App.

' | 16


http://localhost:9000/

5.— Una vez creada la Web App, tan sélo tendremos
que publicar.

Imagen 9.- Publicacion de la aplicacion.

Registrando el Bot

No sera suficiente con publicarlo, sino que, ademads, habra
que registrarlo en el propio servicio de Bots desde la url
https://dev.Botframework.com/Bots/new. En este formulario
debemos rellenar todos los campos para que nuestro Bot
sea accesible.

Imagen 10.- Formulario de registro del Bot.

como podremos observar, se corresponde

con WebApi lo que, a todas luces, es Iogico

Es importante tener en cuenta que para publicarlo nece-
sitamos crear un Microsoft App Id y su password corres-
pondiente mediante el Botén “Create Microsoft App Id
and Password” que estara directamente relacionado con
el nombre de nuestro Bot, establecido en el primer campo
del formulario. Una vez seleccionemos el Botdn, nos apa-
recera otro formulario donde podremos generar la contra-
sefia.

Imagen 11.- Creacion de Id y password de la aplicacion.

No debemos perder estos datos ya que habra que introdu-
cirlos en el archivo “web.config” para poder comunicarnos
con el Bot.

<appSettings>
<!-- update these with your Botld, Microsoft App Id and your
Microsoft App Password-->
<add key="Botld” value="[YourBotld]” />
<add key="MicrosoftAppld” value="[YourBotAppld]” />
<add key="MicrosoftAppPassword”
value="[YourBotAppPassword]” />
<lappSettings>

Una vez completado el formulario de registro, podremos
ver nuestro Bot en la pestaia “My Bots” o en la url https://
dev.Botframework.com/Bots.
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Imagen 12.- Detalles del Bot.

Por ultimo, debemos volver a publicar la aplicacién des-
pués de haber modificado el archivo “web.config” con los
valores anteriormente indicados.

Una vez publicado de nuevo el Bot con la actualizacion de
archivo “web.config”, podremos testear por fin la conexion
al Bot que, de ir todo correcto, nos mostrard un mensaje
de confirmacién como en la imagen

Imagen 13.- Test de conexion con el Bot.

Testeando el Bot en remoto

También es posible testear de forma remota un Bot publi-
cado, pero para ello tendremos que usar otra herramienta
que nos permita comunicar el emulador con nuestro Bot.
Microsoft recomienda el uso de ngrok, una herramienta
de linea de comandos que nos permite exponer servidores
locales, ya que es muy sencillo de usar. Los pasos a seguir
para poder testear el Bot son los siguientes:

1.— Descarga de ngrok: Podemos descargar ngrok
desde su sitio web https://ngrok.com/.
2.— Exponer el emulador por medio de ngrok ejecu-
tando un simple comando:
ngrok http -host-header=rewrite 9000

3.— Establecer el valor de “Emulator Url” del Bot Fra-
mework Emulator con la url https que nos indica
ngrok.

Imagen 14.- Url con la que ngrok expone el emulador.

4.— Volver a configurar el emulador con los parame-
tros correspondientes para Bot Url, Microsoft App Id
y Microsoft App Password.

Imagen 15.- Emulador conectado al bot de forma remota.

Integracion con Skype

Por defecto, los Bots estan preparados para integrarse con
Skype y como Web Chat, asi que serd muy sencillo comen-
zar a interactuar con ellos.

En primer lugar, debemos configurar el bot segln las ca-
racteristicas que queremos que tenga para interactuar con
Skype.

Imagen 16.- Configurar el Bot para funcionar con Skype.

En el formulario debemos activar aquellas caracteristicas
gue nos interesen y para las que hayamos preparado el
Bot.

Imagen 17.- Configuracion del Bot.
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Una vez configurado el Bot, procederemos a afiadirlo como
contacto en Skype y asi poder interactuar con él. En el pa-
nel de detalles del Bot, disponemos de un botén “Add to
Skype” que nos llevara a la pagina de aceptacién de permi-
sos como podemos ver en la imagen 19.

Imagen 18.- Afiadir Bot a Skype.

Imagen 19.- Aceptacion de permisos.

Imagen 20.- Bot afiadido correctamente.

por defecto, los Bots estdn preparados para

integrarse con Skype

Una vez hemos afiadido nuestro Bot a Skype, podremos
interactuar con él como si de otra conversacion se tratara.

De esta forma, si hemos desarrollado nuestro Bot para que
responda a determinadas palabras clave, podremos hacer
gue mantenga una conversacion guiada con los usuarios.

Imagen 21.- Conversacidn con el Bot a través de Skype.

Finalmente, podremos embeber una conexién a nuestro
Bot gracias a la opcién “Get bot embed codes” que nos
aportard el cédigo necesario para integrarlo en un sitio
web y que asi los usuarios puedan conectarse de forma
sencilla.

Imagen 22.- Cédigo para embeber el Bot.

Conclusiones

Microsoft ha puesto en nuestras manos la posibilidad de
automatizar conversaciones con los usuarios de una for-
ma realmente sencilla y que, de esta forma, ciertas tareas
como por ejemplo la atencién al cliente puedan dar un sal-
to de calidad.
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Introduccion

Muchos de los servicios ofrecidos por Azure se pueden
utilizar para ampliar y mejorar el funcionamiento de Sha-
rePoint, tanto on-premises como en la nube. Uno de los
servicios que ofrece Azure, parte de Azure Apps, es «Web
Apps», que es una solucidn de Plataforma como Servicio
(PaaS) que proporciona toda la infraestructura fisica mas
el software de base para servir como host de programas
Web. Una de las alternativas de Web Apps es WeblJobs,
que utiliza toda la infraestructura de Azure Apps para eje-
cutar programas de forma automdtica basado en un es-
guema de tiempo.

Como funciona Azure WeblJobs

Probablemente el servicio mds importante de Azure para
desarrollo de nuevas aplicaciones es Azure Apps, que cons-
ta a su vez de cuatro servicios: Web Apps, Mobile Apps,
APl Apps y Logic Apps. Por medio de Web Apps se pueden
crear aplicaciones Web (ASP.NET, JavaScript, PHP, etc.) y
hostearlas en Azure. Azure ofrece toda la infraestructura
de Mdquinas Virtuales, perfectamente configuradas y con
todas las posibilidades de extensibilidad, mantenimiento y
escalabilidad, de tal forma que lo Unico que es necesario
es configurar el servicio y subir el cddigo de la aplicacién.

Web Apps permite crear dos tipos de aplicaciones: las
aplicaciones que funcionan con una interface de usuario y
realizan algun tipo de trabajo tal como las que se utilizan
en sitios de Internet, y WebJobs, aplicaciones que no dis-
ponen de una interface de usuario y se ejecutan automa-
ticamente basado en un esquema de tiempo (cada minu-
to, cada hora, un determinado dia, continuamente, etc.).
En SharePoint, los WebJobs se pueden comparar a cdmo
funcionan los Timer Jobs de SharePoint: realizan trabajos
temporalizados de forma completamente automatica y sin
intervencion de los usuarios.

Azure WebJobs se pueden utilizar en conjuncion con Sha-
rePoint en dos escenarios tipicos:

e En SharePoint OnPremises para mover procesos que
utilizan considerables cargas de recursos de los servi-
dores de la granja (CPU y RAM) hacia servidores ex-
ternos en Azure, que se pueden escalar de forma muy
sencilla. También hay que hacer notar que la progra-
macidn de Azure WebJobs es considerablemente mas

SharePoint y Azure — Azure WebJobs

facil que la programacién de Timer Jobs de SharePoint.

e En SharePoint Online no es posible crear Timer Jobs
personalizados, por lo que Azure WebJobs constituyen
su reemplazo.

Un WebJob no es mas que un ejecutable del tipo cmd, bat,
exe (.NET), ps1, sh, php, py, js o jar. Para el control del tiem-
po de ejecucidn se utiliza la infraestructura de Scheduling
de Azure.

el corazon de las herramientas de colabora-

cion y manejo de conocimiento

Creacion y configuracion de un
WeblJob en Azure

WeblJobs se crean y configuran de la misma forma que
Web Apps en Azure. También todas sus posibilidades de
tipo de infraestructura a utilizar, escalabilidad, etc., son
exactamente las mismas. Aunque toda la configuracién se
puede realizar desde Visual Studio, es recomendable ha-
cerla antes de comenzar a programar y directamente des-
de el Portal de Azure pues se tiene mucho mejor control
sobre los pardmetros a utilizar. La creacidn que se indica a
continuacién también se puede automatizar por medio de
PowerShell o utilizando un Template de Azure.

1.— Desde el Portal de administracion de Azure (http://
portal.azure.com) seleccione “Resource groups” =>
“Add”. Defina un nombre para el Grupo de Recursos,
la suscripcién a utilizar y la localizacién deseada.

2.— Una Web App necesita tener un “App Service
Plan”, que define las caracteristicas y capacidades
gue todas las Web Apps en el Grupo de Recursos van
a compartir. Seleccione el Grupo de Recursos creado
en el punto anterior, utilice el botén de “Add” y en
la casilla de busqueda escriba “app service plan” y
seleccione “App Service Plan” en la lista resultados.
Utilice el botdn de “Create” en la nueva ventana.

3.— Enlaventana de creacion del Service Plan indique
un nombre, la suscripcion a utilizar y el Grupo de Re-
cursos (si no ha sido seleccionado automaticamen-
te). La localizaciéon del Servicio y el tipo de Maquina
Virtual a utilizar también se pueden elegir o utilizar
los predefinidos. Note que hay un “tier” que es gra-
tis, el “F1”, aunque ofrece la menor capacidad y algu-
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na funcionalidad menos que los otros tiers.

4.— Regrese a la ventana del Grupo de Recursos crea-
do en el punto unoy utilice el botén de “Add”. Escriba
“storage account” en la casilla de busqueda y selec-
cione “Storage account — Web + Mobile” y “Create”
en la ventana que aparece. Un Storage Account no es
estrictamente necesario para el funcionamiento de
un WebJob (no es indispensable), pero si se desean
ven los logs creados por el WebJob, es necesario te-
nerlo pues Azure escribe todas las salidas del Job en
un Blob del Azure Storage.

5.— Defina un nombre (todo en minusculas y sin sig-
nos) para el nombre del Storage, la suscripcion, Gru-
po de Recursos y Localizacién; utilice todos los otros
parametros por defecto.

6.— Regrese de nuevo a la ventana del Grupo de Re-
cursos, utilice el botdn de “Add”, escriba “web app”
en la casilla de busqueda y seleccione “Web App” y
“Create”. Defina un nombre, seleccione la Suscrip-
cion y el Grupo de Recursos y seleccione el Service
Plan creado en el punto tres. Azure crea una instan-
cia de “Application Insights” automdaticamente por
si es necesario monitorizar el funcionamiento de la
aplicacién web (si no es necesario el monitoreo, se
puede eliminar sin problemas). Al final, el Grupo de
Recursos aparecera con los recursos creados:

Imagen 1.- Detalle de los elementos creados.

Ejemplo de utilizacion de Azure
WeblJobs con SharePoint

El siguiente ejemplo simplemente lee el nUmero de docu-
mentos en una Biblioteca de SharePoint. Aunque extre-
madamente sencillo en cuanto a funcionalidad, la idea del
ejemplo es mostrar como crear y publicar un Azure Web-
Job y cuales son las posibilidades de debugging y loging,
no crear nueva funcionalidad. En el ejemplo se utiliza Sha-
rePoint Online, pero el cédigo se puede utilizar sin ningln
problema con una granja de SharePoint OnPremises, cam-
biando solamente el URL del servidor.

7.— Inicie Visual Studio (version 2015 con Update 3
en el ejemplo, pero también se puede utilizar Visual

Studio 2013).

8.— Si Visual Studio no tiene instalado el Azure SDK,
es necesario descargarlo desde el sitio de Microsoft
(https://azure.microsoft.com/en-us/downloads/) e insta-
larlo en Visual Studio.

9.— Seleccione en Visual Studio “New Project” y des-
de la seccion “Visual C#” — “Cloud” seleccione “Azure
WebJob”. Asignele un nombre al proyecto. Esta plan-
tilla crea una aplicacién de consola con todas las re-
ferencias a dlls de Azure necesarias.

10.— La forma mas fécil para agregar todas las referen-
cias necesarias para poder trabajar con SharePoint
Online es utilizar NuGet. En Visual Studio seleccione
“Tools => NuGet Package Manager => Manage Nu-
Get Packages for Solution => Browse” y busque por
“app for sharepoint online web toolkit”. Seleccione
“AppForSharePointOnlineWebToolkit” e instale el
NuGet. Si se esta trabajando con SharePoint OnPre-
mises, se puede utilizar el NuGet “AppForSharePoint-
WebToolkit”, que produce los mismos resultados.
Cuando la instalacién termina, el NuGet descarga
todos los dlls necesarios y crea los archivos “Share-
PointContext.cs” y “TokenHelper.cs” en el proyecto.

11.— En “Program.cs” elimine las lineas 17 (var host =
new JobHost();) y 19 (host.RunAndBlock();) del cédi-
go fuente creado por defecto pues no son necesarias
para este ejemplo.

12.— Los datos para poderse logear en SharePoint se
van a almacenar en el archivo de configuracién del
proyecto por simplificar el ejemplo, aunque esta no
sea una buena prdctica, y menos manteniendo la
clave en texto simple. Una mejor opcidn es utilizar
el Directorio Activo, si tanto Azure como SharePoint
utilizan el mismo servicio, o el token de autorizacion
de OAuth. Abra el archivo “App.config” y agregue las
siguientes lineas al final del archivo, entre las lineas
“</runtime>" y “</configuration>":

</runtime>
<appSettings>
<add key="CuentaSharePoint” value="usuario@dominio.
onmicrosoft.com”/>
<add key="ClaveSharePoint” value="clave”/>
</appSettings>
</configuration>

13.— En el mismo archivo “App.config”, configure la ca-
dena de conexidn de la propiedad “AzureWeblobs-
Dashboard” que se encuentra al principio del codigo.
El parametro “connectionString” es de la forma:

connectionString="DefaultEndpointsProtocol=https;Account-
Name=sharepointwebjobsa;AccountKey=s/JLuH/0tUYkMOzm-
6b3vPKORoBA/'WTWXrsnHUTzKrERZKChXcDuDFEgh9SGYh-
59dR”

En donde “AccountName” es el nombre de la instancia de

Azure Storage creado en el punto 4 y 5. “AccountKey” se
puede encontrar en el portal de Azure, seleccionando el
Storage creado y yendo a “All settings” => “Access keys”

=> “keyl”.
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La configuracién de “AzureWebJobsStorage” se puede utili-
zar si es necesario usar un depdsito de informacidn adicio-
nal de Azure. El “AzureWebJobsDashboard” se utiliza para
guardar los logs del WebJob, como se indicé anteriormente

los servicios ofrecidos por Azure se pueden

utilizar para ampliar y mejorar el funciona-

miento de SharePoint

14.— Agregue las siguientes directivas using en la cabe-
cera de “Program.cs”:

using Microsoft.SharePoint.Client;
using System.Security;
using System.Configuration;

Modifique el método “Main” para que contenga el si-
guiente cédigo fuente:

static void Main(Q

string mySharePointSiteUrl = “https://dominio.sharepoint.
com/sites/test01”;

string mySharePointBiblioteca = “Libreria Uno”;

string myCuenta = ConfigurationManager.AppSettings[“Cuen-
taSharePoint”];

string myClave = ConfigurationManager.AppSettings[“Clave-
SharePoint”];

using (ClientContext myContext = new ClientContex-
t(mySharePointSiteUrl))
{

SecureString myClaveSegura = new SecureString(;
foreach (char unChar in myClave)

myClaveSegura.AppendChar(unChar);

myContext.AuthenticationMode = ClientAuthentication-
Mode.Default;

myContext.Credentials = new SharePointOnlineCreden-
tials(myCuenta, myClaveSegura);

try

{

List myLista = myContext.Web.Lists.GetByTitle(myShare-

PointBiblioteca);

myContext.Load(myLista);
myContext.ExecuteQuery();

if (myLista != null §6 myLista.ltemCount > 0)
{

Console.WriteLine(myLista.Title.ToString( + “ tiene “ +
myLista.ltemCount + “ documentos™);

else

Console.WriteLine(“No hay documentos™);

catch (Exception ex)
(

Console.WriteLine(“Error: “ + ex.ToString();

Al inicio de la rutina se definen cuatro variables que con-
tienen el URL del sitio con la Biblioteca de SharePoint a

examinar, el nombre de la Biblioteca misma y los valores
de la cuenta para acceder a SharePoint. Luego se crea el
contexto de SharePoint utilizando su Modelo de Objetos
de Cliente y se ensambla la cadena segura a utilizar para

enviar las credenciales al sistema. Una vez obtenido el
acceso a SharePoint, se utiliza el contexto para crear un
objeto con la Biblioteca y se muestra en la consola el nu-
mero de documentos que contiene. Aunque el ejemplo es
muy bdsico en cuanto a funcionamiento de SharePoint,
muestra claramente como se puede hacer contacto con el
sistema y realizar alguna funcién en él.

15.— Es posible utilizar todas las funciones de debug-
ging de Visual Studio: utilice “F5” o “Debug B Start
Debugging” para que el programa sea compilado e
iniciado localmente.

16.— Desde el Explorador de Soluciones de Visual Stu-
dio, seleccione el proyecto y desde su menu contex-
tual seleccione “Publish as Azure WebJob”. La prime-
ra ventana que se abre automaticamente permite
configurar el momento en el que el Job iniciara su
funcionamiento:

Imagen 2.- Ventana inicial para publicar el WebJob.

Hay multiples formas para configurar esta funcién: conti-
nuamente, manualmente, cada determinado tiempo recu-
rrentemente o en una fecha determinada. Por el momento
seleccione “Run on demand” en la seccidén “Weblob run
mode” y utilice el boton de “OK”.

La siguiente ventana permite seleccionar el servicio en
Azure. Haga clic sobre “Microsoft Azure App Service”:

Imagen 3.- Seleccion del servicio de Azure.

Y en la siguiente ventana seleccione la cuenta a utilizar
(probablemente tiene que entrar de nuevo sus credencia-
les), lo mismo que la suscripcién, Grupo de Recursos, etc.,
y seleccione la Web App que va a contener el WebJob:

Imagen 4.- Seleccion de la WebApp ddnde publicar.
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Las dos ventanas siguientes permiten ver los diferentes
parametros de configuracion. Acepte todos los valores por
defectoy publique el Job. La ventana de “Output” de Visual
Studio permite seguir el procedimiento de publicacidn, y si
ha ocurrido algun error, cual ha sido.

17.— Una vez publicado el Weblob sin que se hayan
detectado problemas, es posible ejecutarlo desde el
portal de Azure (en el punto anterior se definié que
el Job va a ejecutar “On demand”). Desde el portal
de Azure seleccione la Web App que contiene el Job,
abra la ventana de “All settings” y en la seccién de
“Web Jobs” haga clic sobre “WebJobs”. En la ventana
que abre se puede ver una lista con todos los WebJ-
obs contenidos en la Web App. Seleccione el WebJob
y utilice el botdn de “Run”. Después de unos segun-
dos se puede ver el estado del Job:

aparece correctamente en los logs. Cualquier informacion
sobre errores atrapados o no atrapados también aparecera
en ellos.

18.— Otra forma para ejecutar el Job es seleccionando

la App Web en el portal de Azure, seleccionar “Tools”
(en lugar de “Settings”) y utilizar la “Consola” de eje-
cucién. El programa se encuentra en el directorio
“D:\home\site\wwwroot\app_data\jobs\triggered\
[NombrePrograma]” y se puede ejecutar directa-
mente desde la consola:

Imagen 5.- Ejecucion del WeblJob.

Utilizando el botdn de “Logs”, el navegador abre una nueva
pestaifia mostrando informacion sobre las veces que el Job
a ejecutado:

Microsoft Azure WebJobs @

WebJobs

WebdJob Details snharerointwebion

Run command: SharePointWebJob.exe

Recent job runs

TIMING STATUS
13 hours ago (5 s running time)
13 hours ago (5 s running time)

Imagen 6.- Historial de ejecuciones del WebJob.

Y si se hace clic sobre una de las instancias, se puede ver la
informacion completa de ejecucion:

Imagen 7.- Detalle de la ejecucion del WebJob.

Note que la salida por consola que se programé en el co-
digo (linea 41)

Console.WriteLine(myLista.Title.ToString( + “ tiene “ + myLista.
ItemCount + “ documentos™);

Imagen 8.- Ejecucion del WebJob desde la Consola de Azure.

19.— La forma de temporizar el Job se definié en el mo-
mento de publicarlo en Azure (punto 16). Cuando se
define el momento de ejecucidn, Visual Studio crea
un archivo llamado “webjob-publish-settings.json”
en el directorio “Properties” que contiene la confi-
guracion:

“$schema”: “http://schemastore.org/schemas/json/web-
job-publish-settings.json”,

“webJobName”: “SharePointWebJob”,

“startTime”: null,

“endTime”: null,

“jobRecurrenceFrequency”: null,

“interval”: null,

“runMode”: “OnDemand”

Si se desea cambiar la configuracién, elimine este archivo
y publique el Job de nuevo, lo que obliga a Visual Studio a
mostrar de nuevo la ventana de definicion del tiempo de
ejecucién y crear un nuevo archivo. No es posible cambiar
la forma o el tiempo de ejecucion desde el portal de Azure.

los servicios de Azure para complementar
el funcionamiento de SharePoint, Azure

WebJobs permite mover operaciones que

requieren muchos recursos
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Conclusiones

Dentro de las multiples maneras de utilizar los servicios
de Azure para complementar el funcionamiento de Sha-
rePoint, Azure WebJobs permite mover operaciones que
requieren muchos recursos de CPU y/o memoria fuera de
la granja de SharePoint hacia procesos remotos en Maqui-
nas Virtuales, y ejecutar programas segun un esquema de
tiempo predefinido.

WebJobs se pueden utilizar en conjunto con instalaciones

de SharePoint OnPremises como una alternativa a los Ti-
mer Jobs nativos, o con SharePoint Online para mimetizar
el funcionamiento de los Timer Jobs personalizados que no
son posibles de crear en SharePoint OnLine.
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MongoDB

Antes de adentrarnos en el mundo de Microsoft Flow y la
integracion de APIs personalizadas sobre PowerApp, de-
bemos entender que solo en casos muy concretos vamos
a necesitar utilizar estas herramientas. Es decir, tenemos
que delimitar muy bien cuando utilizar conectores estan-
dar que ya nos aporta PowerApp, y cuando tender a desa-
rrollar APIs personalizadas que requieren de un tiempo de
implementacion.

A lo largo de este articulo veremos cémo integrar una We-
bApi en nuestras PowerApps como una conexién mas den-
tro de nuestro catdlogo de conexiones, y ademds veremos
como integrar flujos de trabajos de Microsoft Flow con
nuestras aplicaciones.

Dado que siempre es mas intuitivo trabajar sobre un ejem-
plo, en los siguientes puntos vamos a desarrollar una app
sencilla en PowerApp que consiste en una Agenda de usua-
rios que contenga la informacién de contacto, y la actividad
en Twitter de cada usuario de la agenda. La particularidad
de la aplicacion es que todos los datos van a estar alojados
en una base de datos de MongoDB.

Agenda de Contactos: PowerApps
y MongoDB

Vamos a implementar una aplicacion en PowerApp desde
una plantilla en blanco (revisar articulos anteriores si sur-
gen dudas), dejando un poco el disefio a eleccion propia.
La idea de implementar esta APP es poder tener una agen-
da de contactos en el mévil, disefar un listado de usuarios,
un alta de contactos, una actualizacién de contactos y una
vista de detalle.

Imagen 1.- Arquitectura de la solucidn.

Ademads de almacenar los datos de contactos de un usua-

Integra cualquier sistema en tu
PowerApp con Microsoft Flow y
Custom API: Agenda de usuarios sobre

rio, vamos a almacenar la actividad de Twitter relacionada
con nuestra agenda utilizando el hastag #AgendaPowe-
rApps. La actividad de Twitter la vamos a capturar por me-
dio de un Microsof Flow, y la integracion entre la Agenda
y la base de datos la vamos implementar con un webApi.
El api web lo podemos desplegar como un webSite o como
un api App en Azure.

WebApi gestion de contactos en la
Agenda: AgendaController

Vamos a implementar una webApi sencilla para desplegar-
la en nuestro entorno de Azure. Para ello desde el Visual
Studio creamos una nueva solucion y afiadimos un proyec-
to del tipo Web Application / Web Api.

Imagen 2.- Creacion web api desde Visual Studio.

Lo vamos a hospedar en Azure por lo que podemos apro-
vechar a dejar configurado el despliegue antes de conti-
nuar. En cuanto a la autenticacion no es relevante para este
ejemplo, pero aclarar que PowerApps soporta autentica-
cién con OAuth contra Azure AD.

Una vez creada la solucién y la WebApi vamos a crear los
métodos necesarios para gestionar la Agenda.

Lo primero es crear un nuevo controlador en la Api que lla-
maremos AgendaController, y yo recomiendo borrar todos
los controladores que no vayamos a utilizar y que la planti-
lla base de Visual Studio nos ha generado.
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AgendaController podria quedar algo de la siguiente for-
ma:

[HttpGet]
[Route(“GetAllContact”)]
public IEnumerable<BaseContact> GetAllUser(Q{

[HttpGet]
[Route(“GetUserByld™)]
public Contact GetUser(string id)(

[HttpPost]
[Route(“AddUser”)]
public bool AddUser([FromBody]Contact contact)(}

[HttpPost]
[Route(“DeleteUser”)]
public bool DeleteUser(string id)(

[HttpPost]
[Route(“AddTweet”)]
public bool AddTweet(Tweet tweet)(}

Vamos a tener dos métodos GET para obtener el listado de
usuarios y el detalle de un usuario por Id, y tres métodos
POST para implementar el Afiadir, Borrado y Aiadir nuevo
Tweet. Mas adelante veremos que contienen los modelos
BaseContact, Contact y Tweet y una posible implementa-
cion de la solucion.

debemos entender que solo en casos muy

concretos vamos a necesitar utilizar estas

herramientas

Supongamos que ya tenemos implementada la WebApi tal
y como necesitamos, y queremos proceder a registrar la
APl en nuestra PowerApp. Decir que el primer punto que
debemos cubrir es tener instalado Swagger en nuestra
Api. Este framework para API’s, nos va a permitir extraer la
definicion de nuestra WebApi e integrarla en PowerApps.
Para ello desde el visual studio necesitamos instalar el pa-
guete Nuget Swashbuckle, tal cual se aprecia en la siguien-
te figura.

Imagen 3.- Afiadiendo Swagger al proyecto.

Una vez instalado el Swagger, y tras haber implementado
correctamente el controlador, podemos publicar el api en
el webSite de Azure. Si accedemos a <url publicacion api>/
swagger podremos ver la estructura de nuestra API, rea-
lizar testeo de los diferentes métodos expuestos y lo mas
importante para el registro obtener el fichero de defini-
cién.

Imagen 4.- Utilizando Swagger.

Para ello accedemos a <url api>/swagger/docs/v1, y des-
cargamos el fichero .json que contiene toda la definicion
de la API que acabamos de desplegar. Este fichero no hace
falta modificarlo ya que Swagger ha extraido todas las con-
figuraciones y métodos que hemos ido definiendo desde el
Visual Studio.

Una vez descargado el fichero vamos a acceder a https://
powerapps.microsoft.com/es-es/ con nuestra sesion de
usuario y seleccionamos “conexiones” y nueva conexion.

En la siguiente pantalla veremos que tenemos las cone-
xiones estandar, y un apartado para conexiones “Custom”.
Seleccionamos New Custom Api para registrar el API que
hemos implementado.

Imagen 5.- Registro de una APl en PowerApps.

En este punto se nos solicitara el archivo de definicion que
nos ha generado Swagger, y algin dato de personalizacion
como el nombre o una imagen personalizada. Una vez re-
gistrada la API, (veremos que es un paso casi instantaneo),
debemos registrarla como nueva conexién, para que nues-
tras PowerApps puedan consumirlas.

Si vemos la imagen anterior, es tan facil como seleccionar
“+” y seleccionar “Add Connection”.

Imagen 6.- Afiadir conexidn a las App en PowerApps.

Desde este momento ya podemos afiadir como nuevo “Da-
taSource” nuestra APl en la PowerApp, como veremos un
poco mas adelante.

Capa de Acceso a Datos, Modelos y MongoDB

Una vez elegido MongoDB como motor de base de datos,
debemos estructurar bien la informacién para huir de los
métodos de disefio de base de datos que utilizabamos en
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los modelos relacionales. Para conseguir esto, el primer
objetivo que debemos cumplir es evitar los cruces entre
nuestras entidades de datos, ya que en MongoDB este
hecho nos podria penalizar, ya que nuestros datos estan
almacenados en documentos y no en tablas relacionadas.

Por tanto, para este ejemplo se ha desarrollado un modelo
de documento que almacena el listado de todos los usua-
rios y la minima informacién necesaria, y otro modelo de
documento que almacena la informacién extendida del
contacto y las entradas de Twitter que realice.

Podemos decir entonces que el documento Index (listado
de contactos) va a ser Unico y se va a cruzar con nuestro
modelo BaseContact, y el documento “Contacto” va estar
replicado una vez por cada contacto y se va a mapear con
el modelo de clase Contact.

Toda la informacidn va ir serializada en formato JSON,
para simplificar los mapper, y por seguir un estandar.

Modelos

BaseContact

public class BaseContact

public string Id { get; set; }

public string Name { get; set; }
public string UserName { get; set;}
public string Image { get; set; }

Contact

Public class Contact : BaseContact

public string Adress { get; set; }

public string Phone { get; set;}

public string Date { get; set;}

public List<Tweet> TweetMessage { get; set; }

El modelo contact contiene una lista de Tweet, que no es
mas que la informacion recogida desde Twitter como pue-
de ser el nombre, usuario, fecha.....; un poco lo que nece-
sitemos almacenar.

Los documentos que vaya almacenando el api en el Mon-
goDB, deberdn llevar un metadato adjunto al documento
para poder hacer consultas contra la base de datos. En este
caso vamos a utilizar el campo “Id” de BaseContact, que
va a llevar la cuenta de Twitter asociada al contacto, y que
sabemos a ciencia cierta que es Unica en el sistema.

deberadn llevar un metadato adjunto al

documento para poder hacer consultas

contra la base de datos

Imagen 7.- Modelo base de datos en Mongo DB.

Estructura de la solucion

Para consumir la base de datos en MongoDB vamos a im-
plementar una clase repositorio que nos permita insertar,
actualizar y obtener los ficheros JSON que necesitamos, asi
como mapearlos en los modelos de clases que hemos defi-
nido con anterioridad.

Como podemos ver en la imagen de la solucién, se ha op-
tado por un patrén repositorio para el acceso a datos, y un
modelo de N-capas para distribuir la aplicacién.

Lo importante del articulo no es la implementacién de la
solucién, pero es un ejemplo de como podia quedar en
caso de querer abordarla.

P

Imagen 8.- Estructura de la solucion.

Para consumir la base de datos en MongoDB vamos a im-
plementar una clase repositorio que nos permita insertar,
actualizar y obtener los ficheros JSON que necesitamos, asi
como mapearlos en los modelos de clases que hemos defi-
nido con anterioridad.

Como podemos ver en la imagen de la solucién, se ha op-
tado por un patrén repositorio para el acceso a datos, y un
modelo de N-capas para distribuir la aplicacién.

Lo importante del articulo no es la implementacién de la
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solucién, pero es un ejemplo de como podia quedar en
caso de querer abordarla.

No voy a profundizar en la capa de negocio, en mi caso
he implementado una clase AngendaBL, que se encarga de
orquestar las llamadas a la capa de acceso a datos y recibir
las lamadas desde la API. Esta capa se puede implementar
a medida de la solucién que queramos dar, en mi caso po-
demos ver un ejemplo de cémo queda el método “AddIn-
dexContact”.

public bool AddIndexContact(Contact contact)
(

var users = GetContacts(?.ToList(;

MongoRepository<BaseContact> mongoRepository = new
MongoRepository<BaseContact>();

users = users ?? new List<BaseContact>(;

var existUsers = users.Where(c => c.Id == contact.Id).Fir-
stOrDefaultQ;

if (existUsers != null)

users.Remove(existUsers);
DeleteContact(existUsers.Id);
DeleteContact(“index”);

}

users.Add(contact.GetMinContact();

var document = JsonConvert.SerializeObject(users);

var id = mongoRepository.UploadFileFromBytes(System.
Text.Encoding.UTF8.GetBytes(document), “index”);

return !string.IsNullOrEmpty(id);

Este método se encarga de “verificar” si el contacto ya
existe en la coleccién de MongoDB, y si es asi descarga el
documento, borra de la lista el usuario para actualizarlo de
nuevo, borra el documento index y lo sube de nuevo actua-
lizado. Esto es porque MongoDB no aporta un update di-
recto, por lo que debemos descargar el documento, incre-
mentarlo y borrar la copia anterior antes de subirla, para no
tener varios documentos con el mismo metadato asociado.
Con este método actualizamos el documento Index.json
Seria un proceso similar actualizar el documento contact.
json

MongoRepository: controla tu
MongoDB

Igual que la clase negocio no resulta interesante para este
articulo, si merece la pena detenernos un poco mas en la
clase repositorio de MongoDB, y ver que paquetes nece-
sitamos para manejar una base de datos no relacional de
este tipo.

necesitamos afiadir un nuevo paso para

registrar el Tweet en nuestra base de

datos

Para implementar MongoRepository hemos hecho uso
principalmente de los paquetes NuGet

MongoDB.Driver.GridFS y MongoDB.Bson.

Imagen 9.- Paquetes necesarios para implementar MongoRepository

Con el paquete MongoDB.Bson controlamos todo el apar-
tado de conexiones y consultas, y por el contrario con el
paquete MongoDB.Driver.GridFS controlamos el trafico de
ficheros.

Lo primero que necesitamos para hacer una consulta o un
uplodad de un documento en MongoDB desde cédigo es
instanciar una conexién contra el servidor de base de da-
tos.

Una buena forma es implementar en el constructor de la
clase repositorio la conexién a “MongoClient”, y asi tenerlo
disponible desde el primer momento.

public MongoRepository()
(

ServerMongoDb = ConfigurationManager.AppSet-
tings[“urIMongoDb”’];

this.Database = ConfigurationManager.AppSettings[“da-
tabaseMongoDB”];

this.Collection = ConfigurationManager.AppSettings[“col-
lectionMongoDB”];

this.CollectioninternalName = this.Collection + “.files”;

Client = new MongoClient(this.ServerMongoDb);

No debemos preocuparnos de cerrar la conexién, porque
en este caso MongoClient no es disposable.

Como apreciamos en el cédigo necesitaremos la url al ser-
vidor, una base de datos en Mongo, y el nombre de la co-
leccién donde haremos las operaciones (aunque Mongo
aporta una coleccién files por defecto si no se lo indica-
mos).

Para realizar una consulta contra MongoDB podemos fijar-
nos en el método GetDocument(string id), que vamos a im-
plementar para obtener documentos desde el MongoDB.

public dynamic GetDocument(string codDocumento)
try
(

var database = Client.GetDatabase(Database);
var bucket = new GridFSBucket(database);
0 var listaFiltros = new List<FilterDefinition<GridFSFileln-
fo>>();
var filtro = Builders<GridFSFilelnfo>.Filter.Eq(fi => fi.Meta-
data[“codDocumento”], codDocumento);
) listaFiltros.Add(Builders<GridFSFilelnfo>.Filter. And(fil-
tro));
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var filters = Builders<GridFSFilelnfo>.Filter.Or(listaFiltros);
var files = bucket.Find(filters).ToListQ;

if (files.Any(Q)

(

var datos = bucket.DownloadAsBytesByNameAsync(-
files.FirstOrDefault(?.Filename).Result;

var valuelson = System.Text.Encoding.UTF8.GetString(-
datos);

return JsonConvert.DeserializeObject<T>(valuelson);

else return null;
catch

throw;

En un primer paso recuperamos la base de datos con el
método GetDataBase, y con esta vamos a crear una instan-
cia de GridFSBucket, que nos va a permitir aplicar los filtros
necesarios para realizar una consulta sobre la base de da-
tos.

En este caso solo tenemos un campo metadato asociado
al documento que es el “codDocumento”, y que como diji-
mos antes sera la cuenta de Twitter del usuario. Si obtene-
mos algun tipo de file relacionado al codDocumento con-
sultado, basta con hacer una descarga del documento con
el método “DowloadAsByteNameAync”, que nos devuelve
el fichero en bytes desde la bbdd.

Una vez tenemos descargado el fichero ya podemos tra-
bajar con el tal y como necesitemos, como podemos ver
en el codigo ejemplo nosotros necesitamos deserializarlo
en un tipo anénimo que bien el caso puede ser BaseCon-
tact o Contact en funcién de la peticién que necesitemos
devolver.

Por ultimo nos quedaria por implementar un Upload de un
documento en MongoDB. Para ello necesitamos el siguien-
te codigo:

public string UploadFileFromBytes(byte[l content, string cod-
Documento)

try
(
Objectld result;
var database = Client.GetDatabase(Database);

var bucket = new GridFSBucket(database);
var options = new GridFSUploadOptions

Metadata = new BsonDocument

{“codDocumento”, codDocumento},
}
i
result = bucket.UploadFromBytes($”loadFile{codDocu-
mento)”, content, options);

return result.ToString(;
catch

throw;

Como vemos es muy sencillo, basta con asociar el meta-
dato correcto al fichero que recibimos en el parametro
content en byte[] y realizar un UploadFromBytes.

Anotar una entrada en Twitter: Microsoft Flow

Para registrar en el modelo Contact los tweets de un usua-
rio vamos a disefiar un pequefio flujo de trabajo. Para ello
desde el mismo portal de PowerApps que hemos visitado
en el punto de registro del api seleccionamos “Flows” en el
menu global izquierdo y después “Create a Flow”.

Esto nos lleva al disefiador de flujos de Microsoft Flow, y
que como vemos es muy intuitivo. Podemos utilizar una
plantilla base, o en nuestro caso una en blanco.

Se nos va a solicitar el evento que fuerza el arranque del
flujo, en nuestro caso vamos a utilizar el conector de Twit-
ter, y el evento “When a new tweet is posted”, configuran-
dolo como vemos en la imagen.

¥ When a new tweet is posted @

Search text™

#angedaUsuarios

Connected to shmancebo. Change connection.

1

Imagen 10.- Iniciando un Microsoft Flow.

Esta primera caja, va a esperar a que alguien en Twitter
escriba un nuevo mensaje con “#agendaUsuarios”, en caso
de que esto suceda se iniciara una instancia del flujo.

Una vez iniciado necesitamos afiadir un nuevo paso para
registrar el Tweet en nuestra base de datos. Para conse-
guirlo vamos a aprovechar de que tenemos una API, y se-
leccionando en nuevo paso, buscamos el método “AddT-
weet” que tenemos expuesto como método POST en
nuestra APl (muy importante que sea un método post o no
va a parecer en este tipo de caja).

b

AddTweef] X

ApiAgenda - Agenda_AddTweet %

Cancel

Imagen 11. Conectando un Microsoft Flow a una custom API.

Como vemos podemos conectar un Flow directamente a
un método de la AP, sin necesidad de realizar ninguna pe-
ticién compleja o configuracién intermedia.

Imagen 12. Peticion POST contra una custom API.
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Afiadimos la caja y la configuramos tal y como viene en la
siguiente imagen. Como podemos deducir, se exponen los
campos del modelo “Tweet” que si recordamos le pasdba-
mos al método AddTweet de la apiAgenda.

Mapeamos estos campos del modelo con valores de Twit-
ter de tal forma que la API reciba todos los parametros
necesarios para rellenar el modelo en base de datos. Por
ultimo le damos un nombre al Flow, y lo guardamos para
que pueda empezar a usarse.

Si escribimos un Tweet, podemos hacer un seguimiento de
la ejecucion de este trabajo desde el propio portal de flow,
seleccionando en el apartado “info” que tenemos junto al
flujo seleccionado.

Figura 13.- Seguimiento de un Flow.

App Agenda: Consumir una Api
desde PowerApps

Una vez tenemos los procesos y la Api implementados po-
demos centrarnos en implementar la propia aplicacion.
Para ello podemos crearla desde la aplicacién PowerApps
de Windows 10, o desde hace poco desde la versidn pre-
view del editor en version web.

Como he adelantado al principio del articulo no me voy a
detener mucho en la “implementacion” de la app, ya que
en articulos anteriores hemos hablado mucho de este pun-
to, decir que solo se han utilizado controles bdsicos como
Galerias personalizadas, Botones, eventos de Navegacion y
alguna coleccion de datos que repasaremos en este punto.

Lo primero que debemos hacer es afiadir como DataSou-
rce la api que hemos implementado durante el ejemplo.

Para ello desde la barra superior en el apartado content,

seleccionamos DataSource y buscamos la apiAgenda se-

leccionando “Add data Source”.

Imagen 14.- Afiadir un APl como DataSource.

Como adelantamos al inicio la primera pantalla de la APP
es el listado de usuarios.

Imagen 15.- Listado de contactos.

Esta pantalla se ha implementado con una galeria persona-
lizada que mapea un listado del modelo “BasicContact”, de
la forma que en el evento “OnVisible” de esta pantalla, se
ha aprovisionado una coleccién de datos llamada Usuario.

ClearCollect(usuarios,ApiMongo.AgendaGetAllUser())

Esto nos permite almacenar la lista de usuarios en una
coleccién propia de PowerApp, y en caso necesario poder
trabajar con Filtros o Trasformaciones de datos. Ademas de
este listado de usuarios se han implementado dos panta-
llas mas como son AddContact y ViewContact.

Imagen 16. Pantalla detalle contacto y entradas.

En el caso de la vista de detalle, en el evento de carga se
crean dos colecciones de la forma:

e ClearCollect(usuarios,ApiMongo.
AgendaGetUser(currentld));

e ClearCollect(entradas,ApiMongo.
AgendaGetUser(currentld). TweetMessage)

Si vemos en la imagen los datos personales y la imagen se
corresponden con la coleccién usuarios, y por otro lado la
lista de entradas (Tweets) se corresponde con la coleccién
entrada.

Solo falta por deducir que el pardmetro “currentld”, se
envia desde la lista de usuarios de la forma Navigate
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(VistaDetalle,ScreenTransition.Fade,{idUsuario:ld}).

La funcién Navigate, ademds de permitir hacer enlaces
entre las distintas vistas de la aplicacion, permiten pasar
en la peticion parametros, como puede ser el idUsuario.
Eso si tenemos que recordar que en la carga de la pagina
destino tenemos que capturar en el context de la pagina
el pardmetro enviado, tal y como hacemos en la pdagina de
detalle con la instruccién UpdateContext({currentld: idU-

suario}).

Si nos centramos en la pagina de “AddContact”, poco in-
teresante podemos deducir a nivel de implementacién
en PowerApps, es un formulario simple con un control de
carga de imdgenes, y multiples TexBox, solo a destacar el
evento Guardar, que muestra de forma muy visual lo rapi-
do que es hacer peticiones post desde PowerApp contra
una custom Api.

ﬁf ApiMongo.AgendaAddUser({Name:Nombre.Text,Image: ImagenPerfil.Media,Id: Twitter.Text,UserName:Apellidos.Text,Adress:Direccidn. Text]})

Figura 17.- Pantalla afiadir contacto.

Como podemos ver en la imagen, basta con mandarle al
método AgendaAddUser el modelo “Contact” que espera
recibir entre {}. Si analizamos la peticién el propio editor
de férmulas te indica que pardmetros requiere la peticidn
y basta con cruzarlos con los textBox de la pantalla.

Conclusiones

Bueno con este articulo hemos ido un paso mas allad en
nuestra serie de PowerApps. Posiblemente lo que hemos
podido ver inquiete a los usuarios de negocio dado que he-

mos tratado conocimientos complejos, y motive a los de-
sarrolladores a lanzarse a usar esta tecnologia ya que este
modelo de trabajo con PowerApps es mucho mas flexible y
libre que trabajar solo con formulas y conectores estandar.

Pero como casi siempre en la vida no todo es blanco o ne-
gro, y en este caso lo Unico complejo es “decidir” cuando
optar mas por un modelo basado en conectores estandar,
formulasy controles basicos, o por otro lado optar mas por
implementar una APl personalizada e impactar en horas de
desarrollo un proyecto.

En nuestro caso es evidente, a dia de hoy no podemos tra-
bajar con MongoDB si no es con el segundo modelo, pero
también hay otros factores como puede ser el rendimiento
de una PowerApps a grandes volumenes de informacion,
o la complejidad de las consultas, que nos pueden hacer
movernos a implementar una Api y aligerar asi nuestros
DataSource.

Lo que si que es cierto, es que seglin avanzas con este pro-
ducto ves que cada vez incluye mas perfiles potenciales
que pueden centrarse en su uso y desarrollo, y lo mas im-
portante se empieza a ver integrado en capa web, en listas
de Sharepoint Online....; tenemos PowerApps para rato, asi
que empecemos a darles carifio.

SERGIO HERNANDEZ MANCEBO
Team Leader en ENCAMINA
shernandez@encamina.com
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[ ]
B Entrevista
Darwin Castro

Marin

Mi nombre es Darwin Castro Marin, soy Ingeniero Micro-
soft y vivo en Tenerife — Espaiia.

Soy Microsoft Certified Professional desde el afio 2001.

Me especializo en Sistemas Operativos e infraestructura de
redes basadas en dominios, ademas cuento con un fuerte
background en soluciones de colaboraciéon y mensajeria
como Microsoft Exchange.

Soy el tipo de profesionales que le encanta la interaccion
e integracion de distintas tecnologias, desde que conoci
Microsoft Office365 me ha fascinado el mundo del cloud

éPor qué y como empezaste en el
mundo de la tecnologia?

Desde antes de comenzar oficialmente en la informati-
ca me he sentido motivado por los sistemas operativos
en general, empecé a trabajar con Microsoft MS-DOS y
Windows 3.0.

Considero esa época excepcional para la evolucién de la
tecnologia, al mismo y a nivel de servidores tuve la gran
oportunidad de trabajar con 0S/2 Warp 3.0, en ese mo-
mento enlazar sistemas basados en MS-DOS y 0S/2 Warp
era la demanda clasica del mercado.

Profundicé mis conocimientos en Windows con la salida
de Microsoft Windows 95, me especialicé en ejecutarlo
en equipos de bajos recursos de hardware lo que me dio
la oportunidad de conocer el sistema operativo a fondo.
Una vez liberado Microsoft Windows NT 4.0 Server
abandoné toda la parte de cliente y me dediqué 100% a
Servidores.

Con la llegada de Microsoft Windows 2000 Server y
Active Directory empecé a trabajar en ambientes mas
complejos gracias al apoyo de Microsoft al incorporarme
en el programa de estudiantes excepcionales de tecnolo-
gia “Fuerza de Apoyo Microsoft” (FAM Program). Desde
alli me he dedicado a la infraestructura de sistemas a
nivel empresarial.

¢Cuales son tus principales activi-

computing y sobre todo con la vision que tiene Microsoft
en este gran ambito de la tecnologia.

dades tecnoldgicas hoy en dia?

Actualmente soy socio y director de una de las compaiiias
mas grandes en servicios tecnoldgicos de Tenerife. Dentro
de mis actividades actuales estan: la direccidn y visién de
la compaiia en las diferentes areas del mercado, llevando
a nuestros clientes a servicios basados en cloud compu-
ting, basicamente nuestra oferta se basa en Microsoft
Azure & Microsoft Office365.

Ademas de ello dirijo el departamento de disefio y desa-
rrollo de nuestra compafiia, esto me ha dado la oportuni-
dad de conocer plataformas basadas en Unix como Linux,
FreeBSD y Mac OSX.

¢Cuales son tus principales activi-
dades NO tecnoldgicas hoy en dia?
Intento pasar el mayor tiempo disponible con mi familia.

éCuales son tus hobbies?

Cuando tengo la oportunidad, viajar; pero la otra pasién
mas grande es la astronomia, ademas me considero
afortunado de vivir en unos de los cielos mas limpios del
mundo.

¢Cual es tu vision de futuro en la
tecnologia de aca a los préximos
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anos?

Para esta pregunta cualquiera podria responder casi de
manera automatica: el cloud computing, obviamente lo
es, la mejor apuesta que han hecho los fabricantes es el
software como servicio, ademas de limpiar de alguna ma-
nera la pirateria nos ha ayudado a disfrutar de software
gue nunca alcanzariamos con el modelo de comercializa-
cién anterior.

Pero mi vision de la tecnologia en los préoximos afios es
muy distinta a lo que tenemos en este momento ya que
muy a mi pesar los sistemas operativos estan perdiendo
importancia dentro del &mbito del consumo de los usua-
rios e inclusive se empieza a notar en las empresas. La
adopcion de tecnologias basadas en web seguira favore-
ciendo la movilidad y la posibilidad de dispositivos de bajo
recursos y consumo.

Soluciones como Microsoft Azure, Amazon Web Services,

etc., triunfaran como plataformas de procesamientos

de datos, datos que llegaran a los usuarios con moviles,
tabletas, ordenadores, pero al final son datos, datos que
seguiran favoreciendo el Power BI.

Los coches, los aviones y los drones se integraran mas y
mejor con nuestros dispositivos, en mi entender particular
la informatica tradicional de cliente/servidor ha muerto,
hoy en dia los usuarios no esperan el proximo Windows
para ver cémo serd el nuevo icono de la papelera de re-
ciclaje, nos da igual lo que se ejecute por dentro, quere-
mos conexiones veloces, respuestas automaticas, acceso a
nuestra informacion.

DARWIN CASTRO MARIN
Office Servers and Services MVP
darwin.castro@ancadia.com
@solomicrosoft
http://www.solomicrosoft.com
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Premise

Los desarrolladores de aplicaciones multiplataforma para
movil estamos de enhorabuena, tenemos una plataforma
como Xamarin y el Framework de Xamarin Forms que nos
facilita el desarrollo para diferentes plataformas. Imagine-
mos que un cliente nos pide una aplicacién para el mévil
en la que se muestren datos procesados de su SharePoint
On-Premises y que funcione en Android, en iOS y en Win-
dows Phone. Ahora esto es una tarea bastante facil y en
este articulo vamos a ver un ejemplo de cémo acceder a
datos de On-Premises desde una app Xamarin.

Lo primero es crear una nueva App de tipo Xamarin.
Forms:

Imagen 1.- Creacion de una App de Xamarin.Forms.

Elegimos el tipo PCL para portable class library aunque
como luego veremos vamos a incluir un proyecto de tipo
Shared Library.

Imagen 2.- Pardmetros de configuracion de la App.

Una vez creado el proyecto vamos a crear unas clases que
nos van a servir para realizar peticiones a los servicios REST
de SharePoint haciendo uso de la clase System.Net.Http-

a Xamarin Forms y Sharepoint On

Client. El truco es que estas clases hay que crearlas en un
nuevo proyecto que vamos a anadir a nuestra solucién de
tipo Shared project, la explicacién para tener que hacer
esto es doble:

e por un lado, los proyectos de tipo Portable library no
admiten operaciones Async (y queremos realizar las
llamadas de forma Async), esto se puede solucionar
afiadiendo la libreria BCL pero no es lo que queremos
ahora mismo.

e por otra parte, para acceder a SharePoint On-Premises
vamos a utilizar credenciales de Windows, pero el tipo
de proyecto Portable library no admite la libreria Sys-
tem.Net.Credentials y para solucionarlo deberiamos
utilizar extensores de cédigo para cada tipo de proyec-
to (Android, I10S, etc).

Como digo la forma simple de solucionar esto es crear un
proyecto de tipo Shared code y aifadir estas dos clases:

#region Espacios de nombres

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Net.Http;

using System.Net.Http.Headers;
using System.Threading.Tasks;
using Newtonsoft.Json;

using Newtonsoft.Json.Ling;

#endregion
namespace shApp
(

/Il <summary>

/I Cliente HTTP para SharePoint

[l <Isummary>

?ublic class SPHttpClient : HttpClient

public SPHttpClient(Uri webUri, string user-
Name, string password) : base(new SPHttpClientHandler(webU-
ri, userName, password))

BaseAddress = webUri;

/Il <summary>

/Il Execute request method

Il <[summary>

/Il <param name="requestUri”></param>

/Il <param name="method”></param>

/Il <param name="headers”></param>

/Il <param name="payload”></param>

[l <returns></returns>

public async Task< JObject> Executelson<T>(string reques-
tUri, HttpMethod method, IDictionary<string, string> head-
ers,(T payload)
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try

({
HttpResponseMessage response;
?witch (method.Method)

case “POST”:// Operaciones Insert/Update/Delete
var requestContent = new StringContent(JsonCon-
vert.SerializeObject(payload));
requestContent.Headers.ContentType = MediaType-
HeaderValue.Parse(“application/json;odata=verbose”);
DefaultRequestHeaders.Add(“X-RequestDi-
gest”, GetDigest(this));
if (headers != null)

foreach (var header in headers)

DefaultRequestHeaders.Add(header.Key, header.
Value);
}
}
response = await PostAsync(requestUri, requestCon-
tent);
break;
case “GET”:
response = await GetAsync(requestUri);
break;
default:
throw new NotSupportedException(string.Format(*“-
Methoc; {0} is not supported», method.Method));

response.EnsureSuccessStatusCode(); var con-
tenidoRespuesta = response.Content.ReadAsStringAsync(.
Result;

return String.IsNullOrEmpty(contenidoRespues-
ta) 2 new JObject( : JObject.Parse(contenidoRespuesta);

catch (Exception ex)

return null;

public async Task< JObject> Executelson<T>(string reques-
tUri, HttpMethod method, T payload)
(

return await Executelson(requestUri, method, null, pay-
load);
}

public async Task< JObject> Executelson(string requestUri)

return await Executelson(requestUri, HttpMethod.
Get, null, default(string));
}

public string GetDigest(HttpClient client)

if Common.Token != “”)
return Common.Token;

string retVal = null;

/I string cmd = “_api/contextinfo”;

var endpointUrl = string.Format(“{0}/_api/contextinfo”, Ba-
seAddress);

HttpResponseMessage response = this.PostAsync(end-
pointUrl, new StringContent(string.Empty)).Result;

i(f (response.lsSuccessStatusCode)

string content = response.Content.ReadAsStringAsync(.
Result;

IToken t = JToken.Parse(content);

retVal = t[“d”][“GetContextWeblInformation”][“FormDi-
gestValue”].ToString(;

Common.Token = retVal;

return retVal;

y el handler en el cual inyectamos las credenciales:

#region Espacios de nombres

using System;

using System.Net;

using System.Net.Http;

using System.Security;

using System.Threading;

using System.Threading.Tasks;
#endregion

namespace shApp

public class SPHttpClientHandler : HttpClientHandler
{

public SPHttpClientHandler(Uri url, string usu-
ario, string password)

this.Credentials = new NetworkCredential(usuario, pass-
word);

)
)

Con esas dos clases ya tenemos el acceso a SharePoint me-
diante servicios REST y credenciales Windows. Ahora nos
queda crear una clase que se corresponda con nuestra lista
de SharePoint, en nuestro caso se trata de una lista llama-
da List_Locations (lista de ubicaciones), esta lista solo tiene
una propiedad Title y por tanto nuestra clase queda asi...

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Threading.Tasks;
using Newtonsoft.Json.Ling;

using SQLite;

namespace shApp

public class List_Locations

public List_Locations(
}
public static async Task<List<Locationsltem>> getList(

List<Locationsltem> lista = new List<Locationsltem>();
/I Variable para gestionar los resultados JSON
JObject datos;
try
(
using (var cliente = new SPHttpClient(new Uri(Common.

urlSharepoint), Common.MasterUser, Common.MasterPass-
word))
(

/lcliente.Timeout = new TimeSpan(50);
var urlPeticion = string.Format(“{0)/_api/web/lists/get-
bytitle(‘(1Y)/items”, Common.urlSharepoint, “List_Locations”);
datos = await cliente.Executelson(urlPeticion);
if (datos != null)
foreach (var item in datos[“d”][“results”])
lista.Add(new Locationsltem
ID = System.Convert.Tolnt32(item[“ID”].To-
String(),
Title = item[“Title”].ToStringQ

/IConsole.WriteLine(item[“Title”]);
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catch (Exception ex)
return null; // new JObject(ex.Message);
return lista;

)
)

public class Locationsltem
public Locationsltem(
}

[PrimaryKey, Autolncrement]
public int databaseld { get; set; }
publicint ID { get; set; }

public string Title { get; set; }

Como veis es una clase muy simple con una funcién get-
List() que llama a SharePoint y carga la lista; pues ya tene-
mos todo listo para integrarlo con Xamarin.Forms, vamos a
crear una pagina en Xaml:

Imagen 3.- Afiadiendo un nuevo formulario a la App.

Modificamos el XAML de la péagina para crear un listView
(lo que queremos es sacar un listado de las ubicaciones de
nuestra lista)

<?xml version="1.0" encoding=»>UTF-8»?>
<ContentPage xmIns=»http://xamarin.com/schemas/2014/
forms>» xmlns:x=>http://schemas.microsoft.com/winfx/2009/
xaml» x:Class=»shApp.LocationsPage>>
<ContentPage.Content>
<StackLayout>
<ListView x:Name=»locationsList»>
<ListView.ltemTemplate>
<DataTemplate>
<ViewCell>
<ViewCell.View>
<StackLayout Orientation=>Horizontal»>
<Label Text=»{Binding Title}» />
</StackLayout>
</ViewCell.View>
</ViewCell>
</DataTemplate>
</ListView.ltemTemplate>
</ListView>
</StackLayout>
</ContentPage.Content>

</ContentPage>

y en el cddigo de la pagina llamamos a nuestra clase
using System;
using System.Collections.Generic;
using Xamarin.Forms;
namespace shApp
public partial class LocationsPage : ContentPage
public LocationsPage()
InitializeComponent(;
bindData();
public async void bindData(
{
List<Locationsltem> lista = new List<Locationsltem>(Q;
lista = await List_Locations.getList(;

if (lista != null)
locationsList.ltemsSource = lista;

para realizar peticiones a los servicios REST

de SharePoint haciendo uso de la clase Sys-
tem.Net.HttpClient

y el resultado es el siguiente:

Imagen 4.- Aplicacion resultante

Como veis nuestro cédigo queda bastante claro y limpio.

Conclusiones

He intentado que el articulo fuese lo mds simple posible
y por tanto he obviado operaciones de inserciéon y modifi-
cacion, si queréis saber como modificar o insertar nuevos
elementos en la lista tan sdlo tenéis que echar un vista-
z0 a este articulo https://blog.vgrem.com/2015/04/04/
consume-sharepoint-online-rest-service-using-net/ , es el
articulo que he utilizado como base para mi cédigo y en
él hay ejemplos de diferentes operaciones sobre los items
de una lista.

LUIS MOLINA MARTINEZ
Software engineer
micuentadecasa@gmail.com

| 37


https://blog.vgrem.com/2015/04/04/consume-sharepoint-online-rest-service-using-net/
https://blog.vgrem.com/2015/04/04/consume-sharepoint-online-rest-service-using-net/
mailto:micuentadecasa@gmail.com

En el desarrollo de aplicaciones normalmente nos encon-
tramos que debemos implementar tareas que deben eje-
cutarse periddicamente y que estdn fuera del entorno de
nuestra aplicacién. Estas tareas necesitan ser planificadas
para su ejecucion. En Windows utilizariamos el Task Sche-
duler de Windows, y si tuviéramos muchas tareas utiliza-
riamos Frameworks como Quartz! que nos ayudan a plani-
ficar todas las tareas desde un solo punto y no una a una.

En entorno On-premise lo tenemos claro, pero si estoy en
Azure, icomo lo hago? La respuesta es Azure Task Sche-
duler.

Terminologia

Antes de continuar es necesario conocer la terminologia
que envuelve a Azure Task Scheduler:

¢ Job —> Define la configuracién de cémo y cuando debe
ejecutarse una tarea.

¢ Job Collection —> Coleccién de Jobs que permite com-
partir configuraciones y cuotas entre los Jobs.

¢ Job History —> Aqui encontraremos todos los detalles
de las ejecuciones de los Jobs.

¢Qué nos ofrece azure task sche-
duler?

1.— Planificar la ejecucion de tareas segun sea desea-
do: periédicamente, una sola vez o durante un inter-
valo de tiempo.

2.— Planificar tareas tanto que estén alojadas en Azu-
re como fuera de Azure.

3.— Configuracidn de reintento en el caso de que no
se haya podido ejecutar la tarea.

4.— Historial de ejecuciones donde se nos informa del
estado del Job, detalles de la ejecucién, nimero de
reintentos, periodicidad y hora de inicio y fin de la
ejecucién.

5.— Realizar acciones correctoras al suceder un error
y finalizar los reintentos.

6.— Cinco formas de ejecucion: Http, Https, Sotrage
Queues, Azure Service Bus Queues y Azure Service
Bus Topics.

7.— Alta disponibilidad.

Azure task scheduler en detalle

Ahora vamos a entrar en detalle de cémo podemos crear

a Azure Task Scheduler: Planifica tus
procesos en Azure

un Job, que opciones tenemos para hacerlo y entraremos
en detalle en como configurar cada opcidn disponible.

Para crear y configurar un Job y/o su Job Collection tene-
mos tres opciones:

1.— Portal de Azure.
2.— APIREST
3.— .NET SDK.

Portal de Azure

Los pasos para realizar la configuracion desde el Portal de
Azure son:

1.— Iniciamos sesidn en el portal de azure?
2.— Seleccionamos +Nuevo y en el buscador pone-
mos scheduler y seleccionamos la primera opcién.

Imagen 1.- Creacidn scheduler en el portal.

3.— Los campos a rellenar son:

e Nombre del Job.

e Seleccionar la subscripcion.

e Seleccionar o crear la Job Collection a la que que-
remos asociar el Job.

e Configuramos el Job: Tipo de accidn, autentica-
cién, politica de reintentos y accidn a realizar fren-
te al error.

e Programamos el Job.

Api rest

Es necesario realizar una llamada a la URL con PUT como
HTTP Verb:

https://management.azure.com/subscriptions/{subscriptio-
nld}/resourceGroups/{resourceGroupName}/providers/Mi-

crosoft.Scheduler/jobCollections/{jobCollectionName}/jobs/
{iobName}?api-version=2016-01-01
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Es obligatorio enviar la cabecera Content-type, donde DESCR|PC] O N

ARGUMENTO DESCRIPCION

subscriptionld El identificador de la subscripcién request Los parametros necesarios | Obligatorio

donde quieres crear el Job. para la ejecucién del Job.
Dependera del tipo de ac-

ciéon a realizar. Mds adelan-
te explicaremos con mas
detalle estos parametros.

resourceGroupNa- | El nombre del resource group al
me que quieres vincular al Job.

jobCollectionName | El nombre de la Job Collection a la
gue pertenecera el Job.

jobName El nombre del Job. retryPolicy | Politica de reintento. Opcional

api-version La version de la API REST a la que

) ) - Se debe especificar:
quieres realizar la peticion.

v' retryType: Tipo de re-

Y en el body enviaremos la especificacién del Job: intento: Fixed o None.

v’ retrylnterval: Intervalo

“properties”: { del reintento
“sta(tTime”: “2016-08-09T00:0:002”,
“action”:{ v’ retryCount:  Cudntas
“request”: { de deb .
“uri”: “http://yourURL.com”, veces de debe reinten-
“method”: “GET”, tar.
“headers”: {}
), e .
“type”: “http”, recurrence | Planificacidn del Job. Opcional

“retryPolicy”:{“retryType”:”Fixed”, “retrylnterval”:”PTIH”,

“retryCount”:5) state El estado del Job. Puede Obligatorio
“state”: “enabled”, ser Activado o Desactiva-
“recurrence”: do.
“_frequency”: “minute”,
“L"JSL‘{?]!];JW’ Antes de crear el Job con la API REST, y a diferencia de ha-
L i cerlo por el portal, debéis tener creada la Job Collection,
)) podéis ver como hacerlo en: https://msdn.microsoft.com/en-
us/library/mt629159.aspx

.NET SDK

Por ultimo, podemos crear el Job y su collection con C#.
tar tareas que deben ejecutarse periddica- Para ello primero se debe instalar el paquete Nuget Micro-
soft.Azure.Management.Scheduler.

nos encontramos que debemos implemen-

mente

Una vez instalado podemos crear la Job Collection:

Donde: var schedulerServiceClient = new SchedulerManagementCli-

ent(yourCredentials);

A var result = schedulerServiceClient.JobCollections.CreateOrUp-
DESCRIPCION date(“resourceM0SS”, “jobCollectionMOSS”, new JobCollec-
tionDefinition()
{

. L . Location ="West Europe”,
startTime Fecha supuesta de inicio. Opcional Name = “jobCollectionMOSS”,

Properties = new JobCollectionProperties()
Si no se informa se consi-

derara que el Job se ejecu-

tara en el mismo momento MaxJobCount = 3,
fe Max rrence =5,
de su creacion. axJobOccurrence =5

Quota = new JobCollectionQuota(

MaxRecurrence = new JobMaxRecurrence()

action La accién del Job. Obligatorio )
Frequency = RecurrenceFrequency.Minute,
. o, . . Interval =1
type El tipo de la accién con | Obligatorio
. <, )’
la que se ejecutara: http, Sku = new Sku(SkuDefinition.Standard),
https, storage que, azure State = JobCollectionState.Enabled
service bus queue o azure }
services bus. »;
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Y después crear un Job a esta collection:

var schedulerClient = new SchedulerManagementCli-
ent(yourCredentials);

var resultlob = schedulerClient.Jobs.CreateOrUpdate(“resourc-
eMO0SS”, “jobCollectionM0SS”, “JobM0SS”, new JobDefini-
tionO(

Properties = new JobPropertiesQ
Action = new JobAction()

Type = JobActionType.Http,
Request = new HttpRequest()
{

Headers = new System.Collections.Generic.Dictio-
nary<string,string>Q
{

b
Method = “GET”,
Uri = new Uri(“http://yourURL.com”)

}
StartTime = DateTime.UtcNow,
Recurrence = new JobRecurrence()

Frequency = RecurrenceFrequency.Minute,
Interval =1,
Count=5

étate = JobState.Enabled

N:

En los ejemplos habréis visto muchos campos a configurar,
no os preocupéis que ahora entramos en detalle a explicar
para cada tipo de accidn las opciones que hay disponibles.

Ahora veremos mas en detalle como configurar el Job en
base a la accidn seleccionada y como planificarlo. Me ba-
saré en como hacerlo en el portal de Azure, pero es extra-
polable tanto a la API REST como al .NET SDK.

Configuracion del job en base a la

accion seleccionada
e Http Action:

Imagen 2.- Job con tipo de accion Http.

Utilizaremos este tipo de accién cuando nuestro proceso
puedas ser ejecutado a través de URL, como por ejemplo si
tenemos un Azure WebJob. Debemos seleccionar que tipo
de Http Verb utilizaremos, las opciones son:

* GET
e POST

o PUT
o DELETE

Una vez seleccionado el Http Verb a utilizar afiadimos la
URL a la que queremos llamar. Para los Verbs POST y PUT
podemos afiadir un body a la peticion. Al seleccionarlo en
el menu nos aparecera la opciéon body donde podremos
poner esta informacion. También tenemos la opcién de
afiadir cabeceras (headers), por ejemplo:

Content-Type: text/plain.

Por ultimo, tenemos una seccién de propiedades opcio-
nales que incluye: autenticacién, politica de reintentos y
accion ante el error.

e Autenticacion: Si necesitamos que al realizar la llama-
da se envie en la cabecera de la peticion o en el body
segun el Http Verb elegido configuraremos esta opcién
que tiene cuatro opciones:

¢ None: No necesita autenticacion.

e Basic: En esta opcidn realizaremos la autenticacién
mediante usuario, por lo que debemos rellenar los
campos username y password.

e Client Certificate: Realizamos la autenticacién me-
diante certificado. Debemos informar los campos
pfx y password.

e Active directory OAtuh: La autenticacion se reali-
zara mediante OAuth contra Active Directory, para
ello deberemos informar todos los campos nece-
sarios para realizar ele OAuht sobre AD que son:

Tenant, Clientld, Secret y Audience-
¢ Politica de reintentos: Configuraremos que queremos

hacer en el caso que al realizar la peticién haya un
error. Tenemos tres opciones:

e None: No realizaremos ningun reintento.

e Default: Por defecto se reintenta cada 30 segundos
y el nimero maximo de reintentos es 4. Estos valo-
res no se pueden modificar.

e Custom: Definimos cuantas veces queremos rein-
tentar y cual es el intervalo de reintento. En este
caso podemos reintentar cada x segundos, minu-
tos, horas o dias.

Imagen 3.- Politica de reintentos.
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e Accidn en caso de error BAccidn que queremos reali-
zar en caso de error. La accion que se pueden realizar
es lanzar algun otro tipo de Job que tengamos para
indicar este error o realizar alguna acciéon correctora,
por lo que de nuevo tendremos que definir qué tipo
de accién a realizar queremos con su respectiva con-
figuracion:

e Http.

e Https.

e Storage queue.

e Azure Service Bus queue.
e Azure Service Bus topic.

Definiendo todas estas opciones ya tendriamos listo nues-
tro Job que llamaria a una URL concreta donde estaria
nuestro proceso a ejecutar.

Https Action

La configuracion para Https es exactamente la misma que
la anterior con la diferencia que la URL a la que debemos
llamar es https.

Storage queue

Imagen 4.- Job con tipo de accion Storage queue.

Utilizaremos este tipo de accién cuando nuestro proceso
esté alojado en un WorkerRole por ejemplo. Para poder
utilizar este tipo de accién primero debemos tener crea-
do un Azure Storage account y tener creada una queue en
este storage account.

Una vez realizado todos estos pasos anadi-

remos el Message, que serd el mensaje que

se enviard en la queue

Para este tipo de accién debemos seleccionar el storage ac-
count que queremos utilizar y acto seguido debemos selec-
cionar la queue que queremos usar. Después de esto para
que el Job pueda insertar un mensaje en la queue debemos
tener una Shared acces key (SAS) que le dé permiso para
escribir en ella. Si no la tenemos disponemos de un botén
que nos creara una por nosotros. Después insertaremos el

mensaje que queremos enviar para que nuestro proceso
sepa si debe ejecutarse o no. Este mensaje es un string del
XML serializado de la clase StorageQueueMessage, donde
nos viene informacion de ejecucién (ExecutionTag y Clien-
tRequestld), cuando se ha ejecutado (ExpectedExecution-
Time), informacion sobre el Job (SchedulerJobld y Sche-
dulerJobCollectionld), la regidon donde estd alojada la Job
Collection (Region) y por ultimo el mensaje de la queue
(Message).

<?xml version = “1.0” encoding=»utf-16»?>
<StorageQueueMessage xmlns:xsd=>http://www.w3.o0rg/2001/
XMLSchema»
xmins:xsi=»http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-in-

stance»>

<ExecutionTag>c3b67e748b93b0bac3718f1058e12907</Execu-
tionTag>

<ClientRequestld>2fb66b67-e251-4c09-8d61-8627b8bf9bfd</
ClientRequestld>

<ExpectedExecutionTime>2014-01-13T22:32:30</ExpectedExe-
cutionTime>

<SchedulerJobld>JobM0OSS</SchedulerJobld>

<SchedulerlJobcollectionld>JobCollectionMOSS</Scheduler-
Jobcollectionld>

<Region>West Europe</Region>

<Message>Message Job to execute</Message>
</StorageQueueMessage>

Por ultimo, tiene propiedades opcionales que son:

¢ Politica de reintentos.
e Accion en caso de error.

Ambas opciones se configuran de la misma forma que esta
explicada en Http Action.

Services Bus queue Action

Figura 5.- Job con tipo de accion Service Bus queue.

Utilizaremos este tipo de accién cuando nuestro proceso
esté alojado en un WorkerRole o tengamos un proceso On-
Premise y necesitemos mads potencia que Azure Storage
queue por ejemplo. En https://azure.microsoft.com/en-
us/documentation/articles/service-bus-azure-and-service-
bus-queues-compared-contrasted/ explica qué caracteris-
ticas tiene cada una y cuando utilizarlas.

En este caso, primero necesitaremos tener creado un Azu-
re Service Bus y una queue en este Service Bus. Una vez
creado podemos introducir Namespace el namespace de
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nuestro Service Bus y en Queue name el nombre de nues-
tra queue.

Después debemos introducir la configuracién de la autenti-
cacion para ello deberemos introducir dos campos:

e SAS key name: Nombre del Shared Acces Key que pre-
viamente habremos creado en nuestro Azure Service
Bus.

e SAS Key: Ser la Shared Acces Key generada.

Una vez definida la autenticacion configuraremos que tipo
de transporte queremos, las opciones son:

e Net Messaging
e AMQP

El siguiente paso es definir las propiedades de Brokered
message, donde debemos definir:

e Content type: el content type del mensaje.

e Correlation Id: Identificador de correlacién que nos
servira para filtrar los mensajes en el proceso, de for-
ma que procese de golpe todos los mensajes de una
mismo Correlation Id.

e Force persistence: Indica si el mensaje se debe guardar
en base de datos o en memoria. Disponemos de tres
opciones:

e True: Se guarda en base de datos.
¢ False: Mantenemos en memoria.
* None: No aplica persistencia ninguna.

¢ Label: Etiqueta de la aplicacién.

e Message id: Identificador del mensaje que servira para
detectar mensajes duplicados.

¢ Reply To: Define donde debe responder la aplicacion
en caso de aplicar la comunicacion duplex.

e Reply to sesion Id: El identificador de la sesién que el
receptor debe marcar en el mensaje de respuesta para
que el remitente pueda relacionarlo con una sesién
concreta.

e Session Id: Identificador de la sesion.

e Tme to live: Tiempo de vida que tendra el mensaje en
la queue. Tiene dos opciones:

e None: No se define TTL.
e Set: Se define el TTL en x segundos, minutos, horas
o dias.

Acto seguido podemos afiadir propiedades definidas por
nosotros al mensaje.

Una vez realizado todos estos pasos afiadiremos el Messa-
ge, que sera el mensaje que se enviara en la queue.

Por ultimo, tiene propiedades opcionales que son:

¢ Politica de reintentos
e Accion en caso de error

Ambas opciones se configuran de la misma forma que esta
explicada en Http Action.

Services Bus topic Action

Imagen 6.- Job con tipo de accion Service Bus topic

La configuracion es igual que la opcién de Service Bus
gueue, excepto que en vez de poner el nombre de la queue
pondremos el path del topic que utilizaremos.

é¢Cudndo debemos utilizar un topic? A diferencia de Azure
Service Bus queue donde el mensaje solo es procesado por
un subscriptor, en la opcidn topic el mensaje sera procesa-
do por todos los subscriptores a este topic. Entonces esta
opcién la debemos usar cuando tengamos varios procesos,
ya sea en WorkerRole o en On-Premise que queremos que
se ejecuten todos al recibir un mensaje concreto.

Planificacion del job

Una vez introducido el nombre del Job, seleccionar la subs-
cripcién al que queremos vincularlo, vincular el Job a un
Job Collection y seleccion el tipo de accién a realizar, solo
nos queda planificar el Job.

Azure Task Scheduler nos ofrece dos opciones de planifi-
cacién:

e Once: Definimos el dia, hora y UTC offset que quere-
mos que se ejecute. Solo se ejecutard una vez, la que
hayamos definido.

e Recurring: Seleccionaremos esta opciéon cuando que-
ramos ejecutar de forma periddica nuestro Job, para
ello es necesario definir los siguientes campos:

e Start: Fecha y hora de inicio.
e UTC ofsset: UTC en el que deseamos que se eje-
cute.
e End: Tennos tres opciones:
e End by: Seleccionamos fecha, hora y UTC de
finalizacion.
e Never: Se ejecutard infinitamente.
e Ocurrences: Cuantas veces queremos que se
ejecute: 1,2,3...
e Recur every: Cuantas veces queremos que se
ejecute, aqui tenemos cinco opciones:
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e Minutes.

e Hours.

e Days: Al seleccionar dias nos da la opcién
de realizar una planificacion avanzada
donde podemos indicar a qué horas y mi-
nutos queremos que se lance el proceso.
Por ejemplo: 10:30; 22:30. El proceso se
lanzard cada dia a las 10:30 de la mafianay
alas 22:30 de la noche.

e Weeks: En esta opcién también tenemos
la opcién de planificacion avanzada, ade-
mas de las opciones avanzadas de dias nos
da la opcidén de seleccionar que dia o dias
de la semana queremos que se lance. Por
ejemplo: lunes; viernes; 10:30; 22:30. El
proceso se lanzara cada lunes y cada vier-
nes a las 10:30 de la mafiana y a las 22:30
de la noche.
Months: Aqui también nos aparece la op-
cion de planificacion avanzada. Esta op-
cién es la que mas juego nos da, ya que
nos permite planificar tareas a nivel de
dias del mes, a nivel del primer, segundo,
tercer, cuarto o ultimo dia de la semana
concreta, ultimo dia del mes...En definitiva
un sinfin de posibilidades que cubren to-
das nuestras expectativas.

Destacar que siempre que deseemos podemos lanzar el
Job de forma manual y que sigue las especificaciones I1SO-
8601 también en las fechas.

Alta disponibilidad

Para finalizar, Azure Task Scheduler proporciona alta dis-

ponibilidad dado que en el momento que se crea un Job
en una region, automaticamente se crear una réplica en
la regidon mas préxima, de forma que si se produce algun
error en la region solicitada automdticamente se ejecuta
el Job replicado en la regién mas préxima garantizando la
alta disponibilidad. Azure Task Scheduler aplica replicacion
geografica para dar alta disponibilidad.

Conclusiones

Azure Task Scheduler es una forma sencilla y rapida para
planificar la ejecuciéon de nuestras tareas y poderlas mo-
dificar. La opcion de reintento en caso de error, de accion
correctora cuando esta suceda y de tener un historial deta-
llado de las ejecuciones hace de este servicio de Azure uno
de los mas atractivos y utiles que hay.

Referencias

e http://www.quartz-scheduler.net/

¢ https://portal.azure.com/

¢ https://msdn.microsoft.com/en-us/library/azure/
dn528937.aspx

e https://azure.microsoft.com/en-us/documentation/
articles/scheduler-intro/

e http://fabriccontroller.net/a-complete-overview-to-
get-started-with-the-windows-azure-scheduler/
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Power Bl ofrece multiples servicios de conexién a diversos
origenes de datos. En este articulo nos centraremos en la
conexion a bases de datos On Premises de SQL Server y
Oracle. Como es de publico conocimiento contamos con
dos plataformas de desarrollo para Power Bl (Power Bl
Desktop y Power Bl Web), ademas del componente de re-
fresco de informacién (Gateway).

Power Bl Web

El componente Power Bl Web, tal como lo dice su nombre
es un componente accesible desde cualquier browser [1].
Este componente estd orientado a la generacion de Das-
hboards y reportes a través de la utilizacién de Servicios
pre-establecidos a distintos origenes de datos.

Imagen 1.- Power Bl Web.

Dentro de estos origenes se destacan los servicios para
GitHub, Google Analytics, Azure, etc.

Imagen 2.- Origenes de datos en Power BI.

Al estar orientado a los servicios, este componente no
ofrece soporte para la conexién a origenes On Premises,
aunque si permite (una vez creado los reportes en Power
Bl Desktop) realizar modificaciones sobre los reportes y es-

Power Bl: Conexion con SQL y Oracle

tructuras derivados de estos origenes.

Power Bl Desktop

Por contraparte, Power Bl Desktop, aplicacién de escritorio
de Power BI, permite la conexidn con sources On Premises,
en los cuales se destacan SQL Server y Oracle (existe una
variedad de origenes a los cuales se puede generar cone-
xién de datos).

Imagen 3.- Conexiones de datos.

Debido a estas caracteristicas, se detallard a continuacion
la interconexion de datos a través de Power Bl Desktop.

Power Bl ofrece multiples servicios de cone-

Xion a diversos origenes de datos

Conexion a SQL

La conexion a una base de datos On Premises de SQL Ser-
ver [2], consiste en tres simples pasos. El primero es elegir
el origen de datos, el cual podemos establecer a través de
la opcion Get Data-> SQL Server Database.
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Una vez completados los datos de conexién debemos es-
pecificar las credenciales de ingreso a la base. Para ello
contamos con dos opciones, a través de la utilizacién de
Autenticacidon de Windows...

Imagen 7.- Pardmetros de conexion a la BD.

... 0 a través de autenticacion directa sobre la base de da-
Imagen 4.- Seleccion del origen de tipo SQL Server Database. tos

En el segundo paso debemos especificar la IP o HostName
del servidor de la Base de Datos y el nombre de la misma.
También se deberd especificar si la importacién de datos
se realizara de forma Directa (DirectQuery), es decir, live
streaming de datos o se creard una importacion de los da-
tos (Import) al momento de creacién y cada vez que se re-
fresque el reporte.

Imagen 7.- Conexion con usuario de BD.

Al completar los datos de ingreso, si los mismos son co-
rrectos, tendremos una pre-visualizacion de los datos de la
base y sus estructuras.

Imagen 5.- Pardmetros de conexion a la BD de SQL Server.

Conexion a Oracle

De forma opcional, podemos realizar una consulta a la
base de forma de traer la informacion necesaria de una
manera ordenada y ya procesada. Esto lo podremos reali-
zar utilizando la opcién Advanced options y especificando
la consulta en el cuadro de texto.

Para realizar la conexién con una base de datos Oracle es
necesario realizar ciertos pasos previos, debido a que se
necesitan configuraciones especificas para poder estable-
cer la conexién.

Como primer paso debemos descargar e instalar el Java
Client[2], para ello debemos determinar que versién de
Power Bl tenemos instalada, si de 64 o 32 bits. Esto lo po-
demos obtener ingresando en Power Bl Desktop, y dentro
de la opcidn File -> Help -> About

Imagen 8.- Version de Power Bl instalada.

Imagen 6.- Opciones avanzadas para realizar la conexion a la BD SQL Server. Una vez instalado el Java Client, debemos conﬁgu rar la co-
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nexién a la base de datos de Oracle, esto se logra modifi-
cando el archivo TNSnames.ora (La ubicacién del archivo
dependera de donde instalamos el Java Client, dentro de
la carpeta del Client se encuentra bajo la ruta ...\client_1\
Network\Admin). Dentro del archivo debemos especificar
la conexion a través de la insercidn de las siguientes entra-
das

[ALIAS] =
(DESCRIPTION =
(ADDRESS =
(PROTOCOL =TCP)
(HOST = [HOST_NAME])
)(PORT = [PORT])

(CONNECT_DATA =

(SERVER = DEDICATED)
(SERVICE_NAME = [SERVICE_NAME])
)

[ALIAS] = Nombre a utilizar en el Connection string del Data
Source

[HOST_NAME] = Nombre o IP del servidor que contiene la Base
de Datos

[PORT] = Puerto a utilizar

[SERVICE_NAME] = Nombre del Servicio del servidor de la Base
de Datos

Para realizar la conexion con una base de

datos Oracle es necesario realizar ciertos

pasos previos

Al finalizar la configuracion, estaremos en condiciones de
realizar la conexidén a la base de datos desde Power Bl Des-
ktop. Para ello debemos dirigirnos a Get Data-> Oracle Da-
tabase

Para realizar la conexion debemos ingresar la IP del servi-
dor seguido de /[ALIAS] especificado en el archivo TNSna-
mes.ora.

Imagen 9.- Seleccion del origen Oracle Database.

Imagen 10.- Parametro de conexion del servidor de Oracle.

De forma analoga a SQL podremos especificar una consulta
a la Base de datos en la seccidon Advanced options.

Imagen 11.- Opciones avanzadas de conexicn a Oracle.

Referencias

e [1] Para ingresar a Power Bl Web dirigirse a https://
app.powerbi.com

e [2] En el momento sélo hay soporte para SQL Server
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e [3] Para descargar el Java Client, ingresar a:

e 32 bits: http://www.oracle.com/technetwork/topics/
dotnet/utilsoft-086879.html

* 64 bits: http://www.oracle.com/technetwork/databa-
se/windows/downloads/index-090165.html
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Siguiendo con el continuo crecimiento de servicios en
Azure y pensando en facilitar la adopcién de la nube a las
empresas, Microsoft recién ha publicado un nuevo servicio
para ayudarnos a proteger la informacién corporativa que
podemos ver como una actualizacion de Azure Rights Ma-
nagement y que proviene de la adquisicién de la empresa
Secure Islands, este servicio se llama Azure Information
Protection.

tenemos un servicio nuevo en Azure que

nos permite clasificar, proteger y monitori-

zar los documentos de nuestra organizacion

Con Azure IP trabajaremos a nivel de documento para pro-
tegerlo de forma similar a como lo podemos hacer con DLP
en Office 365, clasificando la informacién, etiquetando los
documentos, afiadiendo la proteccion necesaria en cada
caso, monitorizando el acceso a la informacion y respon-
diendo ante posibles problemas de seguridad.

La proteccién, la monitorizacion y las respuestas son fun-
cionalidades que ofrecia y ofrece Azure Rights Manage-
ment, mientras que la clasificacién y etiquetado son carac-
teristicas nuevas que se agregan a este servicio.

Azure IP permite proteger el documento en origen, por
parte del usuario o por mecanismos de clasificacion auto-
matica, lo que permite mantener en todo momento el con-
trol de la clasificaciéon del documento por parte del usua-
rio, mientras que DLP aplica las politicas de proteccién en
el momento del transporte, envio de un email o guardado
del documento en una biblioteca de SharePoint, sin control
por parte del usuario. La conjuncién de estas dos técnicas
permitird mejorar la seguridad de la informacién en nues-
tra organizacion.

Azure IP permite configurar las etiquetas con la siguiente
informacion:

e Plantilla de Azure RMS para esta etiqueta.
¢ Condiciones automaticas para aplicar esta etiqueta.
e Marcas visuales para aplicar al documento.

Para configurar estas etiquetas, primero tenemos que
crear el servicio en una suscripcidon de Azure.

Azure Information Protection

Imagen 1.- Descripcion del servicio de Azure IP.

Una vez creado el servicio, tendremos un conjunto de eti-
guetas por defecto con las que ya podemos empezar a cla-
sificar los documentos.

Imagen 2.- Configuracion de Azure IP por defecto.

tendremos un conjunto de etiquetas por

defecto con las que ya podemos empezar a

clasificar los documentos

Para cada una de las etiquetas, vamos a poder configurar
una descripcion, un color identificativo y la plantilla de
Azure RMS a aplicar.
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Imagen 5.- Condiciones automdticas de aplicacion de una etiqueta.

Para usar el cliente de Azure IP, tenemos que instalar un
complemento que se encuentra en la pagina de descar-
ga https://www.microsoft.com/en-us/download/details.
aspx?id=53018.

Con este complemento instalado, un usuario podra clasi-
ficar la informacion de sus documentos en Office etique-
tando los mismos con la clasificacién necesaria o editando
aquellos documentos que se hayan autoclasificado por al-
guna regla establecida en el servicio en Azure.

Imagen 3.- Propiedades de una etiqueta.

un usuario podra clasificar la informacion

de sus documentos en Office

Ademads de la marca visual y las condiciones de etiquetado
automatico.

Imagen 6.- Panel de clasificacion de un documento.

Por ultimo, desde el portal de RMS vamos a poder hacer el
seguimiento y monitorizacion de los documentos, ademas
de poder revocar el acceso de los documentos si encontra-
mos algun problema de seguridad.

Imagen 4.- Continuacidn de las propiedades de una etiqueta.

Para las condiciones podemos usar reglas estandares, por
ejemplo, tarjeta de crédito, o reglas personalizadas basa-
das en ocurrencias de texto o expresiones regulares. Imagen 7.- Panel de monitorizacién de un documento compartido.



https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=53018
https://www.microsoft.com/en-us/download/details.aspx?id=53018

Conclusiones

Azure IP es mas que un servicio nuevo de la nube de Micro-
soft ya que complementa o actualiza las funcionalidades
del actual Azure RMS buscando mejorar la experiencia de
los usuarios a la hora de clasificar la informacién y comple-
mentando las funcionalidades de DLP de Office 365, todo
esto para ayudar a evitar fugas de informacién en las or-
ganizaciones o a cumplir las politicas o leyes de los paises

aplicables a las empresas.

ALBERTO DIAZ MARTIN

MVP Office Servers & Services
adiazcan@hotmail.com

@adiazcan
http://blogs.encamina.com/negocios-sharepoint/
http://geeks.ms/blogs/adiazmartin
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a Nueva Experiencia de Usuario en Listas

en SPO

Al igual que ha sucedido con las Bibliotecas de Documen-
tos en SPO, Microsoft ha comenzado a liberar (para tenants
de Office 365 en las que esté habilitado First Release) des-
de comienzos de agosto de 2016 la nueva experiencia de
usuario para Listas de SPO completamente alineada con la
experiencia ya disponible en Bibliotecas de Documentos.
Se trata de una nueva interfaz fluida y rdpida que ademas
es responsive e incorpora integracion en un solo clic con
Microsoft Flow y Microsoft PowerApps. Adicionalmente,
las denominadas “Listas modernas” de SPO son mds “mo-
viles” gracias a la aplicacién movil para SharePoint OnPre-
mises y Online disponible actualmente para iOS.

Un paseo por la nueva experiencia
de usuario en Listas de SPO

Para realizar un recorrido por la nueva experiencia de
usuario en Listas de SPO, crearemos en un sitio de SPO una
Lista de tipo personalizada denominada “Bibliografia” que
almacenara informacidn relativa a libros sobre Office 365,
SharePoint y Azure:

e Desde el menu de Acciones del sitio o bien desde la
nueva pagina de Contenidos del sitio, afiadimos una
aplicaciéon de tipo “Lista personalizada” denominada
“Bibliografia Recomendada” y navegamos a la misma.
La primera vez que accedemos a una Lista que hace
uso de la nueva experiencia, se muestra en un PopUp
un resumen de las novedades que nos encontraremos
en la nueva experiencia:

en la lista.
e Una barra rdpida de acciones que cuenta con las
siguientes opciones por defecto:
e “Nuevo”, para crear un nuevo elemento en la
Lista.
“Edicidn rapida”, que facilita editar varios re-
gistros de forma directa en la Lista de la mis-
ma forma que modificamos contenidos en una
hoja Excel. Esta opcidon permite mantener la
misma funcionalidad que ya conociamos en la
experiencia cldsica de Listas.
“Exportar a Excel”, que permite exportar a Ex-

cel el contenido de la Lista (Nota: Esta opcidn se
muestra sélo en Internet Explorer ya que a la fecha
actual se sigue basando en el correspondiente control

Active X).

e “Flujo”, que permite crear un Flujo de Micro-
soft Flow para la Lista. Al hacer clic en esta op-
cién se muestra un panel en el que podemos
seleccionar plantillas de Flujo disponibles por
defecto, o que hayamos creado, o bien crear
un Flujo desde cero.

“PowerApps” que permite crear una aplica-

cién de PowerApps para visualizar informacion

de la Lista o bien interactuar con el contenido
de la Lista para afadir. Esta accion muestra de
nuevo un panel para crear la PowerApp.
e “Avisarme” que permite crear alertas en la Lis-
ta.

e Acceso a las vistas disponibles en la Lista, crear
nuevas vistas a partir de modificar la vista actual o
bien acceder a la administracion de las vistas crea-
das para la Lista.

Imagen 1.- PopUp con el resumen de funcionalidades de la nueva experiencia de Lista.

e En el nuevo aspecto de la Lista podremos encontrar las
siguientes novedades (Imagen 2):

¢ Una caja de busqueda ubicada sobre el menu ver-
tical que facilita la busqueda rapida de informacion

Imagen 2.- Nuevo aspecto de Listas de SPO.

desde comienzos de agosto de 2016 la

nueva experiencia de usuario para Listas de

SPO completamente alineada
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e Creamos un nuevo elemento en la Lista a través de la
opcién “Nuevo”, lo que nos redirige al formulario cla-
sico de “Nuevo elemento” para su creacidn. De vuelta
al nuevo aspecto de la “Lista”, si seleccionamos el ele-
mento creado veremos que:

¢ Se muestra una barra de acciones especifica para
el elemento que contiene las siguientes acciones:

e “Editar” que permite editar el elemento de lis-
ta a través del formulario cldsico de edicién de
elemento.

e “Compartir” que permite compartir el ele-
mento a través del correspondiente didlogo.
En este didlogo también podremos obtener un
enlace al elemento y visualizar con quien se ha
compartido.

e “Obtener un vinculo” que muestra el mismo
didlogo que para “Compartir” pero con la op-
cién de obtener un enlace al elemento.

e “Eliminar” que permite borrar el elemento se-
leccionado.

e “Avisarme” para crear una alerta del elemento
seleccionado.

¢ Las mismas opciones de la barra de acciones del
elemento de Lista y las siguientes acciones adicio-
nales:

e “Copiar campo en el Portapapeles” que permi-
te copiar el campo “Titulo” en el portapapeles.

e “Mds”, opcién que a su vez da acceso a las si-
guientes opciones:

e “Flujo de trabajo” para agregar un Flujo
“legacy” al elemento de Lista.

e “Detalle de conformidad” que muestra
una ventana en la que se visualiza la fase
de retencién en la que se encuentra el ele-
mento.

¢ El “Panel de propiedades” del elemento en el que
podremos editar los metadatos del Elemento de
lista y ademas visualizar el historial de actividad
reciente en el elemento, si se ha compartido y
con quien e informacién adicional como el Tipo de
Contenido del Elemento, cuando se modificé y la
ruta de acceso.

Imagen 3.- Barra de acciones y panel de detalle para un elemento.

¢ Una vez que hemos creado una Lista, podemos exten-
derla rapidamente desde la vista por defecto afiadien-
do nuevas columnas o bien cambiando la configura-
cion de las columnas a mostrar o no en la vista:

Imagen 4.- Como afiadir nuevas columnas en la vista por defecto.

Por ejemplo, podemos afiadir una columna de tipo
eleccién para especificar la plataforma sobre la
gue trata el libro. Una vez afadida, podemos rapi-
damente configurar el orden de columnasy, como
se indicaba antes, mostrar / ocultar otras colum-
nas. Para que los cambios se guarden en la vista,
tendremos que asegurarnos de que los mismos
son guardados.

Imagen 5.- Panel de personalizacion de columnas de la Lista.

podemos anadir una columna de tipo elec-

cion para especificar la plataforma sobre la

que trata el libro

Creacion de Flujos y Aplicaciones
para Listas

Junto con la nueva experiencia de usuario, una de las no-
vedades mds importantes que se incorporan en las Listas

de SPO es la integracidon con Microsoft Flow y PowerApps
(Nota: Tanto Flow como PowerApps se encuentran actualmente en

public preview):

e La integracién con Flow permite automatizar tareas
cuando se produce un suceso en una Lista (por ejem-
plo, se crea un elemento en la Lista) como puede ser
crear informacién en otra Lista de otro sitio de SPO
0 en un sistema diferente como Microsoft Dynamics
CRM Online, Salesforce o Project Online. Aunque en el
momento de redaccién de este articulo, Flow permite
crear Flujos Unicamente de tipo secuencial y no dispo-
ne de todas las posibilidades que SharePoint Designer
2013 (SPD 2013) provee para crear Flujos de Trabajo
en Listas y Sitios de SPO, a futuro irda mejorando y per-
mitiendo crear Flujos de Trabajo mas complejos y que
permitan dar respuesta a la necesidad de modelar pro-
cesos de negocio en Listas y Bibliotecas de Documen-
tos de SPO.
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Imagen 6.- Integracicn de Microsoft Flow en Listas de SPO.

Cuando se hace clic en la opcién “Flujo” de la ba-
rra de acciones de una Lista, se abre un panel en
el que se muestran las plantillas de Flujos disponi-
bles por defecto en Microsoft Flow o bien permite
crear un Flujo desde cero.

Imagen 7.- Ejemplo de Flujo por defecto para una Lista en Microsoft Flow.

e La integracidon con PowerApps permite crear rapida-
mente aplicaciones de negocio listas para ser utiliza-
das en cualquier dispositivo sin necesidad de escribir
codigo. Al igual que sucede con Microsoft Flow, Powe-
rApps permite conectar los datos de la Lista con datos
de otras fuentes de datos ya sean OnPremises o cloud
como Exchange, Dynamics CRM, Salesforece, Google,
etc.

Imagen 8.- Disefiador Web de PowerApps.

Opciones de Administracion de la
nueva experiencia de usuario en
Listas de SPO

Al igual que sucede con la nueva experiencia de usuario en
Bibliotecas de Documentos en SPO, en la pagina de Con-
tenidos del Sitio y en la Papelera de Reciclaje, disponemos
de distintas posibilidades para habilitar o no la nueva expe-
riencia de usuario de Listas:

e Para cada Lista, podemos acceder a la pagina de “Con-
figuracién de la lista” y a continuacidon a la opcién
“Configuracion avanzada”. Como se aprecia en la Ima-
gen 10, podemos acceder a la administracidon de la
biblioteca de documentos a través de las opciones de
configuracion globales del sitio.

Imagen 9.- Acceso a la configuracion de la lista.

En la pagina de “Configuraciéon avanzada” locali-
zaremos una nueva seccidén que nos permite es-
tablecer el tipo de experiencia de Lista a utilizar:
“Experiencia predeterminada establecida por el
administrador”, “Experiencia nueva”, “Experiencia
clasica”. La primera de las opciones es controlada
por la configuracion que se aplique de forma glo-
bal a nivel de tenant de SPO como se vera en el

siguiente punto.

Experiencia de lista
JQuiere que se muestre esta lista usando la experiencia

Seleccione la experiencia que ..
clésica o la nueva?

desea usar para esta lista. La
experiencia nueva es mas rapida,
tiene maés caracteristicas y
funciona mejor en diferentes
dispositivos.

® Experiencia predeterminada establecida por el
administrador

O Experiencia nueva

O Experiencia clésica

Imagen 10.- Opciones de configuracion de “Experiencia de lista” en “Configuracion
avanzada”.

¢ A nivel de tenant de SPO, se puede configurar de for-
ma global la experiencia de usuario tanto para Listas,
como para Bibliotecas de Documentos, la pagina de
Contenidos del sitio y la Papelera de reciclaje. Las op-
ciones de configuracion globales estan disponibles en
la pagina de “configuracién” disponible en la adminis-
tracién del tenant de SPO:

Imagen 11.- Configuracion de la nueva experiencia de Lista y Bibliotecas de Documen-
tos a nivel de tenant de SPO.

¢ Finalmente, la nueva experiencia puede ser habilitada/
deshabilitada también de forma global a nivel de te-
nant de SPO haciendo uso de PowerShell tal y como
se detalla en el siguiente articulo de soporte: https:/
support.office.com/en-us/article/Switch-the-default-expe-
rience-for-lists-or-document-libraries-from-new-or-classic-
66dac24b-4177-4775-bf50-3d267318caa9

Lo que falta (o parece que falta) en la nueva experiencia de
usuario de Listas

Al igual que sucede con las Bibliotecas de Documentos, la
nueva experiencia de usuario de Listas desplegada por Mi-
crosoft en tenants con First Release configurado se trata
de una version preliminar de la experiencia que tendremos
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finalmente desplegada en SPO. En la misma faltan elemen-
tos en los que Microsoft estad trabajando o bien simple-
mente no estaran disponibles como, por ejemplo:

e En el momento de redaccion de este articulo, no to-
dos los tipos de Listas disponibles en SPO soportan la
nueva experiencia. Como ejemplos, las Listas de tipo
Calendario y Tareas por el momento no disponen de
la misma.

e Para Listas existentes con un alto grado de personali-
zacién, no estara disponible la nueva experiencia. Por
ejemplo, no se soportan todos los tipos acciones per-
sonalizadas que se hayan desarrollado como por ejem-
plo las acciones personalizadas que inyecten bloques
de script.

e Soporte “completo” en la barra de navegacion superior
para que los distintos niveles de la misma se muestren
independientemente de que se haya activado o no la
caracteristica de publicacidon en el Sitio.

e Posibilidad de aplicar branding a las Listas, Microsoft
se ha comprometido a proporcionar mecanismos de
proporcionar capacidad para personalizar las nuevas
Listas, aunque por el momento se desconoce cémo se
podran hacer dichas personalizaciones.

e Soporte de varios niveles de agrupamiento, incluido
de serie. En el momento en el que se dispone de co-
lumnas de tipo eleccidon o lookup en la biblioteca se
dispone de la opcién de agrupar por dichas columnas
a nivel de vista.

Imagen 12.- Ejemplo de agrupacion en una Lista de SPO.

La integracion con Flow permite automati-

zar tareas cuando se produce un suceso en

una Lista

Conclusiones

La nueva experiencia de usuario en Listas para SPO supone
un cambio radical no solo en cuanto a aspecto, sino tam-
bién en cuanto a forma de trabajar colaborativamente con
informacion contenida en las mismas. La clasica Ribbon a
la que estdbamos acostumbrados desaparece y es reem-
plazada por un menu horizontal de acciones que facilita el
trabajo a nivel de Lista y de Elemento de Lista. A nivel de
Elemento de Lista, el nuevo panel de edicion simplifica no
solo la visualizacidn sus metadatos sino también visualizar
su historial de actividad. Finalmente, la integraciéon con
Microsoft Flow y PowerApps permite extender la funcio-
nalidad propia de las Listas con Procesos de Negocio y Apli-
caciones Personalizadas que faciliten no solo visualizar la
informacion almacenada, sino modificarla.
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con Nintex

Hace tiempo que tenia ganas de hablar sobre las posibilida-
des que Nintex ofrece para Project Server. Y es que no solo
nos permite realizar flujos de Gestién de la Demanda de
manera sencilla, al igual que lo hariamos para SharePoint,
sino que, ademds, permite lanzar flujos que respondan a
diversos eventos de Project Server: cuando se ha publica-
do un proyecto, cuando se ha creado un recurso. Hasta la
aparicion de Microsoft Flow, sélo Nintex permitia enlazar
con estos eventos sin la necesidad de recurrir a desarrollos
con Visual Studio.

Flujos de Gestion de la demanda
con Nintex

Al habilitar Nintex Workflows en una coleccion de sitios de
Project Server aparece una nueva opcion en el apartado
de configuracién. Desde la misma podremos tanto crear
un nuevo flujo de gestion de la demanda como asociar un
flujo a un evento de Project:

Imagen 1.- Opcidn para asociar/crear un flujo de Nintex para Project Server.

En el caso de un flujo de gestidén de la demanda, las accio-
nes que tenemos disponibles son las siguientes:

e Cambiar un tipo de proyecto: no nativo con flujos de
SPD.

e Comparar una propiedad de un proyecto.

e Publicar un proyecto.

¢ Hacer una consulta a Project Server: no nativo con flu-
jos de SPD. Se utiliza la PSI.

a Flujos y eventos para Project Server

e Leer una propiedad de proyecto.

e Leer un grupo de seguridad: no existente con flujos de
SPD.

e Indicar la etapa del proyecto.

e Indicar informacion de estado.

e Actualizar propiedades del proyecto.

e Actualizar una propiedad del proyecto.

e Esperar a que se proteja el proyecto.

e Esperar a que se confirme el proyecto (en la gestion de
la cartera).

e Esperar a que se envie el flujo (a la siguiente etapa)

Imagen 2.- Ejemplos de acciones disponibles para Flujos de Nintex para Project Server.

Como se ha podido comprobar, la mayoria de acciones dis-
ponibles ya existen en un flujo creado con SharePoint De-
signer (SPD) a excepcion de las tres no nativas (las cuales,
ademads, son muy interesantes.) Pero, ademads, el resto de
acciones de Nintex para SharePoint también estan disponi-
bles, lo que nos permite ampliar la funcionalidad de nues-
tros flujos integrandola con otros que se ejecuten sobre los
sitios de proyecto, por ejemplo.

Este podria ser un ejemplo sencillo de flujo de Gestién de
la Demanda con Nintex:

Imagen 3.- Ejemplo de flujo de gestion de la demanda con Nintex Workflow.
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Al habilitar Nintex Workflows en una colec-

cion de sitios de Project Server aparece una

nueva opcion en el apartado de configura-

cion

En este caso, se leen las propiedades del proyecto “Spon-
sor” y “Nombre de la propuesta” y se genera una tarea
para el Sponsor en la que debe decidir si aprueba o no el
presupuesto del proyecto. En caso negativo se rechaza el
proyecto y finaliza el flujo y, en caso afirmativo, se lee la
propiedad “Presupuesto estimado” y se copia en la propie-
dad “Presupuesto Aprobado”, continuando el flujo.

Flujos de Gestion asociados a
eventos con Nintex

Como hemos comentado con anterioridad, hasta Micro-
soft Flow sélo Nintex ofrecia la posibilidad de sobre escribir
los eventos de Project Server sin necesidad de desarrollos
con Visual Studio. Esto lo hace especialmente potente ya
gue nos permite modificar u obtener datos de Project Ser-
ver en respuesta a diferentes sucesos que suceden en el
sistema.

En este caso, en la “Ribbon” aparecen las siguientes op-
ciones, apareciendo los flujos y los eventos a los que se
asocian bien diferenciados:

Imagen 4.- Eventos para flujos de Nintex para Project Server.

En ambos casos podemos hacer basicamente las mismas
operaciones CRUD: crear, modificar y borrar tanto las ac-
ciones como los flujos. Lo primero que habria que hacer
es crear un flujo para poder asociarlo a un evento. En este
caso, las acciones propias de Nintex para Project Server
quedan bastante reducidas:

¢ Hacer una consulta a Project Server.

e Obtener informacidn del evento: por ejemplo, si el
evento es el de publicacidn, el GUID del proyecto que
se publica.

e Actualizar propiedades del proyecto.

Imagen 5.- Ejemplos de acciones de flujos de Nintex para Project Server.

En la siguiente imagen podemos ver un ejemplo de flujo
orientado a eventos con Nintex:

Imagen 6.- Ejemplo de flujo orientado a eventos.

Una vez hemos terminado nuestro flujo todavia nos falta
asociarle un evento de Project Server que lo dispare. Para
crear una nueva asociacion, lo primero que hay que indicar
es el tipo de evento que dispara la ejecucién del flujo. Para
ello, se debe seleccionar el objeto de Project Server sobre
el que se desea ejecutar el workflow (Proyecto, Recurso,
Calendario...):

Imagen 7.- Formulario de asociacion de flujo de Nintex.

Una vez seleccionado el objeto, se despliegan los diferen-
tes tipos de eventos correspondientes al mismo:

Imagen 8.- Eventos disponibles para el objeto seleccionado.
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el uso de Nintex Workflow para Project Ser-

ver nos permite aumentar las posibilidades

que nos ofrece out-of-the-box Microsoft

Finalmente, hay que indicar el flujo que se desea lanzar
cuando se ejecute dicho evento:

Imagen 9.- Seleccion del flujo a lanzar.

Conclusiones

Como se ha podido comprobar, el uso de Nintex Workflow
para Project Server nos permite aumentar las posibilidades
gue nos ofrece out-of-the-box Microsoft para el desarrollo
de flujos sobre este producto. No sélo nos facilita el dise-
fiador de flujos de Nintex la creacién de los mismos si no
que, ademas, nos ofrece algunas acciones adicionales que
sélo estan disponibles con esta herramienta. Y, lo que es
mejor, nos permite lanzar flujos capturando los eventos
gue se producen en la herramienta pudiendo asi acceder
a la informacién en tiempo de ejecucién. De esta forma,
se pueden realizar cdlculos tras un evento y solicitar una
aprobacién o cambiar el valor de un campo basandonos
en los mismos. O transformar y guardar la informacion de
un proyecto o recurso tras su edicion o publicaciéon para la
realizacién de informes.
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Microsoft Azure

Cuando una persona se adentra en el mundo de tecnolo-
gias de informacién se dara cuenta que, en los proyectos
de software, por lo general siempre existen estos dos com-
ponentes:

e El software.
e Medios de almacenamiento.

El software puede estar escrito en cualquier lenguaje de
programacion de nuestra preferencia como .Net o Java.
Los medios de almacenamiento pueden ser desde simples
archivos planos de texto hasta estructuras mas complejas
como bases de datos, estos elementos se deben visualizar
por separado no como una sola entidad.

El primer contacto que un desarrollador o administrador
de bases de datos puede tener con respecto a la gestion de
informacion, es con una “Base de datos relacional”.

Las bases de datos relacionales son aquellas que almace-
nan informacién y la mantienen en estructuras cuadradas
tipo tabla. Las empresas que se mantienen lideres en este
ramo son:

Comerciales (SQL Server de Microsoft, Oracle DB de Ora-
cle) y Open Source (MySQL, PostgreSQL).

Con la llegada de Microsoft Azure como plataforma del
computo en la nube, podemos encontrar una gran can-
tidad de servicios que se ofertan, entre muchos de ellos
tenemos un grupo enfocado a la gestién de informacion.

Microsoft Azure ofrece almacenamiento con SQL Server y
Oracle DB con maquinas virtuales, ademas de un servicio
relacional en la nube llamado SQL Azure.

Una de las muchas razones por las que la nube fue conce-
bida es: para almacenar grandes cantidades de informa-
cion. Informacion que dificilmente podria ser guardada y
procesada en servidores locales, esta informacién puede
ser tanto relacional como no relacional.

Las bases de datos relacionales son aque-

llas que utilizan mecanismos internos de
almacenamiento que no estructuran la

informacion a manera de tabla

Las bases de datos no relacionales, son aquellas que utili-

04 Gestion de datos no relacionales en

zan mecanismos internos de almacenamiento que no es-
tructuran la informacién a manera de tabla. Su existencia
se debe a necesidades de mejor performance y tiempos de
respuesta que muchas veces en las bases de datos relacio-
nales no se logran tan facilmente.

Los servicios no relacionales que ofrece Microsoft Azure
son:

DocumentDB

El servicio de DocumentDB ofrece un almacenamiento no
relacional en texto plano con formato JSON. Las estructu-
ras quedan categorizadas en contenedores llamados “Do-
cumentos”.

Imagen 1.- DocumentDB.

Estas son algunas de sus caracteristicas:

¢ JavaScript Core: El motor de ejecucién de consultas de
DocumentDB estd basado en JavaScript completamen-
te. Objetos ya conocidos en SQL Server como procedi-
mientos almacenados, funciones o triggers también se
encuentran en DocumentDB.
Consultas con sintaxis SQL: DocumentDB soporta SQL
tal cual como si trabajaramos desde SQL Server, por lo
qgue al momento de extraer o procesar informacién, el
ambiente nos sera muy familiar.
e Administracién supervisada: Esto significa que pode-
mos administrar roles y permisos para usuarios en par-
ticular.
Estructura: Todas las entidades almacenadas en Docu-
mentDB mantienen el formato Json de manera nativa.
Escalabilidad: DocumentDB se encuentra en la nube
de Microsoft Azure, por lo que almacenamiento y ren-
dimiento se regulan a través del tiempo de acuerdo
a las necesidades llegando al orden de petabytes sin
problemas.
e Tipo documental: Se utilizan elementos denominados
documentos, no tablas.
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El modelo de recursos por el cual funciona DocumentDB
es el siguiente:

Imagen 2.- Modelo de recursos de DocumentDB.

¢ Data Base Account (Cuenta de base de datos)

¢ Se refiere a la cuenta principal con lo que se administra
la base de datos DocumentDB.

e DataBase (Base de Datos)

e Es el contenedor ldgico de usuarios, segmentado por
colecciones.

e Collection (Coleccidn)

e Contenedor de documentos JSON.

e Document (Documento)

e Objetos CRUD (Create, Read, Update, Delete) por co-
leccidn.

e Attachments / Media (Archivos adjuntos)

¢ Almacenamiento binario con Blobs.

e Store Procedures, Triggers and Functions (Procedi-
mientos almacenados, desencadenadores y funciones)

e Ldgica de la aplicacion que se ejecuta en la base de

datos, escrito completamente en JavaScript.

Users (Usuarios)

Nombre de espacio légico para alcances de permisos.

Permissions (Permisos)

Control de acceso a recursos especificos por medio de

tokens de autorizacidn.

El software puede estar escrito en cualquier

lenguaje de programacion

Azure Redis

El servicio de Redis ofrece un almacenamiento no relacio-
nal en memoria RAM, toda la informacién se va acumulan-
do en memoria volatil y no en disco duro. Las maneras en
gue Redis almacena informacion son las siguientes:

e Strings

e Lists

Hashes

Redis Sets

Sorted Sets

e Bitmaps
Hyperloglogs

e Geospatial Indexes

Una de las principales limitaciones de Redis (en si mismo)
es la memoria, ya que las estructuras de datos no pueden

ser mayores a esta, pero dado que Redis se encuentra en
la infraestructura de Microsoft Azure, esa limitacion se
vuelve casi nula, los paquetes mas bdsicos que podemos
encontrar al momento de escribir este post, rondan en los
53 GB.

Ahora que nos queda mas claro que es Redis, podriamos
hacernos esta pregunta: ¢ Por qué deberia usar Redis a di-
ferencia de una base de datos relacional?

Y bueno, la primera respuesta que podria ofrecer es: No
debemos de usar Redis a menos que lo necesites, eso de-
pende de la naturaleza de tu proyecto.

Aqui expongo algunas caracteristicas de Redis:

¢ Redis se maneja en memoria RAM, por lo que el tiem-
po escritura y lectura de datos es superior que al ha-
cerlo en un disco duro fisico o virtual.

e Redis soporta replicacion maestro-esclavo, por lo que
los datos de un maestro pueden ser replicados a uno
o varios esclavos, y estos a su vez también pueden ac-
tuar de maestros para otros esclavos.

e Los datos en Redis no siempre seran aleatorios, tam-
bién pueden ser persistentes (pasarlos a disco duro).

e Estos son algunos ejemplos de proyectos que podrian
usar Redis de manera ideal:

¢ Videojuegos.

e Proyectos que involucren mensajeria instantdnea.

¢ Software que constantemente invoque consultas tran-
saccionales SQL.

¢ Aplicaciones de tiempo real.

Imagen 3.- Azure Redis.

Table Storage

El servicio de Table Storage ofrece un almacenamiento no
relacional similar a una tabla de bases de datos relaciona-
les. Sin embargo, los registros de estas tablas no tienen
que tener el mismo nimero de columnas y tampoco nece-
sitan de campos clave para hacer relaciones. Una sola tabla
de tipo Table Storage dependiendo la arquitectura que se
le dé, puede almacenar una o varias bases de datos simul-
tdneamente.

Table Storage no es una base de datos relacional, pero es
una alternativa al modelo de datos relacionales existente,
estas son algunas de sus caracteristicas:

e Las tablas son independientes.

¢ No existen llaves fordneas o joins.

¢ No existen indices personalizados.

e Una consulta de datos, se puede extender a mas de
un servidor, no limitdndose a uno como normalmente
existe en un modelo relacional.
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Estos son los elementos que conforman una tabla:

Propiedades Clave Otras Propiedades

PartitionKey RowKey TimeStamp

Imagen 4.- Elementos que conforman una tabla.

e Entidades: Puedes verlas como renglones o registros
en una tabla.

e Propiedades: Puedes verlas como las columnas de un
registro en una tabla. Siempre deben existir tres pro-
piedades clave:

e PartitionKey: Tipo string, no mayor a 1 KB, comprende
una 6 varias entidades en una tabla.

e RowKey: Tipo string, no mayor a 1 KB, identifica de
manera Unica una entidad dentro de la particién de la
tabla.

e TimeStamp: Mantiene la hora en la que una entidad
fue insertada o actualizada en la tabla.

e Particiones: Es una coleccidn de entidades en una ta-
bla que tienen el mismo PartitionKey.

El servicio de Table Storage ofrece un al-

macenamiento no relacional similar a una
tabla

HDInsight

El servicio de HDInsight ofrece un almacenamiento no
relacional dedicado al tratamiento de informacién a gran
escala y no estructurada (que no tenga un tipo de dato de-
finido), mejor conocido hoy en dia como Big Data. Detras
de este servicio encontramos Hadoop.

Hadoop es un framework que permite el procesamiento
de grandes volimenes de datos a través de clusters. Su di-
sefio permite empezar desde pocos hasta cientos de no-
dos. Hadoop es un sistema distribuido con arquitectura
Maestro/Esclavo (Master/Slave), usando para almacenar
informacion en su formato (HDFS) y algoritmos de tipo Ma-
pReduce. Clic aqui para conocer mas de HDInsight: http://
bit.ly/2aQ0TZ2

Imagen 4.- HDInsight.

Conclusiones

Como te podrds dar cuenta, los medios de almacenamien-
to son muy diversos. Dependiendo de las necesidades y
objetivos de nuestros proyectos deberemos elegir la mejor
alternativa.

Espero que este articulo te sea de utilidad y aprovecho
para invitarte a seguirme por social media.

VICTOR MORENO
MVP Microsoft Azure
@vmorenoz | http://blogs.itpro.es/eduardocloud
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¢.Desea colaborar con CompartiMOSS?

La subsistencia del magazine depende de los aportes en contenido de todos. Por ser una revista dedicada a informacién
sobre tecnologias de Microsoft en espafiol, todo el contenido deberd ser directamente relacionado con Microsoft y escrito en
castellano. No hay limitaciones sobre el tipo de articulo o contenido, lo mismo que sobre el tipo de tecnologia.

Si desea publicar algo, por favor, utilice uno de los siguientes formatos:

e Articulos de fondo: tratan sobre un tema en profundidad. Normalmente entre 2000 y 3000 palabras y alrededor de 4 0 5
figuras. El tema puede ser puramente técnico, tanto de programacion como sobre infraestructura, o sobre implementacion o
utilizacién.

e Articulos cortos: Articulos cortos: Maximo 1000 palabras y 1 o 2 figuras. Describen rapidamente una aplicacién especial de
alguna tecnologia de Microsoft, o explica algiin punto poco conocido o tratado. Experiencias de aplicacién en empresas o
instituciones puede ser un tipo de articulo ideal en esta categoria.

e ldeas, tips y trucos: Algunos cientos de palabras maximo. Experiencias sobre la utilizacion de tecnologias de Microsoft,
problemas encontrados y como solucionarlos, ideas y trucos de utilizacion, etc. Los formatos son para darle una idea sobre
como organizar su informacion, y son una manera para que los editores le den forma al magazine, pero no son obligatorios. Los
articulos deben ser enviados en formato Word (.doc o .docx) con el nombre del autor y del articulo.

Si desea escribir un articulo de fondo o corto, preferiblemente envie una proposicién antes de escribirlo, indicando el tema,
aproximada longitud y nimero de figuras. De esta manera evitaremos temas repetidos y permitira planear el contenido de una
forma efectiva.

Envie sus proposiciones, articulos, ideas y comentarios a la siguiente direccion:
revista@compartimoss.com adiazcan@hotmail.com
fabiani@siderys.com.uy jcgonzalezmartin1978@hotmail.com
gustavo@gavd.net
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