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Editorial

Con 2014 a punto de concluir, desde CompartiMOSS nos complace presentarles una nueva edicién (y ya son 22) de la
revista de referencia en castellano sobre SharePoint y Office 365. En este nuevo numero, contamos de nuevo con excelentes
articulos en los que no sélo se abordan los componentes mas técnicos de SharePoint y Office 365, sino también las enormes
posibilidades que ambas plataformas brindan a organizaciones de todo tipo como demuestra la adicidn continua de nuevos
servicios, capacidades y APls a Office 365, tales como Delve, Grupos de Office 365 o el reciente Office 365 Video. Junto con
estos nuevos servicios, cada vez estd mas claro que los escenarios y arquitecturas hibridas OnPremieses-Online son una
alternativa muy atractiva para organizaciones en las que una transicion rapida a la nube es posible, aunque necesiten cierto
tiempo de adaptacion.

De nuevo, nuestro agradecimiento tanto a los autores que habitualmente colaboran con nosotros como a toda la base de
lectores que impulsan CompartiMOSS y que hacen posible que nimero a nimero la revista siga creciendo y reinventandose.
Y no queriamos despedirnos sin desear a todos nuestros autores y lectores una Feliz Navidad y un Feliz Afio nuevo. Nos
vemos en 2015 con nuevos numeros llenos de contenido y de calidad.

EL EQUIPO EDITORIAL DE COMPARTIMOSS
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Introduccion a Machine Learning, Office
Graph, Delve y Clutter

Como muchos de vosotros seguramente ya habréis visto
u oido, Microsoft ha lanzado hace un par de meses algo
llamado Office Delve, disponible inicialmente en Office
365 (planes “E”), “cosa” muy relacionada con algo llamado
Office Graph y Machine Learning. En la misma linea unos
dias antes de liberar este articulo se ha anunciado Office
Clutter como herramienta que también utiliza la misma
tecnologia base. Este articulo va dirigido a aquellos que to-
davia no habéis tomado contacto con estas herramientas
o queréis saber de qué va esto de Graph, Delve y Clutter.

Antes de hablar de Delve debemos hablar de Graph, y an-
tes de hablar de Graph debemos hablar de Machine Learn-
ing, pero sobre este uUltimo podriamos escribir paginas y
paginas sin acercarnos todavia a describir su capacidad y
potencial. Entrando en materia podemos definir Machine
Learning como una rama de la inteligencia artificial donde
el objetivo principal es aprender y analizar sefiales pasa-
das con el objetivo de predecir las futuras. Esto que ha
guedado tan bonito escrito y tan poco claro a nivel con-
ceptual no es mas que (y nada menos) un conjunto de al-
goritmos destinados a buscar los patrones por los cuales
una informacién origen se transforma en una informacién
destino, y quiero recalcar que lo importante no es la trans-
formacion en si misma sino la busqueda del patron que
lleva a que un origen se transforme o catalogue en un des-
tino de forma predecible.

Aungque a simple vista esta tarea harto complicada podria
tener un beneficio poco tangible, en realidad abre las puer-
tas a un beneficio mucho mayor llamado “Generalizacién”,
gue no es otra cosa que aplicar los patrones obtenidos
en un “pequefio” conjunto de informacién e intentar ob-
tener esos patrones de cambio en la informacién, con el
objetivo de predecir cdmo se transformara o agrupara
en los futuros conjuntos. Existen muchos ejemplos en los
gue podriamos aplicar esta logica de autoaprendizaje del

software, pero imaginaros el potencial que puede tener
en cosas tan variopintas como predecir resultados de las
elecciones basandonos en encuestas pasadas y los resul-
tados que realmente se obtuvieron (de ahi obtendriamos
nuestro patron de informacién origen e informacion des-
tino) o los patrones por los cuales un conjunto de células
se transforman de “buenas” en “malas”. Si os interesa este
tema en particular tenéis mds detalle y ejemplo adicion-
al en una publicacién reciente en mi Blog:

What is Office Graph

Siguiendo con lo nuestro y ahora que tenemos una nocion
superficial de lo que es Machine Learning, es mas facil en-
tender Office Graph, ya que Graph es la implementacién
de Microsoft de Machine Learning. Esta implementacidn,
disponible por ahora sélo en Office 365, utiliza los algorit-
mos base definidos en Machine Learning con el objetivo
de buscar la relacion entre 3 grandes entidades como son
Personas, Actividades y Contenidos. La forma en que esta
informacién se “une”, aunque ya sabemos que lo correcto
seria hablar sobre el patrén que vincula unas entidades
con otras, es mediante la busqueda y aplicacién de seiales
entre Outlook, OneDrive, SharePoint y Yammer. Por ahora
solo actula sobre estos cuatro origenes, pero cabe esperar
la integracién con Lync, Skype for Business, OneNote, los
adjuntos del correo y el contenido de los enlaces publica-
dos en todas las herramientas mencionadas anterior-
mente.

Edge




Seguramente una de las caracteristicas mds importantes
de Graph es que permite realizar consultas mediante GQL
(Graph Query Language) que esta aun en fase beta. Estd
disefiado para realizar las consultas al modelo de Graph
via el API REST de las busquedas de SharePoint Online y
funciona devolviendo los elementos de una entidad que
cumplen con una condicion en particular.

Graph descubre el vinculo entre las entidades mediante
la conjuncién de 3 elementos que son el Actor (quién o
“Actor”), la Accion (qué o “Edge”) y el Objeto (donde u
“Object”). De esta forma podriamos obtener relaciones
simples del tipo “Javier ha modificado Carta.docx” (actor,
accion y objeto), u otras mas complejas como “Alberto
estd trabajando con Articulo_CompartiMOSS.pptx” (en
este caso la accion no es simple sino que intrinsecamente
implica varias iteraciones).

La sintaxis de estas consultas se construye como:
https://<tenant_address>/_api/search/query?Querytext=""*"

&Properties="GraphQuery:actor(21894957%\,action\:1833)"

&selectProperties="Docid, Title’

Donde QueryText es la entidad donde quieres realizar la
busqueda y es obligatoria, GraphQuery es el filtro que qui-
eres aplicar (la accién que quieres obtener) y es opcional,
y la Ultima parte corresponde a los datos que quieres que
te retorne la consulta.

Por ejemplo, si quiero obtener todos los elementos (*)
gue han sido vistos o modificados por mi esta seria la
llamada (Modificado = accién 1003 y Visto = accidén 1001):

https://<direccion_tenant>/_api/search/query?Qu
erytext="*'&amp;Properties="GraphQuery:ACTOR(
ME\,OR(action\:1001\,action\:1003))’

No quiero extender estas lineas con cientos de ejemp-
los de cddigo pero seria pecado no dejaros este enlace
donde tenéis toda la sintaxis y multitud de ejemplos para
empezar a jugar.

Si has llegado hasta aqui, imagino que ya sospechas lo que
es Office Delve: es la primera herramienta que brinda al
usuario informacién vinculada o relacionada con sus in-
tereses sin necesidad de estar buceando en los reposito-
rios donde yace esa informacion dentro de 365 (Exchange
Online, OneDrive, SharePoint y Yammer). Para ello realiza
consultas a Office Graph y otorga un interfaz mas amigable
y el posible “rankeado” de los resultados obtenidos.
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Esto quiere decir que por ejemplo, para preparar una re-
union sobre Delve que tenemos la semana préxima con
los colegas y también autores de esta revista, Alberto Diaz
y Adridn Diaz, Delve nos ahorra tiempo en lo que se re-
fiere a la busqueda de material que necesitamos ya que
devolvera contenidos referentes a algunas presentaciones
que ya comparto internamente, mis post en Yammer so-
bre esta materia y algunos documentos que ya he compar-
tido internamente. Y lo mejor de todo esto es que estos
colegas no han tenido que hacer nada para que Delve les
recomiende esta informacién, sino que ahi esta la “inteli-
gencia” de Graph buscando vinculos entre compafieros de
trabajo y vinculos entre informacién que trata del mismo
asunto.
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Otra cosa importante que provee Delve es que nos per-
mite utilizarlo como un motor de busqueda estandar pero
agregando una capa donde el usuario es el centro y la fron-
tera de la informacion al mismo tiempo. Con esto quiero
decir que podria realizar una busqueda sobre un tema en
particular y agregar refinamientos (al modo SharePoint)
del tipo “que me haya gustado” (Likes en Yammer) o que
“son tendencia” (en base a vistas y votaciones en Share-
Point y Yammer).

Anunciada su liberacién por Microsoft este mismo mes, Of-
fice Clutter es la implementacion de Graph para la Bandeja
de Entrada (Iéase Outlook Online). Su objetivo es “limpiar”
o mejor dicho, centrar la atencion del usuario en lo real-
mente importante que llega por correo. Lo mas significati-
vo que debemos tener en cuenta es que el mismo tipo de
algoritmos de Machine Learning que hemos comentado
hasta ahora pueden ser también utilizados para centrar
la atencion en la bandeja de entrada. Basicamente Clutter
mueve elementos no importantes de nuestra Bandeja de
Entrada hacia un cajéon desastre (Clutter Folder) con el ob-
jetivo de que nos centremos en lo realmente importante.
Todos tranquilos! Clutter viene desactivado por defecto.
Su funcionamiento se basa en valorar nuestro comporta-
miento con determinado correo y catalogarlo en impor-
tante o no segun el asunto, cdmo vienen los mensajes di-
rigidos hacia nosotros (To, CC, etc.), la tematica, etc. De
mas estd decir que Clutter funcionara mejor cuanto mas
lo utilicemos (esto es un corolario en Machine Learning)
y Microsoft nos garantiza que esta informacién no sera



jamas compartida ya que es privada y personalizada para
cada individuo. Una vez que el correo ha pasado al Clutter
Folder, sea porque nosotros mismos lo hemos movido ahi
o porque Clutter lo ha catalogado asi, seguimos teniendo
control total sobre ese correo por lo que podemos mar-
carlo como importante, moverlo, en fin, realizar cualqui-
er accion como con cualquier otro mensaje. Por ultimo
mencionar que Clutter también funciona con los clientes
de escritorio de Outlook pero su activacion/desactivacion
se realiza por OWA (por ahora) y para los escépticos de-
ciros que esto se puede realizar en cualquier momento.
Para aquellos que no pueden esperar y quieren ver esto
en funcionamiento ya mismo aqui tenéis un video que lo

resume: https://www.youtube.com/watch?v=uML5km-
H5DYE”

El futuro de Delve y Clutter

Aunque parece que para el caso de Graph el futuro se
vislumbra positivo y el espectro de aplicacién es inmen-
so, podriamos decir que no esta tan claro para el caso de
Delve y Clutter. A mi entender existen dos grandes barre-
ras que ambos deben tumbar y que podemos identificar
claramente, aunque muy a mi pesar son contrapuestas:

e La primera es la necesidad de ampliar las fronteras
de Delve hacia todo el resto de 365 e incluso hacia
algunos servicios de Azure y el resto del mundo. Cu-
anto mayor sea el rango de accién Delve (y por ende
también aplica para Graph) mejor serd la capacidad y
acierto que tendra en sus resultados. Parece muy ob-
via la necesidad de que su alcance incluya contenidos
de Lync, CRM Online, PowerBI, o los resultados pre-
venientes de otros servicios afines como Azure SQL
Databases, WebSites o Media Services por citar algu-
nos. Lo que no parece tan obvio, y afortunadamente
es publico el cambio de visién de Microsoft en este
aspecto, es incluir resultados externos a la nube de
Microsoft, como podrian ser los foros de opinién que
cada uno preferimos, las webs de noticias preferidas,
los resultados de busquedas en otros motores, etc.
Desde mi modesto punto de vista creo que la solu-
cidon estd en seguir invirtiendo y ampliando el rango
de accién por parte de Microsoft por un lado, y la
apertura de mente hacia el resto de plataformas y
tecnologias por otro, cosas en las que no cabe duda
Microsoft estd dando pasos muy especificos y posi-
tivos en los Ultimos tiempos.

¢ La segunda barrera y que probablemente es mas
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psicoldgica que otra cosa, esta del lado del usuario,
ya que en algin momento podria interpretar que
Delve y/o Clutter estan atropellando los limites de
su privacidad en la busqueda de las relaciones en-
tre la informacidn, o en la catalogacién de la misma.
Estoy totalmente de acuerdo en que nos metemos
en un terreno pantanoso donde la légica y el sen-
tido comun se enfrentan al modo en que cada uno
comparte informacion y la visibilidad u objetivo con
el que se ha compartido esa informacién. Sin dnimo
de buscar el debate en este aspecto (seguramente
terminariamos en el punto de partida) debemos ser
conscientes y saber que aqui nada sucede de forma
magica, por lo que la informacién sobre la que se
apoya Graph es informacién a la que de un modo u
otro ha podido acceder y que cualquier persona con
el tiempo y la paciencia necesarias hubiera sido ca-
paz de vincular e hilar. Por este motivo creo que no
deberia ser este tema una barrera para el desarrollo
y aceptacién de Delve y Clutter, pero es verdad que
la linea que separa lo que consideramos privado y
publico es muy fina y cambia de forma muy sutil en
cada individuo, patrones que seran todo un reto de
descubrir por parte de Graph.

Para terminar...

Todos hemos visto inventos que vienen y van, algunos
caen por el camino y otros llegan para quedarse. El Ma-
chine Learning lleva mds de 30 afios entre nosotros y sigue
insistiendo y tomando distintas formas y nombres pero su
objetivo es el mismo: hacer que las maquinas “piensen”
en pro de hacernos la vida mas facil. Mas que pensar que
esto es una demostracion fehaciente de vagancia humana
deberiamos verlo como parte de la evolucioén, y si alguien
no lo ve asi estd en todo su derecho, pero no olvides a
aquellos que dijeron que “esto de los cajeros automaticos
va a fracasar porque todo el mundo quiere sacar su dinero
del banco interactuando con un cajero fisico”, o “es im-
posible controlar a distancia un robot en la superficie de
Marte”, o aquellos otros que dijeron que “una maquina
nunca sera capaz de construir un coche”.

Otro tema es que tardemos mas o menos en utilizar popu-
larmente sus ventajas, lo que esta directamente relaciona-
do con lo inteligente y Util que sea su aplicacién, pero todo
parece indicar que iremos a mas en este aspecto. Desde
mi humilde opinién no veo tan lejano recibir informacidn
de mis colegas y comparativas en tiempo real sobre el
phablet de ultima generacién que estuve viendo esta ma-
flana en un escaparate a través de mis Google Glasses, y si
esa informacion perdura y tiene importancia solo y hasta
gue haga la compra o la deseche, estara todo dicho.

JAVIER MENENDEZ PALLO
Director Oficina Centro — Espaiia y Portugal
ENCAMINA



Cuando ingresa a SharePoint (intranet, portal, extranet,
etc...) a su sitio de trabajo habitual, estd ingresando a la
coleccién de sitios que lo contiene, muchas veces navega
por el sitio principal de la coleccidn, todas las colecciones
de sitios deben tener un sitio principal, en la mayoria de
ocasiones es llamado Home, Casa, Inicio, el nombre de la
compaiiia, etc... Este sitio de nivel superior es la raiz de la
coleccién de sitios.

Coleccidn de sitios

|
.
@ = | Sitio Niv Superior

L 4 4 4
@=| | @=| |[@:=| |subsitos
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Imagen 1.- Esquema de sitios.

Importante que se tenga en cuenta

e Herencia de permisos: cuando cualquier elemento
de la imagen 1 (Sitiol, subsitio, lista, item...) esta
Heredando permisos, esto significa que obtiene los
permisos del elemento inmediatamente arriba de él.

® Permisos Exclusivos: cuando el elemento tiene perm-
isos exclusivos, esto significa que el elemento maneja
de forma independiente su esquema de seguridad.

¢Qué sucede cuando dejo de heredar permisos?
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Esquema de Sitios y Permisos

Cambia el esquema de permisos del elemento a permisos
exclusivos, haciendo una réplica inicial de los permisos el
elemento al que estaba heredando.

MAVEGAR PERMISOS

5@ o @ [ ]
.
L (] afy s Q
Administrar [Dejar de heredar] Conceder Crear Comprobar
primario permisos permisos  grupo permisos

Herenda Conceder Comprobar

Dejar de heredar permisos
Inicio
Copiar los permisos del elemento
Blocde| principal y detener la herencia de
permisos. Mo se aplicardn los futuros
cambios que se realicen en los
Recient¢ permisos del elemento principal.

Docume

Imagen 2.- Dejar de heredar permisos.

¢Qué sucede cuando tengo un elemento con per-
misos exclusivos y vuelve a heredar permisos?
Este elemento pierde todo el esquema de permisos que
tenia y adopta el esquema de permisos del elemento in-
mediatamente superior a él.

El estandar de SharePoint dicta que al crear un nuevo si-
tio, este tiene dos opciones, la primera es heredar los per-
misos, de lo contrario, crear permisos exclusivos para este
sitio (inicialmente nos propone que creemos 3 grupos de
seguridad para manejar los permisos “Visitantes, integran-
te y duefios”). A la hora de crear una nueva lista, bibliote-
ca 0 un nuevo item, documento, evento...., estos heredan
los permisos predeterminadamente.

Haciendo referencia la “imagen 1” en la parte superior
tenemos el sitio de primer nivel, por ser el sitio de nivel
superior en el encontrara una seccién en la configuracién
del sitio llamada “Administracién de la coleccidn de Sitios”
y en la seccion “Usuarios y permisos” se encuentra la op-
cion de agregar los administradores de la coleccion de si-
tios (Unicamente se encuentra en el sitio de primer nivel).

Usuarios y permisos
Personas y grupos

tata

Administradores de la coleccidn de sitios

Imagen 3.- Agregar Administradores de la coleccion de sitios.



Administracion de permisos en si-
tios y apps

Los permisos de los demds elementos se manejan de la
misma forma, ingresando a la administracién de permisos
del elemento, verifique si estd heredando permisos vy
segln su requerimiento maneje los premisos heredados o
desherede el elemento y maneje permisos exclusivos.

e Para administrar los permisos del sitio, valla a Config-
uracién del sitio -> Usuarios y permisos - Permisos del
sitio(puedenavegarhastaallisiespropietariodelsitio).

Usuarios y permisos

Permisos del sitio

iones del sitio

Imagen 4.- Administrar permisos de Sitio.

e Para administrar los permisos de la lista, val-
la a Configuracién de la lista -> Usuarios y per-
misos - Permisos para esta lista (puede nave-
gar hasta alli si es propietario de la lista)

Permisos y administracion

o Eiminar esta lista

]

Guardar lista como plantilla

p—
]

Permisos para esta lista I

]

Configuracion del flujo de trabajo

1]

Generar informe de plan de archivos

1]

onfiguracion de palabras clave y metadatos de empresa

1]

Configuracion de la directiva de administracién de la informacion

Imagen 5.- Administrar permisos de Lista.

Cuando la creacion de sitios es con-
stante y los sitios tienen un alto nivel
colaborativo, el ingreso o asignacion de
permisos puede ser un cuello de bo-
tella, para evitar esto se convierta en un

problema, SharePoint nos provee tres

opciones de solicitud de acceso

En la interfaz de administracién de permisos del sitio se
puede evidenciar si algin elemento tiene permisos exclu-
sivos, y acceder a la administracion de los permisos de ese
elemento desde el vinculo “administrar Permisos” que es-
tan frente al nombre de cada elemento.

A Parte del contenido de este sitio tiene permisos diferentes de lo que ve agui. Mostrar estos elementos.
¢ Excepciones: Consultoria y Servicios 1
4
Listas que tenen permisos inicos

administrar
permisos

3 Libreria uno

7 ListaUng  2dministrar
permisos

Imagen 6.- Administrar permisos diferentes.
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Configuracion solicitud de acceso

Necesita permiso para tener acceso a este sitio.

Enviar solicitud

Imagen 7.- Solicitar permiso.
Opss... iestamos trabajando en ello!

Cuando la creacién de sitios es constante y los sitios tienen
un alto nivel colaborativo, el ingreso o asignacion de per-
misos puede ser un cuello de botella, para evitar esto se
convierta en un problema, SharePoint nos provee tres op-
ciones de solicitud de acceso. (Puede seleccionar la opcidn
gue se ajuste mejor a su ambiente)

e La primera permite que los usuarios que tengan un
nivel de permiso colaborativo puedan compartir ar-
chivos y carpetas, esto hace posible que usuarios que
NO tengan permisos en el sitio accedan y colaboren
en documentos o carpetas especificas.

e La segunda permite que los usuarios inviten a otros a
pertenecer al grupo de integrantes del sitio y asi ob-
tener acceso colaborativo en el sitio.

e La tercera permite que los usuarios que ingresen al
sitio y no tengan permisos, soliciten acceso exponien-
do la razén por la cual es necesario su ingreso, todas
las solicitudes serdn enviadas al usuario que se defina
por sitio, el cual podra decidir si da o no acceso al
sitio.

Imagen 8.- Configuracion solicitud de acceso.

Nota: Esta configuracion serd realizada tnicamente por un usuario que sea

propietario del sitio o tenga un nivel de permiso mayor a este, los sitios que
estdn heredando permisos también heredan esta configuracion.

Niveles de permisos

Los permisos indispensables que debe conocer son:

Nombre del permiso Descripcion

Control total Tiene control total.

Disefio Puede ver, agregar, actualizar, eliminar, aprobar y

personalizar.




Editar Puede agregar, editar y eliminar listas; puede ver,

agregar, actualizar y eliminar elementos de lista y

documentos.

Colaborar Puede ver, agregar, actualizar y eliminar elemen-
tos de lista y documentos.

Leer Puede ver paginas y elementos de lista, y descar-

gar documentos.

Son los permisos mas comunes, existen muchos mds, en
este sitio puede verlos todos. Ver sitio

No obstante los permisos existentes en ocasiones no cu-
bren nuestros requerimientos, pero eso no es impedi-
mento para nosotros, ¢Por qué?, porque podemos crear
nuestros propios niveles de permisos, un ejemplo comun
es el siguiente: se requiere que en una biblioteca de docu-
mentos los usuarios puedan cargar documentos, editarlos,
compartirlos pero NO eliminarlos, para este requerimien-
to debemos crear un nuevo nivel de permiso.

Nombre:
w2 su nivel de permisos. El

misos. El nombre y la
gregar usuarios.

Colaboracién -eliminar

Descripeién:

Puede ver, agregar y actualizar elementos de lista y
documentos pero NO eliminarlos.

u

Seleccione los permisos que se incluirén en este nivel de permisos.

ste nivel. Utilice |a casilla

wrar todos los permisos. Seleccionar todo

Permisos de lista
[] Administrar listas - Cree y elimine listas, agregue o quite columnas de una lista y agregue o quite v
una lista

[ Reemplazar comportamientos de lista - Descarte o proteja un documento que otro usuario tiene d
cambie o reemplace la configuracién que permite a los usuarios leer o editar sclo sus propios eleme

[ Agregar - Agregue a listas y documentos a bibliotecas de documentos.

Eliminar elementos - Elimine elementos de una listay  Plementos de listas y documentos de bibliotecas de documentos, y persor
documentos de una biblioteca de documentos.

cas de documentos.

E> [ eliminar - Elimine

Imagen 9.- Configuracion solicitud de acceso.

de una lista y documentos de una biblioteca de documentt

En este caso el nivel de permiso “Colaboraciéon —elimi-
nar” permite hacer lo mismo que el permiso “Colaborar”
menos eliminar documentos, siendo asi, podemos utilizar
la opcidn copiar nivel de permisos y quitar el la opcién de
Eliminar elementos en la lista de acciones.

Nota: para acceder la opcidn copiar nivel de permisos ingrese a Configuracion

del sitio -> Usuarios y permisos — Permisos del sitio -> Permisos — Niveles de
permisos -> [seleccione el permiso a copiar].
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Grupos de SharePoint

Los grupos nos permiten dejar de manejar los permisos
individualmente (a nivel de usuario) y comenzar a mane-
jar conjuntos de usuarios, lo que hace mucho mas facil la
administracion, cuando creamos grupos, lo mas relevante
es seleccionar que usuarios deben ir en cada grupo y que
nivel de permisos tendra este grupo en el sitio.

SharePoint nos provee unos grupos predeterminados con
su nivel de permiso, grupos como: Visitantes, Integrantes y
Propietarios (grupos nombrados anteriormente).

Visitantes a este sitio

Los visitantes pueden leer el
contenido del sitio web. Crear un
grupo de visitantes o volver a
utilizar un grupo de SharePoint
existente.

Visitantes Sitio de grupo

Integrantes de este sitio

Los miembros pueden aportar
contenido al sitic web. Crear un
grupo de miembros del sitio o
volver a usar un grupo de
SharePoint creado.

Integrantes Sitio de grupo

Propietarios de aste sitio

Los propietarios tienen control
total del sitio web. Crear un
grupo de propietarios o volver a
utilizar un grupo de SharePoint
existente.

Propietarios Sitio de grupo

Imagen 10.- Grupos de SharePoint.

Como pasa en los “niveles de permisos”, existen muchos
grupos mas, y tampoco es impedimento para nosotros si
estos grupos no cumplen nuestros requerimientos, porque
también podemos crear grupos si lo necesitamos, es mas,
si los grupos estan creados en el AD de la organizacion po-
demos utilizarlos dentro de SharePoint y asignarles per-
misos cuando los asignamos a un sitio o App.

FERNANDO CHIQUIZA

Consultor SharePoint
djchiquiza@hotmail.com

@fchiquiza
http://fernando-chiquiza.blogspot.com/
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B David
Sanchez

10 Aguilar

Mi nombre es David Sanchez Aguilar, vivo en Tibas, San
José de Costa Rica.

Tengo mas de 7 aios trabajando con tecnologia Microsoft.
Una de las razones por las cuales comencé a especial-
izarme en las plataformas de esta gran empresa fue por ver
la enorme cantidad de material disponible gratuitamente
para todo el publico, tanto por parte de Microsoft como
de otros especialistas que comparten su conocimiento, fue
algo que siempre me llamo la atencidn y en ese momento
decidi que por pasion a la tecnologia cuando tuviera algu-
na especialidad iba a compartir el conocimiento adquirido,
colaborando, compartiendo y apoyando a otros profesio-
nales en su aprendizaje.

Tuve la oportunidad de trabajar por primera vez con Share-
Point desde que estaba en la universidad, en un proyec-
to sobre propuestas para Intranet. En aquel entonces me
llamaba mucho la atencion el desarrollo en .NET, las bases
de datos, el manejo de servidores y realmente no sabia en
gué area especializarme, sin embargo tenia claro que debia
decidir un camino, con SharePoint encontré una platafor-

éPor qué y como empezaste en el
mundo de la tecnologia?

Desde que era un nifio tuve la oportunidad de trabajar con
una computadora y desde ese momento senti una gran
curiosidad por saber cdmo funcionaban “esas maquinas”,
cuando estaba en la primaria, ayudaba en un negocio fa-
miliar de venta de equipo informatico a realizar las instala-
ciones de sistema operativo, mantenimiento y configura-
ciones basicas de los equipos que se vendian. Mds adelante,
en la secundaria ya tenia decidido que definitivamente la
tecnologia era lo que queria para mi carrera profesional y
empecé a investigar mas sobre la ingenieria en sistemas
computacionales, tomaba cursos de programacién en
mis tiempos libres y siempre me ponia a investigar sobre
como era el funcionamiento de los servidores. Creo que
muchos de mis logros en mi carrera profesional se deben
a las “ansias” de aprender, de mantenerme al tanto de las
novedades e informado sobre las tecnologias con las que
trabajo. Por eso me gustaria motivar a todas las personas
que tengan ganas de aprender sobre algin tema a nunca

ma que abarcaba todas las areas de mi interés y adicio-
nalmente para implementar muchos tipos de soluciones,
desde entonces cada dia trato de aprender algo nuevo de
SharePoint y compartirlo con las comunidades técnicas.
Obtuve el reconocimiento de Microsoft Most Valuable Pro-
fessional (MVP) en el aifo 2013 y tuve la oportunidad de
recibir la renovacion el pasado mes de Julio del 2014.

abandonar este ideal y siempre buscar la manera de am-
pliar nuestro conocimiento.

éCuales son tus principales
actividades tecnoldgicas hoy en
dia?

Me gusta mantenerme actualizado, cada mafiana me man-
tengo al tanto sobre las novedades de los productos con
los que trabajo, comparto los articulos de interés con las
comunidades técnicas a las que pertenezco y también me
gusta informarme y colaborar sobre los casos que se expo-
nen ante los equipos de desarrollo de producto de Share-
Point. En el area profesional me dedico a ser consultor
sobre tecnologias Microsoft y entre mis actividades tec-
nolégicas se encuentra analizar requerimientos, disefiar
soluciones, programar, realizar pruebas de concepto
(PoCs), llevar a cabo implementaciones, migraciones, en-
tre otras actividades, generalmente un 90% sobre la plata-
forma de SharePoint el otro 10% sobre desarrollo de apli-
caciones .NET




Una de las razones por las cuales
comencé a especializarme en las plata-
formas de esta gran empresa fue por ver
la enorme cantidad de material disponi-

ble gratuitamente para todo el publico,

tanto por parte de Microsoft como de
otros especialistas que comparten su
conocimiento

¢Cuales son tus principales
actividades NO tecnologicas hoy
en dia?

Pasar tiempo en familia, siempre separo de mi agenda un
tiempo para compartir con mis seres queridos, ya sea en
el hogar o planear una salida a cenar o al centro comercial.
También en mis tiempos libres me gusta leer, conocer nue-
vos lugares y salir con mis amigos.

éCuales son tus hobbies?

Me considero un gamer, me llaman mucho la atencion los
videojuegos. Me gusta ver series de televisién, como por
ejemplo Gotham, Games of Thrones, etc. También ir al
cine, leer sobre temas tanto de tecnologia como de otros
temas por ejemplo psicologia, mi superhéroe favorito es
Batman, asi que me gusta leer comics o ver peliculas de
este personaje. En cuanto a musica, me gusta escuchar

P Comparti

rock, mi grupo favorito es Metallica.

¢Cual es tu vision de futuro en la
tecnologia de aca a los proximos
anos?

Tanto Microsoft como otras compafiias estan apostan-
do muy fuerte a temas de cloud, cada vez mds se ven
grandes avances en las plataformas en la nube y cada vez
mas podemos encontrar dispositivos innovadores que se
conectan a internet, estamos en una gran etapa para la
tecnologia con el llamado “Internet de las Cosas” (loT).

A un corto tiempo no considero que las plataformas
“On-premise” vayan a desaparecer, lo que podremos ir
viendo son implementaciones hibridas, pero a muchas
corporaciones aun les falta alinear muchos detalles para
poder llevar sus soluciones a la nube, esto por falta de
actualizacién o restricciones a nivel de los datos, pero sin
duda alguna es algo que se va a ir dando con el paso del
tiempo.

A nivel de hardware es sorprendente los avances que se
han llevado a cabo en los ultimos afios, cada vez mas el
procesamiento tiene mayor potencial, el almacenamiento
es sumamente barato, a tal punto que en los ultimos dias
Microsoft ofrecié almacenamiento ilimitado para las per-
sonas con cuentas de Office 365.

DAVID SANCHEZ AGUILAR

Microsoft MVP SharePoint Server
http://davidsanchezaguilar.wordpress.com
davidsanchezaguilar@outlook.com @davidsancheza
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A estas alturas todos sabemos mas o menos que es el
modelo de aplicaciones en la nube (cloud app model) que
trajo SharePoint 2013. Se trata de que el cédigo de las apli-
caciones de SharePoint ya no se ejecuta en el proceso de
SharePoint (uno de los procesos w3wp.exe de IIS) sino en
otra ubicacidn, fuera de SharePoint. De esta manera se
asegura la estabilidad de la granja de SharePoint, ya que el
codigo a medida esta fisicamente separado de SharePoint.

También sabemos que existen dos principales tipos de
aplicaciones de SharePoint 2013: SharePoint-hosted y
provider-hosted. Hasta hace poco existia una tercera
solucién, auto-hosted, pero nunca salié de la version “Pre-
view” y fue abandonada en junio de 2014. Las aplicaciones
SharePoint-hosted solamente pueden contener cédigo
JavaScript, ya que se ejecutan en el navegador, mientras
las aplicaciones provider-hosted son las verdaderas cloud
apps de SharePoint 2013.

Sin embargo, es poco conocido que las aplicaciones de
SharePoint 2013, y aqui me refiero a las provider-hosted,
pueden tener dos modalidades en cuanto a nivel de se-
guridad. Una modalidad, la mdas conocida actualmente es
aquella en la que la aplicacién y SharePoint utilizan el ser-
vicio Access Control Service (ACS) en la nube. La gran may-
oria de ejemplos de apps de SharePoint 2013 son ejemplos
de esta modalidad, llamada low-trust o de baja confianza.
Pero, en los entornos on-premise existe otra modalidad
llamada high-trust o de alta confianza.

En un proyecto reciente me he visto metido con mucho de-
talle en la arquitectura de aplicaciones high-trust. Debido
a que hay poco conocimiento de este tipo de aplicaciones,
he decidido compartir con vosotros lo que he aprendido
construyéndolas, ya que son muy adecuadas para hacer
aplicaciones on-premise en entornos corporativos.

Aplicaciones Low-Trust

En el modelo de aplicaciones low-trust de SharePoint, en-
tre el servidor de SharePoint y el servidor donde esta la
aplicacién existe un componente de Azure, llamado ACS,
que hace de mediador para que SharePoint “se fie” de las
llamadas que hace nuestra aplicacidn hacia él. El flujo de
la autorizacién queda explicado en el diagrama siguiente.

@ —. SharePoint 2013
— s N
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Aplicaciones High Trust (Parte 1)

Wl Windows Azure

LGN

Navegador 10

MiApp.com

Imagen 1.- El proceso de autorizacion en una aplicacion low-trust.

El usuario abre una pagina de SharePoint en la
que esta incrustado el WebPart de la aplicacién
MiApp.com (un IFRAME).

SharePoint detecta que hay que autorizar la apli-
cacion y para ello necesita un token de contexto,
firmado por ACS. Pide un token a ACS.

ACS firma el token con un secreto que solo cono-
cen SharePoint y la MiApp.com y lo devuelve a
SharePoint.

SharePoint usa el token paraincluirlo en la peticidon
que va a realizar dentro del IFRAME (la WebPart).
Devuelve el HTML de la pdgina al usuario.

Al tener un IFRAME, el navegador realiza la
peticion a la URL de MiApp.com. La URL incluye el
token de contexto.

La aplicacion recibe la peticién HTTP. Extrae el to-
ken de la peticion y comprueba la firma del to-
ken con el secreto que tiene la aplicacidn. De esta
manera la aplicacidn sabe que la peticién viene de
SharePoint y es valida. Para acceder a SharePoint
mediante CSOM o REST, la aplicacion necesita un
token de acceso. Dentro del token de contexto re-
cibido, se encuentra un token de refresco. MiApp.
com hace una peticidon a ACS pasandole el token
de refresco.

ACS verifica que el token de refresco es valido
para el origen de la peticion. Si es asi, le devuelve
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un token de acceso a SharePoint, valido durante
unas horas.

8. MiApp.com realiza una peticién a SharePoint para
obtener los datos a mostrar. Incluye el token de
acceso en la peticién.

9. SharePoint comprueba la validez del token de ac-
ceso y devuelve los datos que la aplicacién le ha
pedido.

10. La aplicacién renderiza el HTML que se va a visual-
izar en el IFRAME y lo devuelve al navegador.

Lo mas extraordinario de esta danza de peticiones entre
el navegador, SharePoint, ACS y la aplicacién es que es to-
talmente transparente para el usuario y que no requiere
de ninguna configuracion previa para que ACS funcione.
Lo Unico que se necesita es que haya conectividad entre
la aplicacidn, SharePoint y ACS que esta en Internet y que
haya confianza entre SharePoint y ACS.

Sin embargo, en entornos on-premise es frecuente que las
maquinas dentro del datacenter no tengan conectividad
hacia Internet, por lo que no podriamos utilizar ACS para
la autorizacién de acceso a SharePoint. Ademas, lo que
es peor, una instalacion de SharePoint on-premise utiliza
certificados autofirmados (self-signed) para firmar tokens,
gue no se aceptan en ACS. Configurar ACS para granjas de
SharePoint on-premise es posible, pero implica demasiado
trabajo (sustituir el certificado autofirmado por un certifi-
cado SSL, registrar el certificado en Azure Active Directory
gue tiene relacién de confianza con ACS).

Sin embargo, disponemos de otra modalidad: high-trust
apps.

Aplicaciones High-Trust

Las aplicaciones High-Trust no usan intermediario para
hablar con SharePoint, como ACS, sino que se identifican
mediante certificados digitales con el sistema de clave
publica y privada. SharePoint puede validar que un token
proveniente de la aplicacién sea vélido porque dispone de
la clave publica del certificado.

El flujo de la autorizacidn high-trust o también Ilamada
Server-to-Server (S2S) queda explicado en el diagrama si-

guiente.
§

- @
— _—
@ — *  SharePoint 2013
— 3 =
Navegador = MiApp.com

Imagen 2.- El proceso de autorizacion en una aplicacion high-trust.

1. El usuario abre una pagina de SharePoint en la
que estd incrustado el WebPart de la aplicacion
MiApp.com (un IFRAME).

¥ Comparti

2. SharePoint devuelve el HTML de la pagina al usu-
ario.

3. Al tener un IFRAME, el navegador realiza la
peticidn a la URL de MiApp.com.

4. Laaplicacion recibe la peticion HTTP. Para acceder
a SharePoint mediante CSOM o REST, la aplicacion
necesita un token de acceso. La aplicacion con-
struye el token de acceso y lo firma con la clave
privada de su certificado. Incluye este token en la

peticidn a SharePoint.

5. SharePoint comprueba la validez del token de ac-
ceso con la clave publica del certificado de la apli-
cacién y devuelve los datos que la aplicacion le ha
pedido.

6. Laaplicacién renderiza el HTML que se va a visual-
izar en el IFRAME y lo devuelve al navegador.

Comparado con el modelo low-trust, la autorizacion high-
trust es mas sencilla. La propia aplicacidon construye su
propio token de acceso. Por esto mismo llamamos “high-
trust” a este modelo: SharePoint “se fia” de lo que le dice
la aplicacion, sobre todo en la parte de los permisos del
usuario. Mientras en una aplicacién low-trust SharePoint
prepara un token de contexto, que incluye los datos del
usuario actual, una aplicacién high-trust rellena la parte de
usuario y SharePoint confia en que es correcta. Veremos
ejemplos de esta confianza en los articulos siguientes de
esta serie.

Sin embargo, alta confianza no quiere decir confianza to-
tal. La aplicacion puede hacer como mucho lo que quien
instala la aplicacién le permite, igual que en las aplica-
ciones low-trust. Lo Gnico que cambia es que la aplicacion
puede hablar directamente con SharePoint, de servidor a
servidor, para acceder a datos y pasar tokens de acceso.

Para mas detalles, cabe decir que tanto aplicaciones
low-trust como high-trust implementan la autorizacién
siguiendo el estdndar OAuth, usando diferentes tipos de
flujos de autorizacién de OAuth recogidos en el estandar.

existen dos principales tipos de aplica-
ciones de SharePoint 2013: SharePoint-
hosted y provider-hosted. Hasta hace
poco existia una tercera solucion, auto-

hosted, pero nunca salio de la version

“Preview” y fue abandonada en junio de
2014
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Conclusion

Hemos visto que disponemos de dos modelos de autori-
zacion de aplicaciones de SharePoint 2013: low-trust y
high-trust. Low-trust utiliza un intermediario en Azure ACS
y es muy adecuado para aplicaciones que se van a dis-
tribuir en la tienda de SharePoint o se van a instalar en
Office 365. High-trust es mas adecuado para aplicaciones
corporativas ya que simplifica el flujo de autorizacién y
permite mayor flexibilidad en las credenciales del usuario.

En los proximos articulos veremos cdmo configurar una

Formularios Nativos para

SharePoint y Soluciones
Moviles

Cree facilmente formularios
personalizados utilizando los

formularios de las listas
existentes. Sin necesidad
de despliegue ni aprender
a utilizar nuevas
herramientas!

www.kwizcom.com/forms
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aplicacién high-trust en SharePoint 2013 on-premise y
como podemos mezclar diferentes tipos de autenticacion
para SharePoint y para la aplicacion.

EDIN KAPIC

Arquitecto SharePoint — MVP de SharePoint Server
edin.kapic@spenta.es

@ekapic

http://www.spenta.es
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Introduccion

SharePoint siempre ha sido un sistema abierto a aceptar
modificaciones por medio de programacion y que expone
todos sus componentes e informacién al mundo exterior
por medio de un API (Application Programming Interface)
muy poderoso. Ese es, probablemente, uno de los factores
mas importantes para su aceptacidon empresarial. Aunque
SharePoint siempre ha tenido una APl remota (basada
en Servicios Web), es decir, que permite crear software
que interactta con el servidor sin que sea indispensable
instalar los programas localmente, no fue hasta la version
2010 cuando Microsoft le incluyo un APl remoto basado
en REST (Representational State Transfer).

REST, como se explica mas adelante en detalle, es un
protocolo abierto y publico que permite intercambiar
informaciénentredossistemasinformdaticosremotamente.
En los ultimos afios, REST se ha convertido en el estandar
para intercambio de informacién por excelencia, siendo
utilizado por todos los grandes fabricantes de software
(Amazon, Google, etc.), incluyendo a Microsoft. REST,
fuera de ser un protocolo practico y facil de utilizar,
soluciona los problemas técnicos de rapidez de ejecucion
bajo carga y transparencia a través de Internet que otros
protocolos de Servicios Web, como SOAP, WSCL y BEEP,
presentan.

A su vez, Microsoft ha creado un Framework de
programacion para crear servicios REST llamado WebAPI,
basado en ASP.NET e integrado en Visual Studio. De
esta forma, es facil construir servicios que accedan una
gran cantidad de clientes, incluyendo navegadores y
dispositivos moviles.

REST

Representational State Transfer, REST, es el acronimico de
moda cuando se habla de conectar sistemas informaticos
diversos de forma remota. REST es un protocolo abierto y
publico definido por el W3C (World Wide Web Consortium)
Technical Architecture Group, la misma organizacién que
define los protocolos de HTTP, HTML y CSS, entre otros.

Aunque en pocas palabras se puede definir a REST como
un Framework para enviar comandos a un servidor por
medio del URL y recibir respuesta en forma de XML, el
protocolo es mas complejo que solamente esto:

REST es Cliente-Servidor. Esto significa que el protocolo
parte del principio de que la comunicacién se realiza
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REST, WebAPI 2 y SharePoint 2013 -

entre dos sistemas, uno que solicita operaciones y otro
que las provee, y que existe un contrato entre los dos que
especifica en que formato tanto los comandos como los
resultados seran enviados para que los dos sistemas se
comprendan entre ellos.

REST no mantiene el estado (Stateless), es decir, cuando
el servidor realiza la operacion solicitada, “olvida” toda la
informacion relacionada con el cliente. Esto implica que
tanto la consulta como la respuesta tienen que contener
toda lainformacidn relevante: no se permite, por ejemplo,
realizar consultas escalonadas como una unidad, en las
gue una consulta se basa parcialmente en los resultados
de la operacion. En este caso, cada consulta se maneja
independientemente, y las subsecuentes operaciones
tienen que ser iniciadas por el cliente. También como una
consecuencia de esta regla, REST no es transaccional de
ninguna manera.

REST permite cachear la informaciéon enviada por el
servidor. Todo servidor REST debe estar en capacidad de
enviarles a los clientes informacion sobre si es posible
cachear la respuesta, y por cuanto tiempo. Esto le permite
a las aplicaciones cliente mantener una copia de la
respuesta localmente evitando otras consultas, hasta que
el tiempo de expiracién (dado por el servidor) termina.

REST utiliza una interface de comunicacion. Por definicion,
el protocolo que utiliza REST es HTTP(S) por medio de
un URI (Uniform Resource ldentificator). Popularmente
se puede decir que REST utiliza un URL (Uniform
Resource Locator) para enviar las consultas, pero eso
es técnicamente incorrecto. Un URI es un subset de
un URL, pues solamente contiene informaciéon sobre
el recurso a utilizar (“../contratos/1”) y no en donde
encontrarlos (“http://servidor/contratos/1”). También, y
como consecuencia de utilizar HTTP, es necesario utilizar
solamente los verbos definidos por ese protocolo (GET,
PUT, etc.) y no es posible definir verbos personalizados.
Otra consecuencia de utilizar HTTP es que tanto las
consultas como las respuestas tienen que ser creadas en
XML o en alguno de sus dialectos (Json, por ejemplo) para
que puede atravesar proxies, gateways, etc.

OData (Open Data Protocol) estd intimamente relacionada
con REST. Este protocolo, que también es abiertoy publico,
permite la creacidon y consumo de consultas REST. Que es,
como se puede utilizar y programar OData se trata en la
segunda parte de este articulo.
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Finalmente, REST utiliza basicamente XML como lenguaje
de comunicacién, aunque es posible configurar el protocolo
para que utilice JSON. JSON (JavaScript Object Notation)
es un formato de intercambio de informacién, basado
en XML, facil de leer y entender por humanos, y facil de
generar por computadores pues utiliza convenciones que
son familiares a lenguajes de programacion de la familia
de “C” (CSharp, C++, Java, Perl, Phyton, etc.). Ademas,
JSON utiliza menos ancho de banda que XML por el hecho
de ser menos “locuaz”.

WebAPI

ASP.NET WebAPI es el Framework de Microsoft para
crear servicios HTTP y REST. Es bastante similar a ASP.
NET MVC (Model View Controller) pues contiene
enrutadores, controladores, acciones, filtros e inyeccion
de dependencias, aunque no forma parte del Framework
MVC. WebAPI es una parte basica de la plataforma ASP.NET
y puede ser utilizada con cualquier tipo de aplicaciones,
incluyendo las creadas utilizando MVC, aplicaciones Web
y aplicaciones Windows. También puede ser utilizada para
la creacion de aplicaciones de Servicios Web.

WebAPI es una excelente Framework para exponer data
y servicios a diferente tipos de dispositivos, ademas de
ser open source y una plataforma ideal para construir
servicios REST sobre el Framework .NET. A diferencia de
servicios REST creados con WCF (Windows Communication
Foundation), utiliza y expone todas las caracteristicas de
HTTP y el desarrollador no necesita definir ningln tipo de
configuraciones especiales para que el software funcione
con diferentes dispositivos.

Aunque WebAPI se puede utilizar con Visual Studio 2012
instalando el Framework adicionalmente a la instalacion
basica, Visual Studio 2013 lo instala por defecto. La version
actual de WebAPI, 2.0, forma parte de todas las versiones
de Visual Studio 2013, hasta el update 4. Microsoft ha
anunciado que la version 2.2 del WebAPI, que soporta las
caracteristicas de la ultima versién de OData (4.0), formara
parte de Visual Studio en la préxima version.

Aungque servicios REST se pueden programar también con
WCF, WebAPI proporciona todos los elementos bdsicos
por medio de las plantillas de Visual Studio, aligerando
y facilitando considerablemente la creacion de servicios.
Aunque no existen cifras oficiales de Microsoft, se pueden
encontrar pruebas de carga en Internet (http://blogs.
msdn.com/b/fkaduk/archive/2014/01/07/rest-wcf-vs-
webapi-throughput.aspx por ejemplo) que muestran
que la capacidad de respuesta de servicios creados con
WebAPI, aunque estadisticamente ligeramente inferior a
los creados con WCF, no difieren significativamente, pero
las ventajas que ofrece en rapidez de programacion la
sefialan como la herramienta indicada para la creacién de
servicios REST.

Basicamente un servicio REST creado con WebAPI consiste
de doscomponentes principales: Modelosy Controladores.
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Un servicio Web puede tener uno o mas modelos y uno
0 mas controladores. A diferencia de un programa MVC,
un servicio creado con WebAPI no necesita Viewers (un
servicio Web no tiene interface propia):

HTTP(S) @ ﬁ XML/Json

Controlador

N

Modelo

4

Datos

Imagen 1.- Funcionamiento de un servicio REST creado con WebAP|

Los Clientes envian consultas al Controlador utilizando
HTTP(S) y reciben respuestas en forma de XML o JSON. El
Modelo esunaclase de .NET que ofrece unarepresentacion
de las entidades que el servicio maneja. Los Datos puede
ser cualquier tipo de repositorio: bases de datos, otros
servidores como SharePoint o CRM, archivos, etc. El
Controlador es el corazén del sistema: accede a los Datos y
los procesa utilizando su légica interna transformandolos
en las entidades definidas por el Modelo. EI Framework
de WebAPI se encarga de manejar toda la comunicacién
con los Clientes, el ruteo de las consultas al Controlador
apropiado, la validacién de las consultas, etc.

Creacion de un Servicio REST con
WebAPI 2

El siguiente ejemplo ha sido pensado para que sea lo mas
sencillo posible, de tal forma que se pueda demostrar lo
facil que es crear un servicio REST con el WebAPI. Por
simplicidad, inicialmente el ejemplo solamente utiliza
como fuente de datos un array creado en el mismo
servicio, pero en los siguientes articulos se ird ampliando
para acceder datos externos provenientes de SharePoint.
El ejemplo y las imagenes han sido creados utilizando
Visual Studio 2013 Update 4 y C#, pero cualquier versién
de Visual Studio 2013 (y Visual Basic) producira los mismos
resultados.

e Inicie Visual Studio. Seleccione “Nuevo proyecto”
y luego seleccione la plantilla “Web” — “Aplicacion
web ASP.NET”. Asignele un nombre al proyecto.

e Enlaventana de Nuevo proyecto, seleccione “Empty”
como plantilla y “Web API” en la seccion de “Agregar
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carpetasy referencias principales para:”. Sila casillade
“Host en la nube” esta seleccionada, deseleccidnela
pues se vaa crear el proyecto localmente. Igualmente,
seleccione “Sin autenticacion” desde el botén “Cam-
biar autenticacion”, si es que el botdn esta activado.

Seleccionar una plantilla:
Una plantilla de proyecto vacia para crea

pmcy ey (] ] ASP.NET. Esta plantilla no tiene contenid
e e e |

Empty Web Forms MVC ‘Web AP| Mas informacién

i | ==t

L

Single Page  Azure Mobile
Application  Service

ar autenticacior

Autenticacién: Sin autenticacién
2% Microsoft Azure
A [] Host en la nube

Sitio web >

Administrar suscripciones

Agregar carpetas y referencias principales para:

[[] WebForms  [] MVC Web API

[] Agregar pruebas de unidad

Nombre del proyecto de prueba: ~ aza.Tests
Imagen 2.- Proyecto de Visual Studio para el servicio REST con WebAPI.

e La plantilla de Visual Studio crea toda la estructura
del proyecto, incluyendo carpetas para los con-
troladores y modelos, y todas las referencias ini-
ciales necesarias. Note que si en el punto anterior se
selecciona la plantilla “Web API”, Visual Studio crea
un sitio completo y totalmente funcional de MVC
qgue funciona con el Web API. Este proyecto puede
ser interesante como punto de partida para un sitio
funcional y como método de aprendizaje, pero no es
practico para crear un nuevo servicio REST desde el
principio.

e Seleccione la carpeta “Models” en el Explorador de
soluciones y utilizando el menu contextual (botén
derecho del ratén) seleccione “Agregar” — “Clase”.
Asignele un nombre a la nueva clase (en el ejemplo
se llama “Elemento”).

¢ En la ventana de la nueva clase, bajo la definicién
de la clase, agregue el cédigo que se muestra a con-
tinuacion:

public class Elemento
public Elemento(
{
}

public Elemento(int Id, string Nombre, string Categoria,
decimal Precio)

this.ld = Id;

this.Nombre = Nombre;
this.Categoria = Categoria;
this.Precio = Precio;

publicint Id { get; set; }

public string Nombre { get; set; }
public string Categoria { get; set; }
public decimal Precio { get; set; }

El Modelo “Elemento” define las entidades que el servi-
cio va a utilizar, en este caso, una llamada “Elemento” que
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tiene como propiedades un identificador, nombre, cate-
goria y precio. La clase ademas tiene un constructor que
inicializa los valores de la entidad.

e Seleccionelacarpeta “Controllers” enel Exploradorde
solucionesyutilizandoelmenucontextual (botondere-
cho del ratén) seleccione “Agregar” — “Controlador”.

® En la ventana de Scaffold seleccione “Controlador
de Web APl 2 — en blanco”. Asignele un nombre
al nuevo archivo respetando el final del nombre
gue debe ser como esta predefinido (“Control-
ler”). En el ejemplo se llama “ElementosController”.

Agregar scaffold

4 Instalado

» Comin

Controlador de MVC 5 con acciones de
lectura y escritura

Controlador de Web API 2 - en blanco
por Microsoft
V2000

rj Controlador de MVC 5 con vistas que usa
3. Controlador de Web API en blanco.

Entity Framework

‘: Controlador de MVC 5: en blanco 1d.: ApiControllerEmptyScaffolder

412 Controlador de Web API2 - en blanco

Controlador de Web API 2 con acciones de
lectura y escritura

Controlador de Web API 2 con acciones
que usan Entity Framework

Controlador de Web API 2 OData con
acciones de lectura y escritura

Controlador Web API 2 OData con
acciones que usan Entity Framework

Imagen 3.- Seleccion del Controlador para el servicio REST con WebAPI.

Con la estrategia definida por Micro-
soft indicando que todos sus servidores
deberan ser utilizados principalmente
desde la nube (y preferiblemente la
nube de Microsoft: Azure y Office 365),

es técnicamente indispensable que ex-

ista una forma de acceder remotamente
a la informacion contenida en ellos.

e En la nueva ventana, bajo la definicion de la clase,
agregue el siguiente cédigo:

public class ElementosController : ApiController
private static List<Elemento> myElementos = Inicializador(;
private static List<Elemento> Inicializador()

List<Elemento> Elementoslniciales = new List<Elemento>(;

Elementoslniciales.Add(new Elemento(l, “aaa”, “111”, 1.IM));

Elementoslniciales.Add(new Elemento(2, “bbb”, “222”,
2.2M));

Elementoslniciales.Add(new Elemento(3, “ccc”, “333”,
3.3M));

return Elementosiniciales;

public IEnumerable<Elemento> GetAllElementos()

return myElementos;
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public IHttpActionResult GetElemento(int id)
{

Elemento unElemento = myElementos.Where(e => e.ld == id).
FirstQ;
if (unElemento == null)

return NotFound(;

return Ok(unElemento);

Note que la clase hereda de “ApiController” en lugar de
“Controller” como lo hace un programa basado en MVC.
Inicialmente, como se indicd anteriormente, se define un
array con valores fijos para el ejemplo. Dos métodos defin-
en las acciones que el servicio Web va a realizar: retornar
todos los Elementos de la Lista genérica (GetAllElementos)
y retornar un Elemento especifico indicando su identifica-
dor como pardmetro de entrada (GetElemento). El primer
método devuelve el array completo y el segundo utiliza
una funcién lambda para encontrar el elemento solicit-
ado. Note que se utilizan dos métodos especiales (“Not-
Found” y “Ok”) que el WebAPI se encargara de renderizar
apropiadamente como codigos de HTML (404 y 200) en la
respuesta al cliente.

Abra el archivo “App_Start” — “WebApiConfig.cs” y observe
en la linea 19 como se ha definido la ruta de acceso a los
métodos (endpoints): “api/{controller}/{id}". Esto significa
que el framework del WebAPI reemplazara “{controller}”
con el nombre del archivo que contiene el Controlador, y
“{id}” con el identificador que se encuentre en el URL

Testeo del Servicio Web

En principio ya se tiene un servicio REST totalmente funcio-
nal. Inicie el proyecto desde Visual Studio (F5 o “Depurar”
— “Iniciar depuracién”). Visual Studio compila el proyec-
to y lo hostea utilizando 1IS Express utilizando un puerto
que se puede definir en las Propiedades del proyecto, sec-
cion “Web” — “Url del proyecto”, o utilizando el que Visual
Studio mismo le asigne de forma aleatoria. Note que el
navegador mostrard un mensaje indicando “Error HTTP
403.14 — Forbiden”, que se puede negar pues un servidor
REST no tiene interface de usuario, solamente es necesa-
rio que este configurado correctamente en IIS (o en IIS Ex-
press, como lo hace Visual Studio)

En el navegador utilice el URL “http://localhost:[Numero-
Puerto]/api/elementos”. Internet Explorer no muestra los
resultados sino que permite descargarlos en un archivo
separado o abrir el archivo (“elementos.json”) directa-
mente. Firefox si muestro el resultado directamente en la
pantalla. Si se utiliza el botdn de “Abrir” en Internet Explor-
er, el resultado aparecera en Visual Studio mismo (si no es
que otro programa ha sido configurado para abrir archivos
con extensidn .json):

<No se selecciond ning
1

quema>
"Id":1,"Nombre":"aaa","Categoria":"111
> > {4

Precio”:1.1},{"Id":2,"Nombre":"bbb", "Cat

Imagen 4.- Respuesta del servicio REST mostrando todos los Elementos.
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e De igual forma, utilizando el URL “http://
localhost:[NumeroPuerto]/api/elementos/1”, el ser-
vicio retornara los valores del Elemento solicitado:

1json + X QI element:

<No se seleccioné ninguin esquema>

1 {"Id":1,"Nombre":"aaa","Categoria":"111","Precio":1.1}

Imagen 5.- Respuesta del servicio REST mostrando un Elemento.

Aunque Internet Explorer no es la mejor herramienta para
testear Servicios REST, otros navegadores, como Firefox,
disponen de mejores posibilidades para ver e interactuar
con los resultados. Por ejemplo, Firefox muestra los resul-
tados directamente en la pantalla sin necesidad de descar-
gar y abrir un archivo como en IE.

Probablemente la mejor herramienta actualmente para
depurar y trabajar con servicios REST es Fiddler (http://
www.telerik.com/fiddler). Esta herramienta permite no
solo interceptar las consultas y respuestas y mostrarlas
en diferentes formatos, sino que también permite crear
y enviar consultas directamente al servicio sin necesidad
de crear una aplicacidn cliente especializada, entre otras
muchas cosas.

La siguiente figura muestra Fiddler enviando una consulta
(pestafia “Composer”) al servicio acabado de crear. Note
que se esta usando el verbo “GET” y el URL creado por
IS Express y Visual Studio (“http://localhost:33497”) junto
con el URI que llama al servicio (“/api/elementos”):

| @ statstis | 3§ tnspectors | £ A | & composer | 1 Fiters | B tog | = Timelne |

Use this page to compose a Request. You can done a prior request by dragging and dropping a session
from the Web Sessions list.

Scratchpad | Options |

= < [rwttocahost 3% v| [P v

Accept: application/json ~
Content-Type: application/json

Acceptianguage: es-£S

User-Agent: Mozila/f5.0 (Windows NT 6.3; WOW64; Trident/7.0; Touch; rv:11.0) lie Gecko

Accept-Encoding: gzip, deflate|

Connection: Keep-Alive

Host: localhost: 33497

Content-Length: 6

Imagen 6.- Consulta al servicio REST utilizando Fiddler.

Para ver la respuesta del servicio, utilice la pestaia “In-
spectors” de Fiddler. Es posible renderizar la respuesta en
XML, en Json o verla tal como la envia el servicio (“Raw”).
Adicionalmente, Fiddler ofrece mucha mas informacion al
respecto, como por ejemplo los cookies utilizados.

& statstics| 75 Inspectors | £ A

IEC«V\WWIDFIMIE Logl_—.l'ml‘nei

Headers | TextView | WebForms | Hexvew | Auth | Cookes |[Raw | 250N | xm |

|GET http://localhost: 33497 /api/elementos HTTP/1.1 A
lAccept: application/json

IContent-Type: application/json

Accept-Language: es-ES

User-Agent: Mozi11a/5.0 (Windows NT 6.3; WOW64; Trident/7.0; Touch; rviii.0) like (=
lAccept-Encoding: gzip, deflate

iConnection: Keep-Alive

Host: localhost:33497 e
IContent-Length: 6 v

< m >
Find... (press Clrl+Enter to highlight al |[ viewinnoteoad |

GetSyntaxView | Transformer | Headers | TextView | ImageView | HexView | WebView | Auth |
Caching | Cookies = Raw JSON XML

[=- ISON
&8¢
Categoria=111
Id=1
- Nombre =aza
-Predo=1.1

- —

o
R

JSON parsing completed.

Imagen 7.- Respuesta del servicio REST utilizando Fiddler.
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Operaciones CRUD con el Servicio
REST

Hasta ahora, el ejemplo solamente permite hacer consul-
tas para ver todos los elementos, o solo uno de ellos. Pero
REST permite realizar todas las operaciones CRUD (Create,
Read, Update, Delete) con la informacion.

Amplie la clase “ElementosController” con los siguientes
tres métodos:

public HttpResponseMessage PostElemento([FromBody] int
Elementold)

Elemento nuevoElemento = new Elemento();

nuevoElemento.ld = Elementold;

myElementos.Add(nuevoElemento);

HttpResponseMessage myRespuesta =
Request.CreateResponse(HttpStatusCode.Created);

myRespuesta.Headers.Location = new Uri(Request.
RequestUri+“/” +

(nuevoElemento.ld).TaStringQ);
return myRespuesta;

public void PutElemento(int id, [FromBody] string Nombre)
{

Elemento myElemento = myElementos.Where(e => e.ld == id).
FirstQ;
myElemento.Nombre = Nombre;

(public void DeleteElemento(int id)

myElementos.Remove(myElementos.Where(e => e.ld == id).
FirstQ);
}

El primer método crea un nuevo elemento en el array y
devuelve una respuesta del tipo “HttpResponseMessage”
indicando el resultado final de la operacidn. Note en este
método una de las restricciones de Json: solamente se
puede enviar un parametro decorado como “FromBody”,
lo que obliga a crear primero el elemento solamente con
su identificador como en el ejemplo, y luego, en opera-
ciones subsiguientes, agregarle la informacion adicional
(Nombre, Categoria y Precio). Hay principalmente dos for-
mas de solucionar la limitacién:

e Enviar un objeto serializado que contenga toda la
informacion, en este caso un objeto de tipo “Elemen-
to”.

e Enviar los pardmetros separados como QueryString.

El segundo método modifica un Elemento existente, uti-
lizando como parametros su identificador y el valor del
campo a modificar. Aqui vale la misma restriccion descrita
anteriormente: solamente se puede enviar un valor utili-
zando la decoracién de “FromBody”.

Finalmente el tercer método elimina un Elemento utili-
zando como parametro de entrada el identificador del
mismo En estos dos ultimos métodos se utiliza una con-
sulta Lambda para encontrar rapidamente el elemento a
modificar o eliminar. Los tres métodos utilizan los verbos
estandar de HTML para las operaciones a realizar: POST
para crear un elemento, PUT para modificarlo y DELETE
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para eliminarlo. El WebAPI se encarga de enrutear las con-
sultas a los métodos respectivos, por ejemplo la consulta
POST al método “PostElemento”.

La Figura 8 muestra la consulta enviada al Servicio por
medio de Fiddler.

) statistcs | B inspectors | £ A [ & composer | [ Fiters | ] Log | = Twmeiie |

Use this page to compose a Request. You can done a prior request by dragging and dropping a session
from the Web Sessions list.

Parsed |Raw | Scratchpad | Options |

|post v | [nttp:/focalhost: 33497 /api 4

v| [FPAa v

Accept: applicationfjson ~
Content-Type: application/fjson

Accept-Language: es£S

User-Agent: Mozlla/s.0 (Windows NT 6. 3; WOWE4; Trident/7.0; Touch; rv:11.0) like Gecko

Accept-Encoding: gzip, deflate

Connection: Keep-Alive

Host: localhost: 33497

Content-Length: 1

Imagen 8.- Consulta POST al servicio REST utilizando Figdler.

En la Figura se puede ver que el valor esperado por el mét-
odo (el valor del Identificador) se envia tanto en la consul-
ta como en el Cuerpo de la consulta (“Body”) y que se esta
utilizando un verbo “POST”. También es indispensable in-
dicar que el “Content-Type” es del tipo “application/json”,
como se ve en la figura.

Para modificar (y eventualmente eliminar) un elemento, la
consulta es muy similar, necesitando solamente modificar
el verbo y el body. La Figura 9 muestra una consulta para
modificar el Nombre de un elemento:

[ @) statstcs | 3§ s | £ A [ & composer | [] Fiters | ] Log | = Timelne |

Use this page to compose a Request. You can done a prior request by dragging and dropping a session
from the Web Sessions list.

Parsed |Raw | Scratchpad | Options |

[pur v | [ntte:/focalhost: 33487/ap d=4

Accept: application/json A
Content-Type: applcation/json

Acceptdanguage: es£S

User-Agent: Mozila/5.0 (Windows NT 6.3; WOWE4; Trident/7.0; Touch; rv:11.0) like Gecko

Accept-£Encoding: gzip, deflate

Connection: Keep-Alive

Host: localhost: 33497

ContentLength: 14

v [fena |

Imagen 9.- Consulta para modificar un elemento utilizando Fiddler.

Conclusion

SharePoint 2013 y SharePoint Office 365 utilizan exten-
sivamente REST como medio de comunicacién para ma-
nipular informacidn. La creacién de Servicios REST se ha
simplificado considerablemente desde la aparicién del
Framework WebAPI de Microsoft, que se integra perfect-
amente en Visual Studio 2013 y permite la creacién de
servicios REST rdpida e intuitivamente, haciendo que los
desarrolladores se dediquen a escribir solamente el codi-
go que importa, es decir, la ldgica del servicio mismo, y
no pierdan tiempo creando y modificando configuraciones
gue se pueden realizar automaticamente.

GUSTAVO VELEZ

MVP de SharePoint Server
gustavo@gavd.net
http://www.gavd.net
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Algunas de las preguntas tipicas que nos solemos hacer
los desarrolladores con frecuencia a la hora de abordar
una solucién de movilidad sobre SharePoint son: ése
vera nuestra Intranet con el iPad?, é(tiene un disefo
adaptable?, ¢serd compatible con todos los dispositivos?

Estas y otras preguntas, forman cada vez mas, parte de los
requisitos esenciales en todos los proyectos informaticos.
A continuacion describiremos algunos métodos para
llevarlo a cabo tanto en SharePoint 2010 como en
SharePoint 2013.

Vamos a diferenciar estas alternativas en 2 grupos o
familias que serian:

e Aplicaciones Personalizadas
¢ Personalizacion de la interfaz

Las acciones que llevaremos a cabo seran modificar la rep-
resentacion de la informacién para poder adaptarla segln
el dispositivo. Estamos limitados en cuanto a que la inter-
faz no puede ser totalmente personalizada, pero consegui-
mos nuestro objetivo de una manera rapida y sencilla. Las
herramientas que usaremos seran:

¢ Device Channels (no disponible en SharePoint 2010)
¢ CSS Media Queries

Device Channels

Esta nueva caracteristica solo disponible en SharePoint
2013, nos permite representar nuestra Intranet de
diferentes maneras dependiendo del dispositivo, forma
parte de las caracteristicas de publicaciéon y nos permite
modificar los estilos, imagenes y otros aspectos sin variar
la Url, y a través del User Agent, se hace la deteccién del
dispositivo.

Dewce Oyl T Phore)
Devlee Charved 2Tt

Oplimied wew
o el

Imagen 1.- Ejemplo de estructura con Device Channels.
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CSS Media Queries

Este mddulo de CSS3 permite crear estilos especificos para
cada tamafio, de manera que en una sola hoja de estilos
podemos agregar todas las casuisticas dependiendo del
tipo de resolucidn, sin tener en cuenta el dispositivo.

/*Hide items by default (not mobile device view)*/
#mobiledeader ,
#mobileMenu,
#logovobile,
#quickButtons{
display:none;

fe===pobile DEVICE VIiegW ==eeemmme== &/
@media screen and (max-device-width: e40px) {

#mobileHeader ,

#mobilemenu,

#logomobile,

#quickButtons{

3 display:block;

bady{

}

#ConTent waEper {
background-image:none !important;

font-size:. Bem;

3

Imagen 2.- Ejemplo de CSS aplicando media queries.

Aplicaciones Personalizadas

En este apartado, las acciones seran crear una aplicacion
totalmente personalizada, pero que consuma los datos de
nuestra Intranet, de manera que podamos crear interfaces
nativas que nos permite mejorar la experiencia de usuario,
aunque por otro lado necesitaremos mas tiempo para
conseguir nuestro objetivo. Las herramientas, tecnologias
de desarrollo y formas de consumo de la informacién que
usaremos seran:

Tipos de Aplicaciones

® App Hibrida - Apache Cordova /PhoneGap.
e App Universal Windows - W8 & WPS8.
e App Nativa Multiplataforma — Xamarin.

Tecnologia de Desarrollo

e JavaScript
o Cit

Consumo de la informacion

e SharePoint 2013: Servicio API REST, JSOM (Modelo
Objeto JavaScript) y CSOM (Modelo Objeto Cliente)

e SharePoint 2010: Servicio SOAP, API REST (Limitado),
JSOM (Modelo Objeto JavaScript) y CSOM (Modelo
Objeto Cliente)



Publicacion en los Market Place

¢ Es necesario tener cuenta y licencia para publicar
en el market de aplicaciones de las distintas plata-
formas

Como crear una App Hibrida
Apache Cordova /PhoneGap

Cuando hablamos de App Hibrida nos referimos a una
aplicacién Web que la encapsulamos en una aplicacion
movil. Esto nos permite emular la capa visual de cada
dispositivo a través de un WebView o capa que los
Frameworks nombrados anteriormente nos permiten
acceder a la mayoria de funcionalidades del dispositivo en
el que estamos corriendo la aplicacién.

A través de estas funcionalidades podemos construir
nuestra capa de presentaciéon con la funcionalidad, y
acceder a la mayoria de eventos de nuestro dispositivo
pudiendo a su vez, consumir la informacién de nuestro
SharePoint:

<IDOCTYPE HTHL>
<html>
<heads
<mets charset="utf-8">
<meta names“viewport® comtents*widthedevice-width, heightedevice=height, initial-scal
<script sre="components/loader.jsTr<fsoripts
<link rels"stylesheet” hrefe"components/loader.css">
<link rel="stylesheet” href="cssfstyle.css™s
<seript>
fi PhoneGap event handler
docurent . addEventlistener( deviceready”, onDeviceReady, False);
function onDeviceReady() {
console, log{ "PhoneGap is ready.");
navigator.notification.alert('&viso’, null, ‘CompartiMoss®, ‘Cerrar');

<fscript>

<seript type="text/javascript” charset="utf-8" sre="phonegap-deso/main.js"></seript>
<fhead>
<body omload="Iinit();">

<hl>Helcome to Monacal</hl>

<a class="button--large” href="phonegap-demo.htel®>Start Demod/fa>
<fbady>
<fhtml>

Imagen 3.- Ejemplo Inicializacion y Mensaje Alerta.
Como Empezar

e Herramientas:

¢ Visual Studio 2013 Update 3 + Aplicaciones
Hybridas Multi Dispositivo para Visual Studio
CTP2.0.

e Tener a mano las referencias de la API:

e http://cordova.apache.org/docs/en/4.0.0/
guide_support_index.md.html#Platform%20
Support

e Seguir la documentacion publicada en MSDN:

e http://msdn.microsoft.com/en-us/library/

dn771545.aspx

Tordlma s =
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Imagen 4.- Muestra la estructura de un proyecto Cordova.

Como crear una App Universal
Windows (WP8 & WS8)

Cuando hablamos de App Universal hablamos de apli-
caciones creadas para Windows y Windows Phone que
comparten cédigo, controles, estilos y otros componentes
entre dos proyectos de Visual Studio. Esto permite desar-
rollar mas rapidamente la aplicacién y que sea mas facil de
mantener. Una vez tenemos una aplicacion de una de las 2
plataformas, es sencillo poder crear una aplicacion para la
otra, y aunque compartimos cédigo, siempre nos permite
poder diferenciarlas en el caso de controles no soporta-
dos, por ejemplo.

Solution Explorer -~} x
co@ e-s0dm|l F=-%
Search Solution Explorer (Chrl+;) P -

131 Selution ‘App1’ (3 prejects)
4 Appl
4 (@ Appl.Windows (Windows 8.1)
b & Properties
b =W References
b Assets
2 Appl.Windews_TemporaryKey.ph
b D) MainPagexaml
k1 Packageappumanifest
b K Properies
I =@ References
b Aszers
b D) MainPagexaml
k3 Packageappxmanifest
4 & Appl.Shared
b D Appaaml

Imagen 5.- Muestra el ejemplo de un proyecto de Universal APPy el modelo de
programacion.
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Ejemplo permite es desarrollar interfaces de disefio nativas con
I‘nrntecteﬂ override asyne void OnLaunched(LaunchictivatedEventirgs &) cc’)digo C# compartido entre todas Ias plataformas. Con
Frome moorfrans = Uindow.Cussenc.Concent as Freme: un mismo cédigo, tenemos 3 capas de disefio iguales, una
i e S para cada plataforma.
if (rootFrame == null)
1{ 4 .
// Create a Frame to act af the navigation context and navigate to the first pade Xamarln + Xamarln.FDrmS

rootFrame = new Frame():

/¢ Zet the default language
rootFreme.Language = Windows.Globalization.ApplicartionLanguages.Languages[0] ;

if (e.PreviousExecutionState == ipplicacionExecucionSrate.Terminated)
{
¢/ Restore the saved session state only vhen appropriate
try
{
await SuspensionManager.Restorsisyne():
¥
catch (SuspensionManagerException)
{
//Sowething went wrony restoring state.
//hssume there is no state and continue

Como Empezar:
Imagen 7.- Comparativa entre Xamarin y Xamarin Forms.
® Herramientas:

e Visual Studio 2013 Update 2 + Window App
Certification Kit + Windows Phone 8.1 SDK

wilng Xomario.Foras;

var profilePage = new CoateatPige {

* Tener a mano las referencias de la API: Title = "Profile”,
. . ~ . P Icon = “proflle.pag”,
* http://msdn.microsoft.com/en-us/library/win Pl s ST
dows/apps/br211377.aspx Spacing = 29, Padding = 50,
. ., . . verticaloptions = LayocutOptloas.Center,
e Seguir la documentacién publicada en el sitio de thildren = {
d Il Wind . new Entry [ Placcholder = “Uscrname™ ),
esarrollo para Inaows: new §ntey { Plageholder = "Pusgwerd”™, IsPussword = tree ),
e http://dev.windows.com/en-us/develop/build- i f:x:“ i,%. "
ing-universal-windows-apps Textioles = Color.ibite,
Backgroundloler = Color.FrosMex{“770865°) })}}
. . %
Como crear una App Nativa Multi-
. var setthngiPage = now ContentPage
plataforma — Xamarin riade o Slits.
Cuando hablamos de App Multiplataforma, nos referimos b
a una aplicacién que es capaz de mostrar controles nativos var mainPage = now Tabbedrage { childeen = { peofilesuge, settingsfage } J;

a partir del cédigo que escribamos. En el caso de Android
seria Java, en el caso de iOS seria Objective C o Swift, y en
el caso de Windows Phone seria C# y Xaml. Xamarin por
su parte, es una plataforma de desarrollo que nos permite
desarrollar nuestras aplicaciones desde cddigo C# y poder e Herramientas:

compilarlo y paquetizarlo al resto de plataformas mdviles e Visual Studio 2013 Update 2 + Xamarin for
como Android, iOS y Windows Phone.

Imagen 8.- Ejemplo creando una interfaz Ul con Xamarin Forms.

Como Empezar

Visual Studio + Xamarin Bussiness Licence
e Tener a mano las referencias de la API:
e http://developer.xamarin.com/guides/
e Seguir la documentacién publicada en el sitio de
desarrollo para Xamarin:
e http://developer.xamarin.com/

Podemos compartir la capa de datos, negocio o servicio,
y s6lo nos quedaria personalizar la capa de presentacién
para cada plataforma como vemos en la siguiente imagen.
Viendo esta problemdtica es como surgid la nueva
caracteristica: Xamarin-Forms

iOS app
& / | o l I e | Algunas de las preguntas tipicas que
Shared Code *
’ — Androld 2pp nos solemos hacer los desarrolladores
Data Layer || Application - .
e | e ||| A || e | con frecuencia a la hora de abordar una
Service Access Model Objects. Kararin Androud SOK assembles
e s . s oye .
M// \ Windows Phone app solucion de movilidad sobre SharePoint
R o i | Mo ||t | son: ése verd nuestra Intranet con el
* Portable Class Library or Shared Asset Project IM’

iPad?, ¢tiene un disefio adaptable?,

Imagen 6.- Muestra la estructura de un proyecto Xamarin.

ésera compatible con todos los disposi-

Xamarin Forms tivos?

Esta nueva funcionalidad surgié hace poco y lo que nos
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En resumen...

El resumen de las opciones que tenemos para movilizar SharePoint son las siguientes:

Solucién Tecnologia Pros Contras
Device Channels HTMLS5 + CSS3 v" Master Page y CSS especifico por dispositivo v' Tener que crear toda la estructura y tener que
v Estructura Unica aislada , por dispositivo mantenerla para cada dispositivo.
v" No disponible en SharePoint 2010
CSS Media Queries HTMLS5 + CSS3 v Estdndar web , facil de mantener y modificar v" No permite distinguir por tipo de dispositivo
v' Centralizado en una hoja de estilos. v' Todo debe ser personalizado y adaptado a Share-

Point.

App Hibrida - Apache HTMLS5 + CSS3
Cordova /PhoneGap

Estandar web , facil de mantener y modificar
Capa de Acceso a funciones del dispositivo
Multiplataforma

Capa Visual no nativa
Peor rendimiento que una APP Nativa
No accesibles todas las funciones del dispositivo

App Universal Windows | XAML + C#
W8 & WP8 HTMLS5 + Javascript

Comparticion de Capa Visual y capa de datos
Proyectos aislados pero compartiendo cédigo

No es multiplataforma
Solo funciona en dispositivos W8 y WP8

App Nativa Multiplata- | C#
forma - Xamarin

Multiplataforma

APP Nativa

Sin Necesidad de aprender otros lenguajes
Comparticion de codigo

Limitado a los controles por defecto o crear con-
troles personalizados
Lentitud al depurar

AN N NN
RN NN NN

Conclusiones

A través de los ejemplos mostrados, podemos concluir que tenemos muchas maneras y diferentes tecnologias para mostrar
la informacidn de nuestro SharePoint. Todas ellas son vélidas, solamente hay que buscar las mds adecuada dependiendo de
nuestros requisitos. En el préximo articulo hablaremos sobre cémo crear una App y como consumir informacién de nuestro

SharePoint.

RUBEN TORIBIO JORGE SERRANO
SharePoint Architect en Necsia Microsoft MVP en Necsia
@rtoribiog @JOrgeSerran0




Si echamos la vista al evento Connect() de Microsoft (even-
to en el que se presentd la nueva versién de Visual Studio)
hay dos grandes novedades en cuanto a desarrollo. La pri-
mera las mejoras incluidas en Visual Studio para realizar
aplicaciones multiplataforma ya sea a través de Apache
Cordova (HTMLS5, JavaScript y CSS3) o bien a través de
Xamarin (realizando aplicaciones nativas haciendo uso de
C#/F#). La segunda de las novedades es tener preparados
nuestros desarrollos para que sean facilmente escalables.

Dada estas dos premisas dentro de nuestro entorno dia-
rio esta claro donde mas nos repercute: Office365. Cada
vez salen muchas mds novedades para Office365 que no
disponemos directamente en nuestra version OnPremise.
Novedades como el App Launcher, Office Delve, Office Vi-
deo, Office365 API’s etc... Por lo que mas pronto que tarde
tendremos que pensar en la forma en la que podemos uti-
lizar todas estas novedades en nuestros desarrollos.

Partiendo de estas cuestiones, en este articulo vamos a ver
como poder realizar aplicaciones multiplataforma hacien-
do uso de Xamarin y que consuman los servicios que nos
facilita Office 365.

¢Qué es Xamarin?

Xamarin es una herramienta para los desarrolladores de
aplicaciones moviles, y la novedad de esta herramienta es
la capacidad que tiene para que el desarrollador escriba
su App en lenguaje C#/F# y el mismo cédigo sea traducido
para ejecutarse en iOS, Android y Windows Phone. Xama-
rin se puede integrar bien con Visual Studio o desarrollar
las aplicaciones con su propio IDE Xamarin Studio.

La primera propuesta de desarrollo era la siguiente: desa-
rrollar una interfaz de usuario nativa con los controles de
cada plataforma, consiguiendo de esta forma la gran expe-
riencia nativa que estdbamos buscando, y a nivel de légica
de la aplicacién en vez de desarrollar cada App con len-
guajes diferentes como C++, Java u Objective C, desarrollar
usando C# para todas, compartiendo por tanto la légica de
negocio de las aplicaciones para las tres plataformas movi-
les. Esto se consigue gracias a que Xamarin es compatible
con los PCLs (Portable Class Library). Propicia que poda-
mos compilar una libreria solo una vez con unos mismos
parametros y dicha libreria pueda ser utilizada desde la
aplicacién de Windows Phone, iOS e Android de Xamarin.

P Comparti

Como utilizar las APIl's de Office 365 en
aplicaciones maviles multiplataformas
desarrolladas con Xamarin

T Xamarin.

Business Logic

- Hene
Windows
Phone

Imagen 1.- Esquema de desarrollo tradicional con Xamarin.

Runtime

Platform Android

0

Esta forma de desarrollo tiene como principal ventaja, el
uso de un Unico lenguaje para todas las aplicaciones pero
tiene como gran inconveniente que tenemos que desarro-
llar la interfaz grafica en cada una de las plataformas. Esto
es un problema porque aunque la mayor parte del desa-
rrollo se realice en C#, necesitaremos conocer las particu-
laridades de cada plataforma.

En Xamarin, conocedores de esta problematica, han evo-
lucionado su producto sacando Xamarin Forms. Este tipo
de proyecto lo que hace es que desarrollemos una Unica
interfaz, siendo esta Ul la misma en cada uno de los dispo-
sitivos en los que se visualiza, es decir, el desarrollo ahora
guedaria de la siguiente forma:

Windows
Phone 7

" App Layer |

iPhone

[ App Layer

Shared Ul Code

Core Library

["Business. Layer

| Service Access Layer ‘ I Data Access Layer

Data Layer
I ¥

Imagen 2.- Arquitectura de Xamarin Forms

¢Como integrarlo con Office 365?

En los articulos anteriores hemos visto como incluir estas
API’s dentro de desarrollos ASP.NET o Windows 8 es muy
sencillo, practicamente es transparente para el desarro-
llador. Pero como he comentado en la introduccion el
objetivo actual es que cualquier desarrollo se pueda utili-
zar en cualquier dispositivo y cualquier plataforma. Para
poder utilizar las API’s de Office 365 en cualquier tipo de
proyecto se necesita autenticar la aplicacion con Office
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365 con el fin de obtener acceso a los datos de sus usua-
rios. La autenticacion de la aplicacion incluye tres pasos:
crear el contexto de Office 365, obtener el token de acce-
S0,y a continuacién ya podemos realizar las peticiones

a la API de Office365 que deseemos acceder (Service
Calendar, Contacts, Mail, y MyFiles son las servicios por el
momento).

Proceso de Autenticacion

Nuestro cliente que haga uso del servicio de Discovery de
Office 365 debe de realizar el siguiente flujo para poder
validad la App que estamos desarrollando:

1. Registrar su aplicacion en el Portal de la Administra-
cion de Azure y configurar el cédigo de la aplicacion
con el ID de cliente y redirigir URI. Luego, en el Portal
de la Administracién de Azure, configurar los per-
misos para la aplicacidn. Para mas detalles de cémo
realizarlo http://blogs.encamina.com/desarrollando-
sobresharepoint/2014/11/11/registrar-una-aplica-
cion-en-el-portal-de-azure/

2. Su aplicacién obtiene el email del usuario. Entra en
contacto con Servicio de Discovery con la direccion
de correo electrdnico y a los recursos que la aplica-
cién quiere acceder.

— u
[El]
E/—I o ol S
Authorization endpoint

|
' [
| Token issuance endpoint |

Imagen 3.- Paso 1 de autenticacion

3. La aplicacion se comunica con el servicio de autori-
zacion AD de Azure y el usuario se autentica y da
el consentimiento sobre los recursos a los que tiene
acceso (en el supuesto de que no se haya concedido
el consentimiento antes). AD Azure emite un cédigo
de autorizacion.

- -
I ..

Auth

|
e
| ey |

|

Imagen 4.- Paso 3 de autenticacion.

4. Su aplicacion obtiene el cédigo de autorizacidn.
Azure devuelve un token de acceso.

g = e
[ —| ! E
|

' |
g@ I /A uthorization endpoint |
I

| Token issuance endpoint |

B ge o m e oy o |

Imagen 5.- Paso 4 de autenciacion

P Comparti

5. Su aplicaciéon se comunica con el Service Disco-
very usando el token de acceso. Service Discovery
regresa respuesta HTTP con identificadores de
recursos y URI de acceso para las API’s de Office
365.

&=

Imagen 6.- Paso 5 de autenticacion

6. Su aplicacidén envia el token de actualizacién Azu-
re AD, en este token se solicita el acceso a la API
de Office 365 junto son sus recursos. Finalmente
el AD Azure devuelve un token de acceso para el
recurso especificado, junto con un token de ac-
tualizacién.

& C=

|
l Authorization endpoint
fis |
% o s ecpors |
Token issuance en int
_.'. P

Imagen 7.- Paso 6 de autenticacion

7. La aplicacién ahora puede llamar a la Oficina 365
APIs utilizando el URI del Discovery Service vy el
token de acceso.

-

Imagen 8.- Peticiones a la APIs de Office365

¢Como lo implementamos?
Requisitos Previos:
e Visual Studio 2013 Service Pack 2 (minimo).
® Instalado Xamarin para Visual Studio 2013.
e Cuenta de Office365.
® Subscripcion de Azure.

Para tener un entorno preparado para esta aplicaciéon
seguir los pasos del siguiente link: https://github.com/
OfficeDev/DevCampTraining/blob/master/02.Setting%20
up%20the%20Environments/hands-on-lab.md

Objetivo:

Vamos a desarrollar una aplicacién Android en la cual se
nos pedird por pantalla el Alias de la cuenta de correo que
deseamos encontrar dentro de nuestro Exchange Online.
Para llevar a cabo este desarrollo implementamos dos pro-
yectos: 1 Portable Class Library y una aplicacion Xamarin.
Android
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Manos a la obra:

1. Iniciamos VS 2013 y creamos un proyecto de PCL
(Portable Class Library): “Aplicaciones de escrito-
rio -> Biblioteca de clases”.

Agregar nuevo proyecto

Imagen 9.- Tipo de Proyecto a elegir

2. Seleccionamos los proyectos en los que se pue-
de utilizar esta libreria. En nuestro caso ademas
de seleccionar .NET Framework 4.5, Windows 8
y Windows Phone 8.1, seleccionaremos también
Xamarin.lOS y Xamarin.Android.

Agreqgar Biblioteca de clases portable “—

Destinos:

NET Framework 4.5 v
Windows 8 >

(]| Windows Phone Silveriight 8.1 v
(] Silverlight 5

Windouws Phone &.1

Xamarin Android

Xamarin.i0S

Instalar destinos adicionales...

Imagen 10.- Seleccion plataformas donde se puede utilizar la biblioteca

3. Para facilitarnos la autentificacién existe un pa-
guete en Nuget que nos abstrae de implementar
de forma manual todo el proceso anterior. Para
ello en nuestra solucion instalaremos el paque-
te Nuget Active Directory Authentication Library
(ADAL). Esta libreria va por la version 3.0 (en fase
previa).

PCL.CompartiMOSS: administrar paquetes NuGet

P
Instalar

Active Directory Object Picker
Active Directory Object Picker.

ActiveDirectoryPhotoToolkit

Imagen 11.- Instalacion Paquete ADAL en NuGet.

NOTA: La version que soporta acceso a PCL es la que estd en fase previa, se
ha anunciado que en futuras version incluird soporte para Xamarin.Forms.

Se recomienda solamente poner en produccion paquetes Nuget que estdn en
estado Estable.

4. Instalaremos el paquete de Nuget JSON.Net para
transformar las peticiones realizadas a la API de
Office 365 en clases de CH.

5. A continuacién dentro del proyecto afiadiremos
una clase CompartiMOSS donde incluiremos la
autentificacidn contra Office 365 y la llamada a la
API de Graph para obtener los emails que respon-

P Comparti

den a este alias. El primer paso que tenemos que
hacer es llamar al ADAL para solicitar las creden-
ciales al usuario por pantalla.

string graphRequest = String.Format(Culturelnfo.
InvariantCulture, “{0}/{1}/users?api-
version={2}&%filter=mailNickname eq ‘(3}’”, graphResourceUri,
authResult.Tenantld, graphApiVersion, alias);

HttpClient client = new HttpClient(;

HttpRequestMessage request = new
HttpRequestMessage(HttpMethod.Get, graphRequest);

request.Headers.Authaorization = new
AuthenticationHeaderValue(“Bearer”, authResult.
AccessToken);

HttpResponseMessage response = await client.
SendAsync(request);

string content = await response.Content.
ReadAsStringAsync(;

jResult = JObject.Parse(content);

Obtenido el token de acceso ya podemos realizar
llamadas a las APIs de Office 365 de la siguiente
forma:

AuthenticationContext authContext = new

AuthenticationContext(commonAuthority);

if (@uthContext.TokenCache.Readltems(.Count() > 0)

authContext = new AuthenticationContext(authContext.

TokenCache.Readltems().FirstQ.Authority);

authResult = await authContext.
AcquireTokenAsync(graphResourceUri, clientld, returnUri,
parent);

6. Nos crearemos otra clase, User.cs que es la clase
donde almacenaremos la informacién obtenida
del servicio REST. Esta clase tendrd informacion
relativa del usuario.

7. Una vez ya tenemos nuestra libreria, el siguiente
paso es crearnos la aplicacidon en el dispositivo
que deseamos utilizar. Para este ejemplo vamos a
crear una App de Android. Agregamos nuevo pro-
yecto  Android-> Blank App  (Android).

Imagen 12.- Agregamos proyecto Android a la Solucion.

En este nuevo proyecto, agregamos el paquete
NuGet de ADAL y afiadimos la referencia al PCL
creado anteriormente quedando una estructura
del proyecto como la siguiente:

[§/ CompartiMOSS.Android

b

-
b
bl Resources

Imagen 13.- Estructura del Proyecto Android.

Ahora en el proyecto nos queda afiadirle la Inter-
faz grafica y afiadirle la funcionalidad que hemos
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implementado el PCL. Para agregar la Ul a nues-
tra aplicacion vamos a la carpeta Resources/la-
yous/Main.axml y le afiadimos los componentes
que nos hacen falta para nuestro desarrollo. En
esta caso afladiremos diversos un EditText y va-
rios TextView a dicho fichero. Para finalizar con
el desarrollo dentro del fichero MainActivity.cs
agregamos la llamada a la libreria implementada
anteriormente:

protected override void OnCreate(Bundle bundle)

SetContentView(Resource.Layout.Main);

Button button = FindViewByld<Button>(Resource.ld.searchBut-
ton);

button.Click += async delegate

EditText searchTermText = FindViewByld<EditText>(Resource.
Id.searchTermText);

TextView statusResult = FindViewByld<TextView>(Resource.
Id.statusResult);

TextView givenResult = FindViewByld<TextView>(Resource.
Id.givenResult);

TextView surnameResult = FindViewByld<TextView>(Re-
source.ld.surnameResult);

TextView upnResult = FindViewByld<TextView>(Resource.
Id.upnResult);

TextView phoneResult = FindViewByld<TextView>(Resource.
Id.phoneResult);

List<User> results = await PCL.CompartiMOSS.CompartiMOSS.
SearchByAlias(searchTermText.Text, new AuthorizationParame-
ters(this));

statusResult.SetTextColor(Color.Green);

givenResult.SetText(results[0].givenName, TextView.Buffer-
Type.Normal);

surnameResult.SetText(results[0].surname, TextView.Buf-
ferType.Normal);

upnResult.SetText(results[0].userPrincipalName, TextView.
BufferType.Normal);

phoneResult.SetText(results[0].telephoneNumber, Text-
VieijufferType.Normal);

P Comparti

Hemos comprobado una de sus grandes ventajas: el com-
partir la légica de negocio entre las diversas plataformas.
También hemos visto.

Si echamos la vista al evento Connect()
de Microsoft (evento en el que se pre-
sento la nueva version de Visual Studio)
hay dos grandes novedades en cuanto
a desarrollo. La primera las mejoras
incluidas en Visual Studio para realizar
aplicaciones multiplataforma ya sea

a través de Apache Cordova (HTML5,

JavaScript y CSS3) o bien a través de

Xamarin (realizando aplicaciones nati-
vas haciendo uso de C#/F#).

Referencias:

e http://msdn.microsoft.com/en-us/office/office365/
howto/discover-service-endpoints

e http://www.cloudidentity.com/blog/2014/10/30/
ADAL-NET-V3-PREVIEW-PCL-XAMARIN-

) SUPPORT/?utm_content=bufferb39be&utm _
medium=social&utm_source=linkedin.com&utm_
Si ejecutamos nuestra aplicacidon observamos que nos campaign=buffer
solicita la autenticacién contra Office 365 de la siguiente « http://msdn.microsoft.com/en-us/office/office365/
forma: . .
howto/authenticate-and-use-services
e http://blogs.encamina.com/desarrollandosobresha-
repoint/2014/11/11/registrar-una-aplicacion-en-el-
portal-de-azure/
ADRIAN DIAZ CERVERA
SharePoint Architect at Encamina
Imagen 14.- Aplicacién Android accediendo a las APIS de Office 365. MVP SharePoint Server
L, http://blogs.encamina.com/desarrollandosobreshare-
Conclusion point

http://geeks.ms/blogs/adiazcervera

En este articulo hemos realizado una introduccién al de- adiaz@encamina.com @AdrianDiaz81

sarrollo de aplicaciones Nativa haciendo uso de Xamarin.
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Qué es Forefront Identity Manager

En su versidn basica (como la que tenemos con el miis-
client.exe en SharePoint 2010) es usado para importar y
exportar datos entre sistema de identidades.

Para qué nos sirve en SharePoint

Nos sirve para ver (en linea) la ejecucion de todas las oper-
aciones que ocurren durante el proceso de sincronizacion
cuando ejecutamos el servicio de User Profile (en la ad-
ministracion central de SharePoint).

Cuales son los pasos a continuacién

Los pasos que tenemos que seguir para usar FIM en
SharePoint 2010 son los siguientes:

e Abrimos la administracion central de SharePoint
(en este caso 2010 y ejecutamos el servicio de
User Profile (ya previamente configurado).

e Iniciamos la ejecucion del servicio (en este caso
sincronizacion completa)

e Para esto (dentro del servidor donde tenemos la
administracion central de SharePoint instalada)
llegamos al path:

C:\Program Files\Microsoft Office Servers\14.0\Synchroni-
zation Service\UIShell\

P Comparti

i Forefront [dentity Managery |a
sincronizacion de usuarios en
SharePoint 2010

e Y ejecutamos miisclient.exe (para el caso de
SharePoint 2010, en SharePoint 2013 estara en la
carpeta 15).
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Simplpps [ Pl e

Bt Vims  1RORETLE Siom Ul Vi 1800807 S e m Slabes mcoen

Lges Samshen [F=Tr=

e [

e Sinos damos cuenta nos muestra cuantos usu-
arios se adicionan y se actualizan.

e Si presionamos sobre update nos aparece el lis-
tado de usuarios actualizados.

SracePoint 200 Admavatractn central »

e Ytermina la ejecucion (tanto del FIM como de la
sincronizacion de perfiles)
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En caso de error sale una pantalla como la siguiente, en la cual nos aparecen los usuarios con error y el motivo del
error.
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Espero que este articulo sea de mucha utilidad.

ENRIQUE RHENALS BARCENAS

MCP SharePoint 2010 y 2013 Forefront Identity Manager en su ver-

erhenalsb@hotmail.com
@enriquerhenals

sion bdsica (como la que tenemos con

http://enriquerhenalsb.blogspot.com el miisclient.exe en SharePoint 2010) es

usado para importar y exportar datos
entre sistema de identidades.
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via LogShipping

Como establecemos Log Shipping

Para establecer la replicacidn por Log Shipping, es necesa-
rio realizar las siguientes acciones:

1.

Eliminar la aplicacion web de contenido configu-
rada originalmente.

Apagar los servidores de SharePoint de la granja
secundaria.

Acceder al SQL Manager desde la granja primara.

Conectar el SQL Manager con la granja secunda-
ria.

Para cada una de las bases de datos a replicar:

Pulsar con el botén derecho sobre la BBDD co-
rrespondiente, y seleccionar propiedades.

b. En el cuadro que se abre a continuacion, selec-

cionar la Ultima opcién en la izquierda, denomi-
nada Transaction Log Shipping.

En la ventana, seleccionar “Configure this data-
base as a primary database for a Log Shipping
Configuration”.

2 Change Tiscking Transactionlog backups

+ Perissions G

3 Exteed Propetes e "“”m'ﬂ"'““w — —
:a:".:qﬁ..lqspw-.g —I 120000 AM and T1 53,00 FM. Schedue wilbs |

[T
Sever:
10208 Add.. Remove... I
Cormchon
SHAREFROBAspedmin
4 view cormaction pieganias T Use amentr szrver mntanze
L
| Selbrgy,
Thé astion vi 510 the s ancn
Froads 55 1he erie og shioping conliur S Corkpation. |
Mo

Imagen 1.- Ventana de configuracion de Log.

A continuacién, configurar las opciones de bac-
kup a utilizar. En este paso se recomienda crear,
en la unidad de logs, tanto del servidor origen
como en el servidor destino, un directorio com-
partido denominado “LogShiping”

En la parte inferior, denominada “Secondary
Databases”, pulsar sobre el botén Add. Esto
permitird afiadir contra la base de datos que va-

P Comparti

Replicacion de granjas de SharePoint

mos a replicar. Se recomienda, para las bases de
datos de contenido borrar la base de datos de
destino para comprobar que la replicacion se ha
llevado la Ultima version del origen. La ventana
que aparecerad es la siguiente:

f secondary Database Settings

Secondary server intance: |#heea-SOLT2BCN Cornect.. I
Secondary detebacs. [SP_2073_Cornert_OB ~]

Inkiakzs Secondvy Databsss | Copy Fies | Festors Trarecton Loo |

e e

Ful back:

Do you want

& Yas fuf back ) W 5
delabase

€ Yes,
datsaze ¢ # deemnt awit]

Specily 8 network: path [0 the backup il thet iz accersble by the recondary seves nstance.

Backu e

" Ho. the secondary datebaca i riliskeed

e | o ] e |

Imagen 2.- Configuracion de la base de datos secundaria.

Seleccionar la primera opcién. En la segunda
pestafia, “Copy Files”, seleccionar |:LogShipping,
segln el nombre de directorio seleccionado.

Sooniovrawos veskamase

Secondary database: MyDatabase -

Select datab: enter database.

[ Iniialize Secondary Database | Copy Fiss | Restore Transaction Log |

Files are copied fromthe backup folder to a destination folder by a QL Server Agent jcb running on the secondary server
instance.
Destination foider for copied files: )
D\LogShipping|
MNote: you d and wil I presy Py job (usualy the SGL Server
Agent senvica account on the secondary ssrverinstance)
Delete copiedfiles after: 72 4 Houtk) -
Copy job.
It s
Schedule: o day every 00:00 and 23:59.00. Schedule wil be | [T] Disable this job
used starting on 03.05-2012.
e [ oK ] [ Cancal

Imagen 3.- Seleccionamos la ruta destino de los ficheros.

En la tercera pestafia, denominada “Restore
Transaction Log”, seleccionar None. Esto dejara
la base de datos destino permanentemente en
modo restauracion, por lo que recibird las mo-
dificaciones efectuadas cada vez que se realice
el backup de origen (de forma estandar, cada
15 minutos).
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Secondary Database Settings o | ——— E
- -

| ——
 Database_LogShippng ) -
52 or enter the name to create @ new database

[Initialize Secondary Database | Copy Fies | Restore Transaction Log |

‘Secondary server instance: vishwakama-pe

Secondary defabase

Files are restored from the destination folder by a SGL Server Agert job running on the secondary serverinstance.

Dztzbase state when restoring backups:

@ No recoyery mode

Delay restoring backups at least: |D 2| Medtels) -

Alest if no restore oocurs withn: 45 %{ Minute(s) -

Restore job
dob name. | SRestore_vishwakama pe_WyDatabase
Schedyle: Oceurs every day every 15 minute(s) between 00:00:00 and 23:58:00.  [T] Disable this job

Schedule will be used starting on 03-05-2012.
K
U
o ( oK ][ cenee

Imagen 4.- Establecemos la opcion “No recovery mode”.

6. Al pulsar aceptar, el sistema mostrara un cuadro
de dialogo donde veremos como se hace un bac-
kup de origen, se exporta al servidor secundario,
y se restaura, mostrando este la base de datos en
estado Restoring.

® ¥ SP_2013_Content_DE (Restoring.. I
7. Acceder a las bases de datos de origen, y para el
job de backups (este paso es para evitar perdida
de datos durante la configuracion en destino).

8. Para cada una de las bases de datos que estén
en estado restoring, lanzar el siguiente comando
desde una ventana de comandos de SQL:

RESTORE DATABASE database WITH RECOVERY

Pasos necesarios solo para la apli-
cacion WEB (no para las bbdd de
aplicaciones de servicio)

9. A continuacion, levantar los servidores de Sha-
rePoint de la granja destino, y configurar una
nueva aplicacién web. En la especificacion de la
base de datos de contenido, introducir el nombre
de la base de datos restaurada (en el ejemplo,
SP_2013_Content_DB) y no seleccionar nombre
de host. En caso contrario, la aplicacién web no
reconocera las colecciones de sitios ya configura-
das en la base de datos exportada.

10. Tras la creacidn, en la opcion de administracién de
aplicaciones -> Administrar bases de datos, debe
aparecer la base de datos asociada con la nueva
aplicacion web, y las colecciones de sitios correc-
tamente inventariadas.

11. Acceder a la nueva aplicacién web y comprobar
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que el contenido mostrado es el mismo que en
el origen.

Con esta ultima comprobacién, queda demostrado que el
log shipping esta correctamente configurado. A continua-
cion, es necesario para de nuevo los servidores de Share-
Point, y volver a habilitar el backup de las base de datos
de origen para que el log shipping quede funcionando. Las
bases de datos deben aparecer en destino como Restoring.

Procedimiento de Balanceo por Di-
saster Recovery

El procedimiento de Balanceo por Disaster Recovery sera
necesario en caso de fallo catastréfico de la granja prin-
cipal. Este procedimiento consistira en arrancar la granja
secundaria, restaurando las bases de datos de contenidos
y de aplicaciones de servicio. Para ello:

Para cada base de datos en estado Restoring:

1. En el servidor de origen, deshabilitar el job de
replicaciéon accediendo desde sql a Database ->
Properties -> Log Shipping replication -> Backup
Settings -> Disable this job .

Backup job
Job name: LSBackup_WyDatabase

 —
Occurs every da een 00:00.00and | ] Disgblethis oo
23,58.00. Schod /s TPpveetatig on 03.05-2012]

Schedule:

Imagen 5.- Deshabilitamos el job de replicacion.

2. Llanzar la orden RESTORE DATABASE database
WITH NO RECOVERY.

3. Arrancar los servidores de SharePoint-

4. Una vez estén todos los servidores levantados, ac-
ceder a la Administracion Central.

g

[Solo para las aplicaciones web] acceder a admi-
nistracion de aplicaciones [ bases de datos de
servicio.

6. Seleccionar cada aplicacion web a comprobar, y
verificar que en la base de datos asociada (la cual
debe ser la que hemos restaurado) aparecen co-
rrectamente al menos una coleccion de sitios.

7. En caso de que alguna base de datos no se haya
montado correctamente, lanzar la siguiente or-
den en powershell:

Mount-SPContentDatabase “MyDatabase” -DatabaseServer “My-
Server” -WebApplication http://sitename

El orden correcto de aplicacion de este procedi-
miento es levanter primero las bases de datos de
las aplicaciones de servicio, y posteriormente le-
vantar las bases de datos de las aplicaciones web.



Aungque el establecimiento de una
granja secundaria es un mecanismo de
seguridad importante, en modo alguno
esto puede sustituir a un adecuado di-
mensionamiento de la granja principal,
conforme a las mejores prdcticas, y a un
adecuado mantenimiento segun un plan

de gobernanza adecuado.

Procedimiento de Actualizacion de
la granja secundaria

Este procedimiento se debera ejecutar cada vez que se re-
quiera instalar nuevas versiones de las soluciones desple-
gadas en la granja. Para ello:

1. Aplicar el mecanismo de disaster recovery hasta
tener la granja secundaria operativa.

2. Instalar las actualizaciones de las soluciones vy
comprobar que las aplicaciones web responden
correctamente.

3. Una vez comprobada la correcta aplicacién de las
actualizaciones, apagar los servidores de la granja
SP comenzando por los frontales.

4. Para cada base de datos que deba ser sincroniza-
da:

a. Volver a activar el job de replicacion en el SQL
de origen.

b. Comprobar que las bases de datos se ponen en
modo replicacién (puede tardar unos minutos,
hasta que se lance la siguiente replicacion).

c. Encasode no ponerse en modo replicacion, bo-
rrar la base de datos destino del logshipping y
volver a afadirla.

Imagen 6.- Bases de datos secundarias.

Procedimiento de Balanceo hacia
la granja Principal

Una vez solucionado el motivo que nos obligd a enviar el
trafico de los usuarios hacia la granja secundaria, es nece-
sario volver a balancear este trafico hacia nuestra granja
principal. Para garantizar que no se pierde trabajo de una
granja a otra, mi recomendacion es establecer de nuevo el
log shipping desde la granja secundaria hacia la principal,
de forma que todas las bases de datos en la granja prin-
cipal sean actualizadas con los contenidos generados en
el tiempo entre el desastre y su resolucién. Una vez repli-
cadas estas bases de datos, sera posible volver a pasar el
trafico a la granja principal, y reestablecer el log shipping
como estaba configurado originalmente.

Nota Importante:

Aunque el establecimiento de una granja secundaria es
un mecanismo de seguridad importante, en modo alguno
esto puede sustituir a un adecuado dimensionamiento de
la granja principal, conforme a las mejores practicas, y a un
adecuado mantenimiento segun un plan de gobernanza
adecuado. Para profundizar en estos contactos recomien-
do leer los articulos de mis amigos Alberto Dias, Juan Car-
los Gonzalez y Miguel Tabera.

FABIAN CALVO

Team leader
fcalvo@encamina.com
@fcvspain
http://www.encamina.com
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A lo largo de este articulo hablaremos de Bootstrap como
Framework para personalizar sitios de SharePoint Online
y de SharePoint OnPremises, pero ¢{Qué es Bootstrap?
Bootstrap es un Framework muy completo que permite
crear interfaces web con CSS y JavaScript que adaptan la
interfaz dependiendo del tamafio del dispositivo en el que
se visualice de forma nativa, es decir, automaticamente se
adapta al tamafio de un ordenador o de una Tablet sin que
el usuario tenga que hacer nada, esto se denomina disefio
adaptativo o Responsive Design.

Aun ofreciendo todas las posibilidades que ofrece Boots-
trap a la hora de crear interfaces web, los disefios creados
con Bootstrap son simples, limpios e intuitivos, esto les da
agilidad a la hora de cargar y al adaptarse a otros disposi-
tivos.

El Framework trae varios elementos con estilos predefini-
dos faciles de configurar: Botones, Menus desplegables,
Formularios incluyendo todos sus elementos e integracion
jQuery para ofrecer ventanas y tooltips dindmicos.

Entre muchas de las posibilidades que ofrece Bootstrap
podemos ver un claro ejemplo en la siguiente direccién:
http://www.ancadia.com/Pages/horizonscodes.aspx. Ci-
tando un ejemplo, con el siguiente cédigo podemos crear
una tabla:

<div class="panel panel-default”>
<!-- Default panel contents -->
<div class="panel-heading”>Panel heading</div>
<div class="panel-body”>
<p>...</p>
</div>
<!--Table -->
<table class="tahle”>
<[table>
</div>

Panel heading

O bien con otro simple cédigo podemos crear algo mas
complejo como las tan buscadas y utilizadas barras de pro-
greso:

desarrollar aplicaciones de SharePoint
elegantes y potentes

<div>
class="progress”>
<div>
class="progress-bar”
role="progressbar”
aria-valuenow="60"
aria-valuemin="0"
aria-valuemax="100"
style="width: 60%o;”
<span class="sr-only”>60%0 Complete</span>
</div>

</div>

Y como resultado obtenemos:

.|

|
.|

Es muy fécil hacer disefios dindmicos dentro del Boots-
trap ya que todo el cédigo esta predefinido. Hasta aqui

todo bien para los disefiadores Web, éPero qué tiene que
ver esto con las Apps de SharePoint?

Bootstrap es un Framework muy com-
pleto que permite crear interfaces web
con CSS y JavaScript que adaptan la in-
terfaz dependiendo del tamaio del dis-
positivo en el que se visualice de forma
nativa, es decir, automdticamente se
adapta al tamano de un ordenador o de
una Tablet sin que el usuario tenga que
hacer nada, esto se denomina disefo

adaptativo o Responsive Design.

Como ya sabemos las Apps de SharePoint 2013 se basan
al igual que las Web en HTML, CSS3 y JavaScript, la idea
de integrar un Bootstrap dentro del desarrollo de Apps
es genial, ya que nos adelantaria muchisimo el trabajo a
nivel de interface y ademas podemos crear aplicaciones
muchos mas profesionales y dindmicas.

También es importante conocer que hay muchisimos de-
sarrolladores trabajando para Bootstrap, la buena noti-
cia es que podemos encontrarnos con ciertos desarrollos
profesionales que podemos adaptar facilmente a nuestra
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App una vez esté integrada. Es mucho mas facil integrar
CSS y JavaScript a un Bootstrap que a una App o Web que
se estd desarrollando desde cero, esto es debido a que el
Bootstrap ya trae una estructura claramente definida y
muy simple.

La idea es muy buena pero ¢Cémo lo hacemos?

e El primer paso es crear nuestra App dentro de
Visual Studio sin ningln codigo.

e Luego procederemos a descargar el Bootstrap
gue mas nos convenga:

Version Descripcion Precio Enlace de Descarga
Twitter Es el Bootstrap conven- Gratis | http://getBootstrap.
Boostrap | cional y original con las com/

herramientas basicas de

disefio.
Ancadia | Este Boostrap ya esta $75 http://www.ancadia.
Horizons | adaptado completamente com/horizons

a SharePoint y ademds
incluye herramientas de
disefios para una apari-
encia mas profesional de
nuestra app como: Parallax
, Modern Ul y Flat Design.

e Unavez descargado Bootstrap procedemos a des-
comprimirlo en nuestro disco.

e Copiar el contenido de la carpeta CSS a la carpeta
“Content” de la aplicacién que ha creado en Vi-
sual Studio. Es importante copiar solo los ficheros
ll_min‘"

e Copiamos el contenido de la carpeta \IMG del
boostrap a la carpeta “Images” de la aplicacion.

e Para finalizar copiamos la carpeta \JS del Boots-
trap a la carpeta “scripts” de la aplicacién.

(B boorstrapazip (=] ) +0 @ o-268 sRR 2
File Commands Tools Favorites Options Search Solution Explorer (Ctrl+; - R
=y 51 Solution ‘BootstrapTest' (1 project)

: A 3 = it 4 [ BootstrapTest
3 o By > o
{TAdd  BancTo Test  View  Delete b Package
2 3 4 B Content
@ =2 Demo - R Appuess

[ bootstrap-responsive.min.css
B bootstrap.min.css
D Hementsaml

4 By Images
B3 Applcon.png

~ D Elementsomi
_\-L B glyphicons-halflings-white.png
B3 glyphicons-halflings.png
b B Pages
4 B Scripts

AT _referencesjs
I Appis
T bootstrap.mingjs

D Elementsanl
T jquery-17 Lintelisenses
I jquery-171 45
IT jquery-1.71.minjs
D AppManifestoml
@ packages.config

B I |
koess

ki img
ks \

=L Total 3 folders

De esta forma, hemos vinculando los ficheros copiados a
nuestra aplicacién.

e Hasta ahora hemos visto cémo y dénde hay que
copiar los ficheros necesarios para ejecutar el
Bootstrap dentro de nuestra App, ahora debemos
hacer funcionar esos ficheros. Lo primero que de-
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bemos hacer es agregar la siguiente referencia del
Bootstrap debajo de la siguiente etiqueta: “Pla-
ceHolderAdditionalPageHead” dentro de nuestra

App:

<link rel="Stylesheet” type="text/css” href="../Content/Boot-
strap-responsive.min.css” />

<link rel="Stylesheet” type="text/css” href="../Content/Bootstrap.
min.css” />

<script type="text/javascript” src="../Scripts/Bootstrap.min.js”></
script>

Retoques finales

Bootstrap utiliza dos archivos de imagenes que definen
los iconos. Estos archivos de imagen fueron copiados en
el paso anterior a la App justo en la carpeta \img. Como ya
sabemos a diferencia del Bootstrap, SharePoint guarda las
imagenes de la App en la carpeta “\Images”:

e Crearemos una carpeta nueva llamada “\Images”
haciendo uso del Explorador de Soluciones en Vi-
sual Studio.

e Editamos el archivo “Bootstrap.min.css” que se
encuentra dentro de nuestra App (especificamen-
te en la carpeta “Content”)

e Luego hacemos una busqueda con la palabra cla-
ve “IMG” dentro del fichero, a continuaciéon en-
contrara la referencia que necesitamos modificar
y simplemente cambiamos la ruta \img por \ima-
ges.

..background-image:url (" /img/glyphicons-halflings.png”) .. Cambiar a ->

..background-image:url (* /images/imagen.png”) .

Conclusion

Existen varios Frameworks costosos y complejos en el
mercado como por ejemplo KENDO Ul, que nos brindan
funciones muy atractivas como el poder hacer graficas
y conexiones a la base datos. Pero con esta solucién po-
demos obtener casi el 90% de esas funciones brindadas
por estos Frameworks de una manera gratuita o muy bajo
coste sin la necesidad de volver aprender a programar en
nuevos entornos. Adicionalmente al ser un sistema abier-
to nos permitira integrar cddigos de terceros que pueden
potenciar nuestra aplicacion.

DARWIN CASTRO MARIN
Microsoft Certified Solutions Expert
darwin.castro@ancadia.com
@ancadiasystems
http://www.ancadia.com

I 35



P Comparti

Fecha: Sdbado 31 de Enero de 2015

Lugar: TelmexHub — Calle Isabel La Catolica #51, Cuauhtemoc, Ciudad de
México, México.

Horario: 9ama 7:30 pm

Te invitamos al primer SharePoint Saturday en la Ciudad de México, un evento gratuito en el que podras disfrutar de se-
siones técnicas impartidas por influenciadores, MVPs, lideres técnicos y respetados profesionales en el dmbito; asi como
tener la oportunidad de hacer networking con gente relacionada en las tecnologias SharePoint. Tendremos sesiones para IT
Pros y Developers.

Registrate en: http://www.spsevents.org/city/mexicocity/mexicocity2015

Invitan:

Comunidad SharePoint México

=23

e —

L gl"""b
QUficE™ TELMEXhub SH

COMUNIDAD SHAREFOINT COLOMBLA

.* SPS EVENTS
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Desde un punto de vista puramente conceptual, un Gru-
po se define como un espacio de trabajo compartido para
e-mail, conversaciones, archivos y eventos de calendario
en el que los miembros de un grupo pueden colaborar de
forma rdpida, productiva y sencilla a través de una interfaz
de usuario simple y que permite que el usuario esté en
todo momento centrado en la actividad que tiene lugar
en el Grupo.

Aunque el anuncio de la disponibilidad de los Grupos de
Office 365 se realizd el pasado mes de septiembre, la dis-
ponibilidad de los mismos no es global a dia de hoy en
Office 365, sino que se esta liberando de forma gradual
empezando por aquellos tenants de Office 365 en el que
se ha habilitado la caracteristica de “First Release” que
permite disponer de las nuevas funcionalidades y noveda-
des liberadas en Office 365 antes de que estén disponibles
de forma global para todos los tenants de Office 365.

Creacion de un Grupo de Office 365

La caracteristica de Grupos de Office 365 estd disponible,
por el momento, a través del OWA de cada usuario de Offi-
ce 365. Para poder crear un Grupo de Office 365 dese el
OWA (Nota: Microsoft estd liberando de forma incremen-
tal una serie de comandos PowerShell para poder trabajar
con Grupos de Office 365 por medio de la linea de coman-
dos), basta con realizar los siguientes pasos:

e Accedemos al OWA de Office 365 vy localizamos en
el menu vertical la seccién Grupos desde la que po-
demos ver un listado de Grupos en los que estamos
participando bien porque los hemos creado nosotros
o porque nos hemos suscrito a los mismos. Desde
aqui podremos crear un nuevo Grupo haciendo clic
en el botén “+”.

) Office 365 Outlook ~ Calendario  Personas  Tareas  Noticias Administrador ~

«  meox FoRrecHA ~
@ nuevo Meet your new cleaner inbox
todo Sinleer parami ma

wnes n The Office 365 Team
e —"

z Martin; Fabian Imaz

ally identifiable information from the

Imagen 1.- Acceso a la funcionalidad de Grupos de Office 365.
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Introduccion a los Grupos de Office
365 — Trabaja como una red (Parte |

® La creacién del Grupo se realiza a través de un panel

que se habilita en el mismo momento en el que ha-
cemos clic en la opcidn de Crear grupo. En este panel
tendremos que completar la informacion relativa al
nombre del grupo, el identificador del mismo, su des-
cripcion y si se trata de un grupo publico o privado.
Una vez estemos listos, pulsamos “CREAR” para que
se proceda a crear el nuevo Grupo de Office 365.

H CREAR K DESCARTAR

Crear un grupo
Un grupo proporciona un espacio para un calendario de

grupo, conversaciones y documentos compartidos.

Elija un nombre:

| CompartiMOSS ‘

Id. de grupo:
| |/

Disponible

Agregue una descripcion:

Grupo colaborativo de
de habla hispana sobre 3

Privacidad:

| Puablico: cualquiera puede ver el contenido v

Suscriba a miembros para que reciban las
conversaciones de grupo en sus bandejas de entrada

(Los miembros pueden cancelar su suscripcién)

Imagen 2.- Panel de creacion de un nuevo Grupo de Office 365.

e Cuando el Grupo de Office 365 estd listo, podremos

empezar afadir integrantes al mismo. Por el momen-
to, sélo se pueden afadir como miembros a usuarios
de nuestro tenant de Office 365, no siendo posible
afiadir usuarios de otros tenants de Office 365 o
usuarios externos. Para afadir los usuarios al Grupo,
basta con pulsar el botén “AGREGAR”.

H AGREGAR X AHORA NO

Agregar miembros

Agregue contactos al grupe. Todas ellas recibirdn un
correo electrénico en el que se les informaré del grupo
nuevo.

Agregar miembros

nuberl ‘

NuberosDummy Dummy
nuberosnetdm @NuberosNET.onmicrosoft.cc

&& NuberosNet WebMaster

nuberosnetwm@NuberosNET.onmicrosoft.c

Imagen 3.- Panel de adicion de miembros al Grupo creado.
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Como resultado de afiadir los integrantes al Gru-
po, se generan una serie de correos electrénicos
de notificacidn a cada usuario indicando que for-
ma parte del Grupo y ademas proporcionando
una serie de instrucciones para empezar a colabo-
rar en el mismo.

Bienvenido al grupo
"CompartiMOSS"

Juan Carlos Gonzalez Martin le ha agregado al grupo "CompartiMOSS"

Grupo colaborativo de CompartiMOSS, la revista lider de habla hispana sobre SharePoint y
Office 365

Iniciar una conversacion
Correo electrénico compartimoss@NuberosNET.onmicrosoft.com

TN Ver archivos del grupo
Organice archivos en una ubicacién para compartir y participar facilmente.

Publico: todas las personas de su organizacion pueden ver todo el contenido del grupo.

13 Office365 Participar con el grupo de Office 365

Examinar las conversaciones Ver calendario

Imagen 4.- Correo tipo de bienvenida enviado a los miembros del Grupo

e Con estas configuraciones iniciales del se muestra
la pagina principal del Grupo desde la que podre-
MOos comenzar a crear conversaciones, personali-
zar el Grupo (afladiendo un logotipo identificativo)
o bien acceder a las funciones de administracion
del Grupo.

[ Office 365 . Outlook  Calendario ~~ Personas  Tareas  Noticias

@ nuevo

P buscar CompartiMOSS

The new CompartiMOSS group is ready

CompartiMOSS 7

Welcome to the CompartiMOSS group.

Use the group to share ideas, files, and important dates.

-

Start a conversation
Read n

~ carpetas
Inbox 1

The new Compartil

CompartiMOSS
SR weicome tothe
:

Visit the document
library

~ Grupos

Imagen 5.- Pdgina de bienvenida de un Grupo y opciones de administracion.

Trabajo colaborativo en un Grupo
de Office 365

El trabajo colaborativo en un Grupo de Office 365 se basa
en los siguientes elementos:

e Creacion de conversaciones en el mismo de forma di-
recta o bien a través del correo electrénico asociado
al Grupo.

e Creando eventos en el Calendario del Grupo, disponi-
ble desde el momento en el que el Grupo es creado.

e O bien compartiendo informacidn en el espacio cola-
borativo asociado al Grupo que es una Coleccién de
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Desde un punto de vista puramente
conceptual, un Grupo se define como un

espacio de trabajo compartido para e-

mail, conversaciones, archivos y eventos
de calendario en el que los miembros

de un grupo pueden colaborar de forma
rapida, productiva y sencilla.

Desde la perspectiva conversacional, la experiencia de
creacion de un didlogo es la misma que podemos encon-
trar en cualquier plataforma o herramienta social del mer-
cado como Yammer, LinkedIn, etc. En este sentido, cada
Grupo cuenta con un muro donde se pueden ver las con-
versaciones que estan teniendo lugar y desde el que es
posible afiadir nuevas conversaciones o bien realizar co-
mentarios en conversaciones existentes:

e La respuesta a la conversacion se puede realizar di-
rectamente desde el propio Grupo o bien a través del
correo de notificacion que cada integrante del Grupo
recibe desde el mismo momento en el que se crea
una conversacion.

1] Office 365 Outlook  Calendario  Personas ~ Tareas  Noticias ~ OneDrive  Sitios

@ nuevo « “nesea
P busca Trabajando activamente en el proximo art
o " . ComportiMOSS
A carpetas .
Juan Carlos Gonzalez Martin

Inbox » ~p an e ° y

Sont ems nimero que se publicaré en diciembre

Orafts

mis

Para: ComporMOSS X Juan Carlos Gonzolez Martin X
~ Grupos « wewo Wakome othe CompaOSS g s e gt
A - Genial, avisame en cuanto tengas el articulo listo y lo reviso :-)
== ,
W ogia &

Imagen 6.- Ejemplo de conversacion en un Grupo y experiencia de usuario en la res-
puesta.

e Por supuesto, en estas conversaciones se puede
agregar no solo texto, sino que también se puede ad-
juntar archivos a la misma.

Q Office 365 Outlook ~ Calendario ~ Personas  Tareas  Noticias
@® nuevo = X0 s
»
Pus: CompartMOSS X
A~ carpetas &2
Inbox 2
Asunto: RE: Tbsjnd
2
H Eu\ . x
Outs
B r uEEmEY A D

Adjunto el articulo de CompartiMOS$ para revision

Genial, avisame en cuanto tengas el articulo lsto y lo reviso :-)

From: CompartiMOSS on behalf of Juan Carlos Gonzalez Martin
5, 20 1PM

Subje
publi

Imagen 6.- Ejemplo de respuesta a una conversacion del Grupo via correo electrdnico.

e Y como se puede apreciar en la Imagen 6, en la ban-
deja de entrada se reciben todos los mensajes rela-
tivos a las conversaciones del Grupo. Estos mensajes
se pueden eliminar de la bandeja sin que sean bo-
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rrados del Grupo como sucede con cualquiera de las
plataformas sociales del mercado.

Calendario de Grupo

Los Grupos de Office 365 incorporan un calendario de Gru-
po en el que se pueden ir programando los distintos even-
tos relacionados con la actividad del mismo. Para acceder
al calendario:

e Desde las opciones de configuracién del Grupo (par-
te superior del muro), hacemos clic en la opcién “Ca-
lendario”.

CompartiMOSS

‘ Grupo piblico

Archivos  Cancelar suscripcion — +**

V Conversaciones

Iniciar una conversad__Calendario |

Miembros

4 N a Archi -
Trabajando activame ~""V* tic...

Q uan Carlos Gonz sy eqar a favoritos
. Adjunto el articul " lisin
= Of Cancelar suscripcion o

Editar grupo
The new CompartiM  ver detalles

CompartiMOSS i el grupo
( Welcome t0 the .y meveee e gmmpe e e IO,
21 ]

Imagen 7.- Acceso al calendario del Grupo.

e A continuacién se muestra el calendario del Grupo de
Office 365 en el que cada integrante del Grupo puede
afiadir nuevas citas, solapar dicho calendario con su
calendario personal, etc.

chlaran || pasonss* Taeas ot .. s - W]

nuevo
P Busc:

dia semana laboral Semana mes
) & R

sibado domingo. »  SABADO, 15 DE NOVIEMERE DE 2014

Articulo para CompartiMOSs 22
1700 Registrat 2dias

~ Grupos 10 n 2 3 " 15 16
I n Atculo para ComportiMOSs 22

_ K 8 9 20 21 22 23

Imagen 8.- Calendario del Grupo.

Archivos

De la misma forma que un Grupo de Office 365 dispone
de un Calendario, cada Grupo cuenta con un espacio de

P Comparti

documentacion que es una coleccion de sitios que cuenta
con una biblioteca de documentos en la que se puede ir
cargando documentacion del grupo. Precisamente es esta
caracteristica la que a dia de hoy tiene mucho margen de
mejora no solo desde el punto de vista de experiencia de
usuario, sino también de gobernanza y control. Para ac-
ceder al sitio asociado al Grupo, basta con hacer clic en la
opcion “Archivos” disponible en el menu de opciones del
Grupo

Calendar People Newsfe

0 Office 365 4 | outlook

& Tecnologia & Gadgets

@ Public group - 5 members

Search everything -0 =

(4

“'

Documents Conversations ~ Calendar eee

Shared with me

Followed .
Our files

Site folders

Recycle bin
@new 2 upload

A Groups
v [ nName Modified Modified By
n Compatilioss = 20140324094655 . Oloctubre ' Juan Carlos Gonzalez Martin
':.I.’; sk @Erss
Sl Drag files here to upload
More
USE OFFICE ON DEMAND
Imagen 9.- Ejemplo de sitio asociado a un Grupo de Office 365.

Conclusiones

Siguiendo con su estrategia de aportar valor de forma
continua a Office 365, Microsoft liberd el pasado mes de
septiembre una nueva caracteristica denominada Grupos
destinada a facilitar el trabajo colaborativo en torno a una
misma tematica desde el OWA y proporcionando elemen-
tos de valor afiadido como el Calendario de Grupo, el Sitio
de Grupo vy la integracion a nivel de mensajeria con Ex-
change Online.

JUAN CARLOS GONZALEZ MARTIN

MVP SharePoint de SharePoint Server | Arquitecto de
Soluciones en LKS

E-Mail de Contacto: jc.gonzalez@lks.es

Twitter: @jcgm1978

Blog: http://geeks.ms/blogs/jcgonzalez

Web: www.lks.es
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Actualmente tenemos dos versiones de SharePoint, Sha-
rePoint 2013 y SharePoint Online, con algunas funciona-
lidades de diferencia, bien porque nos encontramos con
ciertos limites del entorno de ejecucién en la nube, bien
porque se han desarrollado nuevas funcionalidades que
no han llegado a la versién On-Premises.

é¢Por qué tener SharePoint 2013 en
la nube?

A estas alturas, todos tenemos claros los ahorros de cos-
te que supone usar la nube como servicio o a modo de
infraestructura, eso si, desde el punto de vista de Share-
Point, hay que tener claro que el modo servicio, SharePoint
Online, limita su extensibilidad y las personalizaciones,
extensiones o desarrollos actuales no son compatibles. Si
hablamos de control, coste y eficiencia, tenemos:

e SharePoint On-Premises nos obliga a administrar y
gestionar el hardware/software

e SharePoint laaS, nos abstrae del hardware y nos per-
mite centrarnos en el software, manteniendo el ac-
ceso a todas las opciones de desarrollo y despliegue

e SharePoint Online (SaaS) nos abstrae tanto del hard-
ware como del software, a cambio de un entorno li-
mitado de extensibilidad.

Nuestra primera opcion deberia de ser SharePoint Onli-
ne pero por el camino nos encontraremos opciones en la
que nos debemos de plantear un modelo hibrido, bien con
SharePoint totalmente On-Premises o a modo de laas, por
ejemplo, en Azure.

Plataforma de desarrollo y
pruebas

SharePoint tiene fama de monstruo de las galletas y se
come todos los recursos de hardware que se ponen a su
disposicion. Si desarrollamos soluciones para SharePoint
necesitas tener un SharePoint instalado por cada desarro-
llador, lo que nos lleva a tener un minimo de 16Gb de RAM
por maquina virtual.

Un entorno de pruebas o Pre-Produccién, deberia de ser
un entorno similar al de Produccién, lo que nos podria lle-
var a4, 5 o 6 servidores.

WComparti

40 La nube de SharePoint On-Premises

éTenemos infraestructura suficiente dar soporte a estas
necesidades? ¢ Cuantas horas de pruebas necesitamos?

Por qué no llevarnos estos entornos a la nube y aprove-
charnos de un coste reducido cuando no estén en uso, fa-
cilidad en el aprovisionamiento y mayor seguridad al no
tener a nuestros partners desarrollando en nuestro data-
center.

Plataforma de intranet y colabora-
cion

Cuando SharePoint Online no cumple con nuestros requi-
sitos de negocio, no tenemos otra que usar la versién On-
Premises. Plantearse tener esta misma versién en modo
laa$S, soportado por Microsoft en Azure, es mas que viable

y supone ahorres de coste y de administracion, ademas de
agregar un nivel adecuado de seguridad.

Actualmente tenemos dos versiones de
SharePoint, SharePoint 2013 y Share-
Point Online, con algunas funcionali-
dades de diferencia, bien porque nos
encontramos con ciertos limites del
entorno de ejecucion en la nube, bien
porque se han desarrollado nuevas

funcionalidades que no han llegado a la

version On-Premises.

Recuperacion ante desastres de
una granja On-Premises en Azure

Azure tiene todas las capacidades para convertirse en
nuestro datacenter secundario en una zona geografica se-
gura. Dependiendo del modelo de recuperacién que nece-
sitemos, mantendremos los costes controlados en funcion
de los recursos que estemos consumiendo. Muy a tener en
cuenta que, en caso de desastre, la elasticidad de la nube
es un punto a favor para garantizar la respuesta ante el
aumento de la carga de trabajo.
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Microsoft Azure
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Imagen 1.- Diagrama de recuperacion ante desastre en Azure.

Cloud Service

Ademas, uno de los Ultimos servicios disponibles en Azure
permite mantener una infraestructura de recuperacion de
sitios 0 maquinas virtuales desde On-Premises a Azure.

Extensible Data Channel

Imagen 2.- Recuperacion ante desastre usando Azure.

Desde el punto de vista de SharePoint, es un modelo mas
sencillo y administrable de mantener las réplicas de nues-
tro datacenter principal en Azure, o de maquinas o servi-
cios sencillos, se encuentren donde se encuentren.

Sitios publicos de SharePoint en
Azure

SharePoint es una de las principales plataformas de pu-

P Comparti

blicacién de contenido web, pero SharePoint Online no
cubre todas las capacidades que tenemos en SharePoint
On-Premises. Si nuestro sitio web necesita extensibilidad
o escalabilidad, SharePoint Online no cubre nuestras ne-
cesidades y la opcién la encontramos en SharePoint On-
Premises.

Utilizar la infraestructura de Azure para tener los servido-
res publicos de la organizacién, nos permite aprovechar-
nos de la seguridad de los datacenters de Microsoft y la
elasticidad que nos permite es escalado de la infraestruc-
tura. Todo esto para centrarnos en construir un buen sitio
y no gastar recursos en construir una buena infraestruc-
tura.

Conclusiones

El principal reto que nos encontraremos para subirnos a
la nube es el célculo del coste, dependiendo de los servi-
cios que usemos, tendremos una serie de variables que
compondran el gasto mensual que tendremos que pagar.
Teniendo claro como podemos estimar estos costes, por
ejemplo, mediante el calculo de la telemetria de los ser-
vicios que estamos usando actualmente en nuestro data-
center, se nos abre un camino directo hacia Azure donde
encontraremos infinidad de ventajas a nivel de costes y
mantenimiento. Teniendo claro que la opcién mas clara
es caminar hacia SharePoint Online, no siempre es la mas
adecuada ante las necesidades de los usuarios pero no hay
que perder de vista que no siendo en Online, SharePoint
2013 gana ventajas en Azure.

ALBERTO DiAZ MARTIN
MVP SharePoint
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del desarrollo de software desde hace mas de 10 afios,
teniendo la suerte de trabajar en distintas arquitecturas y
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carrera SharePoint 2010 y SharePoint 2013 en Microsoft
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La subsistencia del magazine depende de los aportes en contenido de todos. Por ser una revista dedicada a informacién sobre
SharePoint en espafiol, todo el contenido deberd ser directamente relacionado con Microsoft SharePoint y escrito en castellano.
No hay limitaciones sobre el tipo de articulo o contenido, lo mismo que sobre el tipo de versidn.

Si desea publicar algo, por favor, utilice uno de los siguientes formatos:

e Articulos de fondo: tratan sobre un tema en profundidad. Normalmente entre 2000 y 3000 palabras y alrededor de 4 0 5
figuras. El tema puede ser puramente técnico, tanto de programacién como sobre infraestructura, o sobre implementacion o
utilizacion.

e Articulos cortos: Maximo 1000 palabras y 1 o 2 figuras. Describen rapidamente una aplicacion especial de SharePoint, o
explica algin punto poco conocido o tratado. Experiencias de aplicacion de SharePoint en empresas o instituciones puede ser
un tipo de articulo ideal en esta categoria.

e ldeas, tips y trucos: Algunos cientos de palabras mdaximo. Experiencias sobre la utilizacién de SharePoint, problemas
encontrados y como solucionarlos, ideas y trucos de utilizacién, etc.

Los formatos son para darle una idea sobre cdmo organizar su informacidn, y son una manera para que los editores le den
forma al magazine, pero no son obligatorios. Los articulos deben ser enviados en formato Word (.doc o .docx) y las figuras
por separado en un formato de alta resolucidn (.tif), todo comprimido en un archivo (.zip o .rar) con el nombre del autor y del
articulo.

Si desea escribir un articulo de fondo o corto, preferiblemente envie una proposicién antes de escribirlo, indicando el tema,
aproximada longitud y niumero de figuras. De esta manera evitaremos temas repetidos y permitira planear el contenido de una
forma efectiva.

Envie sus proposiciones, articulos, ideas y comentarios a la siguiente direccién:
revista@compartimoss.com adiazcan@hotmail.com
fabiani@siderys.com.uy jcgonzalezmartin1978@hotmail.com
gustavo@gavd.net
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