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Para los que llevamos muchos afios trabajando con tecnologia Microsoft, estamos en un nuevo momento de cambio hacia
una nueva estrategia mas “Open” y lo podemos ver en las Ultimas noticias de Microsoft o en las que hemos recibido desde
que Satya Nadella ha tomado las riendas del gigante de Redmond.

Este nuevo terreno Open Source es donde las empresas tenemos que aprender a jugar y aprovechar todo el potencial que
nos puede ofrecer. Pensemos en Visual Studio for Mac, .NET Core y, como no podia ser menos, el nuevo SharePoint Fra-
mework que se apoya en este tipo de tecnologia para revolucionar el actual modelo de desarrollo para SharePoint.

Por su puesto, Microsoft no se olvida que el objetivo es que todos hagamos negocios haciendo un mundo mejor y por eso
no se ha olvidado de nuestro SharePoint 2016 recibiendo su primer Feature Pack con funcionalidades nuevas que, como
ya sabemos, nos vienen de SharePoint Online. Tampoco se olvida de mejorar la productividad de los usuarios de Office 365
creando aplicaciones como Teams o afladiendo nuevas capacidades a Azure para desplegar Bots como servicio.

Los dejamos con este nuevo nimero de la revista que dia a dia la siguen alimentando magnificos autores que nos cuentan
estas y otras novedades del mundo de la tecnologia Microsoft.

El equipo editorial de CompartiMOSS




Nuevas necesidades de colabora-
cion

La colaboracion y el trabajo en equipo son dos factores cla-
ves en el dia a dia de gran parte de las empresas. La tecno-
logia nos proporciona herramientas fantasticas, ajustadas
a nuestras necesidades, con las que poder colaborar con

nuestros compafieros de trabajo y conseguir ser extrema-
damente productivos.

No obstante, un problema muy importante es el conseguir
ser eficiente trabajando con multitud de servicios y apli-
caciones, desarrollados por multitud de fabricantes, con
diferentes tecnologias y formas de usar. Es por ello que,
en los ultimos afos, han surgido aplicaciones que nos per-
miten aglutinar en un Unico punto multitud de servicios y
orientarlos al trabajo en grupo.

Cuando Microsoft quiso pagar 8.000 millones de ddlares
por comprar Slack y, finalmente, se eché atras argumen-
tando que preferian invertir esa cantidad en potenciar
Skype para hacerlo mas util y amigable para el mundo em-
presarial, comenzamos a sospechar que estaba trabajando
en su propia herramienta colaborativa. Durante meses se
rumoreo sobre un supuesto “Skype Teams” que permitiria
acceder a todos los servicios de Microsoft desde un Unico
punto.

Finalmente, el pasado mes de noviembre se presentaba
Microsoft Teams, una herramienta de trabajo en grupo,
basada en chat, desde la que se puede acceder no sélo a
los servicios de Office 365, sino a otros servicios externos a
la plataforma y externos a Microsoft.

é¢Qué es Microsoft Teams?

Microsoft Teams llega como un nuevo servicio de Office
365 orientado al trabajo en grupo y a la colaboracién. El
objetivo de Microsoft Teams es que podamos utilizar todos
los servicios de nuestro dia a dia desde una Unica aplica-
cion donde el chat, las conversaciones y el trabajo en equi-
po sean el centro del trabajo.

Si pensamos en los servicios de Office 365, Microsoft Teams
nos permite tener en un Unico punto nuestras conversacio-
nes, videollamadas, archivos del Team, blocs de OneNote,
sitios de SharePoint, documentos de Office, planificaciones
de Planner y paneles de Power Bl. No sera necesario ir sal-
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a Microsoft Teams: mejorando adin mas
la colaboracion en Office 365

tando de servicio en servicio para poder consumir toda la
informacion de cada uno de los servicios.

Adicionalmente, Microsoft Teams permite o va a permi-
tir conectar a muchos otros servicios como Visual Studio
Team Services, Zendesk, Asana, Hootsuite, los servicios de
Intercom, Jira, Twitter, Wunderlist, Trello, GitHub, etc.

¢Como funciona?

Microsoft Teams puede utilizarse desde el navegador inte-
grado en Office 365 (teams.microsoft.com), desde aplica-
ciones de escritorio (Windows y Mac) y desde apps para
teléfonos moéviles (Windows, iOS y Android).

La interfaz de trabajo contiene distintas secciones sobre las
que trabajar (Imagen 1):

e Actividad: en ella veremos notificaciones sobre nues-
tras interacciones con los compafieros de trabajo,
menciones, respuestas y avisos de servicios a los que
hayamos conectado.

e Chat: podremos establecer conversaciones individua-
les con usuarios, conversaciones de grupo y conversa-
ciones con bots.

e Equipos: el centro neurdlgico de la aplicacién, en la que
podremos crear nuestros equipos y trabajar con ellos
en los distintos servicios.

e Reuniones: nos permitira ver las proximas entradas en
nuestro calendario y en los calendarios de todos los
equipos de los que formamos parte.

e Archivos: permite acceder a los archivos de nuestro
OneDrive y a los archivos del resto de equipos de los
que formamos parte.

Microsoft Mechanics > General -

s Fles  Notes Planner  +

heck out the 2009 figures in the budget

Imagen 1.- El drea de trabajo de Microsoft Teams.

La pantalla de Equipos es, sin duda, la zona principal de tra-
bajo de Microsoft Teams (Imagen 2). En ella, los usuarios



podran crear nuevos equipos de trabajo. Los equipos se
pueden dividir en canales, que seran distintos espacios de
trabajo dentro de un equipo.
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Imagen 2.- Distribucion de la pantalla de equipos.

Cada canal tiene un espacio de chat y una serie de pes-
tafias. En el chat se podra iniciar nuevas conversaciones,
responder, hacer likes, programar videoconferencias y co-
mentar sobre contenido interactivo que se afiada al canal
(como documentos, imagenes, videos y contenido genera-
do desde conectores a servicios externos).

Microsoft Teams llega como un nuevo ser-

vicio de Office 365 orientado al trabajo en

grupo y a la colaboracion

Las pestafias nos permiten acceder a contenido adicional
del equipo. Por defecto veremos las pestafias de conver-
saciones, archivos y notas. La pestafia “Archivos” (Imagen
3) nos permite visualizar los archivos del canal, cargar nue-
vos archivos y editarlos desde Office Online o desde Office
cliente. La pestafia “Notas” permitird acceder, visualizar y
editar un bloc de notas compartido para todo el canal.

Equipo Office 365 (Transformacion Digital) | Microsoft Teams

Transformacién Di... > Equipo Office 3... # -

s Awchivos Notas  +

@ Equipo Office 365
Modificado Modificado por
Noticias tecnolég
G0 Holdays.calendart xisx Maco2min  Miguel Tabara Pacheco
@@ Interconnected Block Processpptx  Hace 2 min Miguel Tabera Pacheco
0 @ bucger 72203 2018xisx Macezmin  Miguel Tbera Pacheco
@ Convactotdocx Hace2min  Miguel Tabera Pacheco
@  Follow_Up_weekly_report.docx Hace 2 min Miguel Tabera Pacheco
@0 Group weight tracker1.xlsx Hace 2 min Miguel Tabera Pacheco
@8  Meeting Notes 121213docx Hace 2 min Miguel Tabera Pacheco

Imagen 3.- Pestafia de archivos del equipo.

Ademas de las tres pestafias por defecto, es posible inser-
tar nuevas pestafias. Con el tiempo se irdn afiadiendo nue-
vas pestafias, de momento se dispone de las siguientes:

e Excel, PowerPoint y Word: permiten anclar un docu-
mento importante directamente en una pestafia para
que los miembros del equipo tengan acceso a él.

¢ OneNote: permite anclar blocs de notas adicionales al
canal.
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e SharePoint: permite visualizar los documentos de un
sitio concreto de SharePoint, ademas de los documen-
tos propios que ya existen en el canal.

e Planner: permite crear planes con tareas del servicio
Planner de Office 365, lo que permitird organizar el tra-
bajo en equipo de una forma mas eficiente (Imagen 4).

e Power Bl: permite afiadir uno o varios informes del ser-
vicio Power Bl a la pestaiia.

e Team Services: sin duda una gran utilidad para de-
sarrolladores. Consiste en un panel de Visual Studio
Team Services para que el equipo pueda colaborar en
la supervision y el seguimiento del trabajo.

Equipo Office 365 (Transformacion Digital) | Microsoft Teams

Transformacion Di... > Equipo Office 3... # -
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Imagen 4.- Vista de la pestafia de Planner.

Los canales admiten el uso de conectores, que permitiran
conectar a multitud de servicios externos como Twitter,
Trello, Wunderlist, RSS, Asana, GitHub, Jira, Zendesk, Dyna-
mics 365, MailChimp, BitBucket, Google Analytics, Jenkins,
Salesforce, Yammer, etc. Estos conectores se pueden desa-
rrollar y publicar y permiten integrar notificaciones de los
distintos servicios dentro del drea de conversaciones para
que el equipo pueda trabajar con esta informacidn. La lista
cada vez es mas grande (Imagen 5).

Equipo Office 365 (Transformacién Digital) | Microsoft Teams

Transformacion Di... > Equipo Office 3... * -
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Imagen 5.- Cémo afiadir conectores y ejemplo de publicaciones del conector de Twitter.

Los chats estan adaptados a las necesidades que tienen los
equipos actualmente. Se organizan por hilos de conversa-
cién y permiten insertar textos enriquecidos, contenido
dindmico, Emojiis y GIFs, texto resaltado y adjuntar image-
nes y archivos. Es posible participar en los chats del equipo
y sus canales o acceder a la seccion “Chats” en la que se
puede hacer chats privados con una persona o con varias.

Ademas de chats con personas, es posible hacer chats con



bots inteligentes. Los desarrolladores podrdn programary
publicar sus propios bots en Microsoft Teams. Para probar
el chat con bots, es posible, de momento, iniciar una con-
versacién con T-Bot, el chat de ayuda de Microsoft Teams
(Imagen 6). T-Bot contiene opciones de conversacion y pes-
tafas con ayuda, videos y notas adicionales.

T-Bot | Microsoft Teams

@ T-Bot «
Conversacion  Ayuda  Preguntas frecuentes  Videos Notas de laversion  +

@ Tt Hello t-Bot

806a.m
© Hello,there. Got a question for me?

a2 Good morning
nat
% Hit How can | help you?

How do | download the mobile apps?
a e

How do | download the mobile app?
e Microsoft Teams mobile app, follow the link
d page. Or, download it from the App Store,
or Google Play!

Ap  Escriba sus preguntas aqui © ¢

Imagen 6.- El bot T-Bot nos dard ayuda y consejos sobre el uso del servicio.

También es posible realizar videollamadas a varias perso-
nas. Las videollamadas se pueden iniciar desde las con-
versaciones del canal y los demas usuarios podran verlas
y unirse al momento. También se puede afiadir manual-
mente a nuevos miembros y se podra ver a la vez el video
de hasta cuatro conversaciones (Imagen 7). Cabe destacar
gue, una vez finalizada, la videollamada quedard grabada
en el canal y los usuarios podrdn verla y comentar sobre
ella en el chat del canal.

Imagen 7.- Videollamadas grupales en Microsoft Teams.

Microsoft Teams vs Office Groups

Cuando uno comience a utilizar Microsoft Teams, segu-
ramente se preguntara qué va a pasar con los Grupos de
Office 365 ya que muchas funcionalidades son propias de
los grupos (conversaciones, archivos, OneNote, sitio de
SharePoint...).

En realidad, los equipos de Microsoft Teams y los grupos
de Office 365 estdan mucho mas unidos de lo que puede
parecer, ya que Microsoft Teams se basa internamente en
los grupos de Office 365. Es bueno saber que cada equipo
de Microsoft Teams es un grupo de Office 365.

Cuando creemos un nuevo equipo en Microsoft Teams, se
aprovisionard internamente un grupo de Office 365 con el
mismo nombre, descripcidn y miembros. Varios de los ser-
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vicios que ofrece Microsoft Teams utilizan servicios de los
grupos. Algunos ejemplos interesantes son:

e Archivos: los archivos de un equipo de Microsoft
Teams se almacenan en la biblioteca del sitio del Fru-
po de Office 365. En la biblioteca principal del sitio se
creard una carpeta por cada canal del equipo. En Mi-
crosoft Teams, veremos en cada canal el contenido de
la carpeta.

OneNote: los espacios de notas de un equipo de Micro-
soft Teams se almacenan en el bloc de notas OneNote
del grupo de Office 365. En el OneNote se creard una
seccién por cada canal del equipo. En Microsoft Teams,
veremos en cada canal el contenido de su seccion.
Planner: el contenido de Planner que podemos anadir
al equipo en Microsoft Teams serdn planes del grupo
de Office 365. A diferencia que el uso clasico de Plan-
ner (1 grupo = 1 plan), en Microsoft Teams se nos per-
mite afiadir distintos planes por canal (1 grupo = mul-
tiples planes).

Aunque el tener grupos y equipos y que ambas cosas pue-
dan ser lo mismo puede prestar a confusion, puede ser
muy util a la hora de trabajar. En Microsoft Teams tendre-
mos todo el contenido en un Unico lugar, lo que es practi-
co para trabajar de forma mucho mas efectiva. En cambio,
cuando nos movamos por los distintos servicios de Office
365, tendremos mucho mas a mano los grupos para traba-
jar con nuestro contenido y hacer cosas como sincronizar
los archivos con el cliente de OneDrive, conectar blocs de
notas a OneNote de escritorio o acceder rdpidamente a ar-
chivos.

Opciones de administracion

Los administradores de IT de Office 365 podran activar la
preview de Microsoft Teams y controlar el uso de determi-
nadas caracteristicas del servicio. Aunque las opciones son
limitadas, se ira disponiendo de mads control a medida que
el servicio evolucione y salga de la preview.

De momento, es posible hacer las siguientes tareas (Ima-
gen 8):

e Activar/desactivar el servicio.

e Controlar determinados aspectos que se muestran en
el perfil.

e Permitir notificaciones por correo.

e Activar el envio de informacién de diagndstico a Mi-
crosoft.

e Permitir video y compartir pantalla en las conversacio-
nes.

e Permitir el uso de imagenes animadas informales en
las conversaciones.

e Asignar un nivel de moderacién del contenido que se
publica.

¢ Afadir imagenes editables en las conversaciones.

e Activar/desactivar la posibilidad de afiadir nuevas pes-
tafnas en los equipos.

e Activar/desactivar el uso de bots en el servicio.



Adicionalmente, como un equipo es un grupo de Office
365, se dispone de las mismas opciones de administracion
y control de grupos para un equipo.

También es bueno que los administradores de IT conozcan
gue Microsoft Teams cumple con las siguientes caracteris-
ticas de seguridad:

¢ Los datos estan cifrados tanto en reposo como en tran-
sito.

¢ Se cumple con todas las caracteristicas de cumplimien-
to que el resto de servicios (EUMC, HIPAA, etc.).

¢ Se soporta la autenticacion multi-factor, al igual que el
resto de Office 365.

e El servicio se sirve desde los mismos centros de datos
de Office 365 que el resto de la suscripcion.

¢ La administracién estd y estara centralizada en Office
365 y se ird ampliando y dotando de mas opciones de
seguridad, control y administracion.

Posibilidades de desarrollo

Actualmente, se ha abierto un programa “Developer Pre-
view” para que los desarrolladores puedan ampliar el
servicio de Microsoft Teams con su propio contenido o
contenido de otros servicios. Microsoft ha invitado a de-
sarrolladores de todo el mundo a unirse a este programay
comenzar a desarrollar contenido adicional para el servicio
mediante la creacién de pestafias, bots y conectores.

Por un lado, es posible crear pestaifas para Microsoft
Teams en las que los usuarios podran visualizar una web o
servicio desde su equipo o canal y podran trabajar con la
informacion en el contexto adecuado.

El desarrollador tendra un lienzo sobre el que exponer su
servicio, sobre el que se podra interactuar. Este servicio se
podrd afiadir en un canal como una nueva pestaia. Para
mas informacidn sobre desarrollo y publicacién de pesta-
fias, se puede consultar https://msdn.microsoft.com/en-us/
microsoft-teams/tabs

Servicios como Asana ya estan creando sus propias pesta-
flas y muestran sus ejemplos en Office Dev Center (Img 8)

seae a @ Northwind Traders > Development # -

ion Fles Notes TeamSenvices Acams Zeodesk -+ a0

Imagen 8.- Ejemplo de disefio de una pestafia personalizada para Asana.

También es posible escribir bots que puedan interactuar
con usuarios y equipos proporcionandoles ayuda, servicios
y acciones. Estos bots se podrdn desarrollar mediante el
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Microsoft Bot Framework, también usado para desarrollar
bots en otras plataformas de Microsoft como Skype o el
correo de Office 365. Los bots se pueden usar para dar con-
sejos a los miembros del equipo, contestar con lenguaje
natural a determinadas preguntas o a gestionar tareas y
planificaciones. También se pueden usar para retirar infor-
macioén inteligente del Office Graph y mostrarla a los usua-
rios.

La colaboracion y el trabajo en equipo son

dos factores claves en el dia a dia de gran

parte de las empresas

Para mas informacion sobre desarrollo y publicacion de
bots, se puede consultar https://msdn.microsoft.com/en-us/
microsoft-teams/bots

Y si ya tienes un bot creado y publicado para servicios
como Slack, es posible migrarlo con poco esfuerzo a Micro-
soft Teams gracias a Message.io.

Finalmente, es posible crear conectores para enviar notifi-
caciones de nuestros propios servicios a los canales de los
equipos y publicarlos como conversaciones. Si quieres ver
ejemplos de como funcionan los conectores, puedes afia-
dir a un canal alguno de los conectores ya existentes (Twi-
tter, Trello, Wunderlist, RSS, Asana, GitHub, Jira, Zendesk,
Dynamics 365, Google Analytics, Salesforce, Yammer, etc.).

Para mas informacidn sobre desarrollo y publicacién de

conectores, se puede consultar_https://msdn.microsoft.com/
en-us/microsoft-teams/connectors

Y si quieres mds informacion sobre el programa Developer
Preview de Microsoft Teams, puedes visitar https:/dev.of-
fice.com/microsoft-teams

Comenzar a probar Microsoft
Teams

Microsoft Teams ya es una realidad y cualquier cliente em-
presarial de Office 365 puede comenzar a usar la preview.
Para ello, un administrador debe activar el servicio desde
el Centro de Administracién de Office 365 (en la seccidon
Configuracidn -> Aplicaciones).

Hasta que aparezca un icono oficial en el lanzador de apli-
caciones de Office 365, se puede utilizar accediendo a
teams.microsoft.com o descargando las aplicaciones de
escritorio (Windows y Mac) o moviles (Windows, iOS y An-
droid) desde teams.microsoft.com/downloads

MIGUEL TABERA PACHECO

Office 365 Lead en NECSIA

MVP de Office Servers and Services
miguel.tabera@outlook.com
@migueltabera
http://docs.com/migueltabera
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Es una evidencia que cada vez mas tendemos a acumular
cantidades muy grandes de datos, y que casi cualquier cor-
poracién media estd pasando por este proceso. Si bien es
muy normal que casi cualquier empresa haya abandonado
ya los modelos relacionales, invirtiendo en otros modelos
mas dindmicos como modelos documentales o analiti-
cos, se hace mas complejo ver instaurado un modelo Big
Data, bien por desconocimiento, por coste o por cultura.

¢Y si este escenario se convirtiere en un servicio de pago
por uso?

¢Qué es HDInsight?

Aunque no es el objetivo de este articulo, si seria bueno
tener nociones basicas de que es HDInsight y sobretodo
adentrarnos un poco en la solucién Hadoop que nos pro-
porciona este servicio.

¢
q ¢ A

Imagen 1.- Logo HDInsight.

HDInsight no deja de ser un servicio PaaS que nos propor-
ciona Microsoft desde Azure para instalar soluciones de
Apache Hadoop que nos permiten entre otras cosas dis-
frutar de Spark,Hive,MapReduce, R o HBase entre otras
utilidades.

HDInsight no deja de ser un servicio Paa$S

que nos proporciona Microsoft desde Azure

Para el que nunca haya trabajado con Hadoop el parrafo
anterior le puede haber sonado a chino como es légico,
y siento anticipar que en este articulo no voy a profundi-
zar en esta herramienta, aunque si puedo referenciar que
Apache Hadoop es un proyecto Open Source que se defi-
ne como un Framework que permite el procesamiento de
grandes cantidades de datos en sistemas distribuidos. O lo
que es lo mismo estd pensado para en base a un sistema
distribuido en un cluster (pensado para un crecimiento
horizontal y vertical), podamos manejar cantidades eleva-
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Big Data como solucion Paas en Azure:
HDInsight y HBase

das de datos, por lo que podemos empezar a pensar en
Gigabytes o TeraBytes de informacidn.

Imagen 2.- Logo HBase.

Dentro de toda esta gran herramienta nos vamos a cen-
trar en como instalar y manejar un cluster con el objetivo
de utilizar HBase que por definicidén es una base de datos
distribuida no relacional modelada a partir de Google Big-
Table y escrita en Java.

HBase: datos orientados a colum-
nas

Apache HBase no es mds que una base de datos NoSQL de
codigo abierto que encontramos dentro del proyecto Ha-
doop y que esta pensado para almacenar gran cantidad de
datos no estructurados y semiestructurados. HBase es un
ejemplo de base de datos que tiene una organizacién de
datos Orientado a Columnas. Esto quiere decir que alma-
cena la informaciéon por columnas o familia de columnas
permitiendo almacenar una gran cantidad de datos ya que
la busqueda de un valor de una columna en concreto evita
tener que ir recorriendo cada una de las filas.

Por ejemplo, para guardar la informacion de un usuario
gue podria ser de la siguiente forma:

NOMBRE APELLIDOS TELEFONO CARGO

CENTRO DE RANGO

TRABAJO SALARIAL

10000 Sergio Herndndez Team Madrid Al

Leader

En HBase dejariamos a un lado este modelo tabular y ten-
dria una forma parecida a la siguiente:

FAMILIA DE COLUMNAS: PERSONAL FAMILIA DE COLUMNAS: PROFESIONAL

NOMBRE APELLIDOS TELEFONO  CARGO

CENTRO DE RANGO

TRABAJO SALARIAL

10000 Sergio Hernandez Team Madrid Al

Leader

HBase esta optimizado para que crezca el nimero de co-
lumnas frente el crecimiento por filas, pudiendo agrupar
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estas columnas por familias agrupando asi la informacién
gue necesitemos filtrar.

Cada fila es uUnica y se asignard una Unica RowKey por lo
gue toda la informacidn de un usuario se almacenard en
una unica fila. Este modelo de datos estd pensado para es-
cenarios con una cantidad de datos elevada en escenarios
como blogs, foros o logging.

Primer Paso, crear nuestro cluster
de Hadoop

Para empezar a trabajar con Hadoop o en nuestro caso con
HBase lo primero que tendremos que hacer es acceder al
portal de Azure y crear un servicio de HdInsight.

New > Intelligence + analytics

— B X  Intelligence + analytics

MARKETPLACE See a FEATURED APPS
Compute

Networking

Storage

Web + Mobile

Databases

Intelligence + analytics

Imagen 3.- Creando el servicio.

Lo vamos a encontrar en la categoria de “Intelligence &
analytics” y para configuralo correctamente seguiremos
los siguientes pasos:

* Nombre del cluster. Lo primero es dar un nombre “re-
conocible” y que recordemos a nuestro nuevo cluster.
Es importante recordar este paso ya que lo vamos a
utilizar a futuro para conectarnos. El nombre del ejem-
plo sera CompartimossCluster.azurehdinsight.net .

e Configuracién del cluster. Este paso posiblemente sea
uno de los mds importantes ya que estamos dando-
le forma a nuestro cluster, deberemos decidir el tipo
de cluster (Hadoop, Hbase, R Server), si lo queremos
en base Linux o Windows vy la versién del Hbase. Este
paso es importante ya que no podremos modificarlo
una vez creado.

Cluster configuration

Learn about HDInsight and cluster versions.

Cluster configuration

* Cluster Type @ * Operating System * Version

Hiase v Windows Hbase 112 (HDI25) v
* Cluster Tier @

S0

Hbase : Fast and scalable MoSOL database.

Features

* denotes preview feature

Available

+ HDInsight applications

+ Custom virtual network

Not available

= Secure shell (SSH) access - L]

Imagen 4.- Configuracion cluster.
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e Credenciales de acceso. Este paso nos permitird confi-
gurar tanto las credenciales de acceso a nuestro Cluster
y por tanto al portal del cluster, como el acceso remoto
por SSH (Secure Shell) como veremos mas adelante.

Cluster Login Usemame @

admin

Cluster Login Password

sassssssnase v

This is used for job submission, for
admin cluster access, and to access
cluster dashboard, notebook, and

application HTTP/web endpoints.

55H Username @

adminRemote v

S5H Authentication Type
sl elnl PUBLIC KEY

* 55H Password

sssessesenee v

Imagen 5.- Credenciales cluster.

e Origen de datos. Podremos crear una nueva cuenta
de almacenamiento donde se dejaran nuestros datos,
o por el contrario utilizar una ya existente en nuestra
suscripcion.

Plan de precios. Posiblemente el paso mds importan-
te ya que nos va a marcar por un lado la potencia de
nuestra instalacién, y por otro cuando nos vamos a
gastar (importante en un modelo de pago por uso).
Aclarar que una instalacién de Hadoop o HBase es cos-
tosa ya que implica la instalacién de un n2 elevado de
mdquinas. Deberemos escoger el n? de regiones sien-
do el minimo una regién que implicard la creacidon de 6
maquinas para distribuir nuestra instalacion.

Cada mdaquina es configurable pudiendo afiadir “Co-
res”, o discos solidos. En nuestro caso vamos a usar el
plan minimo tanto de regiones como de mdquinas, y
podréis observar que el coste ya es de 1,47€ por hora.

Number of Region nodes @ 1 v

* Region node size 5
D3 v2 (1 node, 4 cores)

* Head node size 5
D3 v2 (2 nodes, & cores)

* Zookeeper node sizes 5
A3 (3 nodes, 12 cores)
REGION NODES 0.29x1 =029
HEAD NODES 0.29x2 = 0.58
ZOOKEEPER NODES 0.20x3 = 0.61
TOTAL COST 147

EUR/HOUR (ESTIMATED)

Imagen 6.- Plan de precios.

Es cierto que la instalacidn requiere de mas indicaciones
ya que se nos permite afadir aplicaciones extra o elegir
el grupo de recursos. Una vez que terminemos este pro-
ceso, la creacién es automatica, pero se deben saber dos



cosas. La primera es que es relativamente lenta dado que
el caso minimo es aprovisionar 6 maquinas en un cluster, y
por otro lado a dia de hoy no se puede detener el cluster,
por lo que se debe borrar si no queremos gastar mas de
lo debido ya que el pago es por uso y hora de encendido.

Diseia y trabaja con bases de da-
tos sobre HBase

Hasta aqui ya podemos decir que tenemos una idea ge-
neral de que es HBase, de que es HDInsight y tenemos un
cluster distribuido de datos listo para empezar a trabajar
con él.

é¢Pero cOmo empiezo a trabajar con
mi HBase?

Para empezar, deberemos disefiar un modelo de datos
ajustado a columnas como vimos en la explicacion de HBa-
se, y en nuestro caso usaremos el ejemplo de los datos de
un Usuario que vimos en el primer ejemplo.

HBase Shell con Secure Shell (SSH)

La primera forma que vamos a ver para comunicarnos con
HBASE es hacer uso de HBase Shell y para ello lo primero es
conectarnos al cluster via SSH, para poder aplicar de forma
remota las distintas sentencias que necesitemos. Para co-
municarnos via SSH vamos hacer uso de una herramienta
gratuita como Putty, que podemos descargar desde su pa-
gina oficial hitp://www.putty.org/.

Una vez descargada la aplicacion, necesitaremos confi-
gurar la conexién contra nuestro cluster de HDInsight. El
nombre de la conexidn es facil de deducir ya que es <Nom-
bre_Cluster-ssh.azurehdinsight.net>.

Ahora debemos recuperar las credenciales que escogimos
en la instalacién del cluster y en concreto el nombre de
usuario SSH y contrasefia que escogimos.

Si no recordamos el nombre de que escogimos tenemos
todos estos datos en el portal de Azure y en concreto en la
configuracién de nuestro servicio de HDIsight.

ossCluster - Secure Shell (SSH)

< & = @ @ ® € o =

LY

Imagen 7.- Configuracion del servicio.

No es necesario cambiar el puerto que por defecto viene
configurado en el 22. Seleccionaremos en tipo de cone-
Xion, la opcidén SSH.
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Siguiendo todos estos pasos deberiamos tener todo confi-
gurado, y bastaria con seleccionar “Open” para que de for-
ma casi instantdnea se nos pidan las credenciales de SSH
que configuramos.

Si todo ha ido de forma correcta deberiamos tener acceso
a la consola tal cual se ve en la siguiente imagen.

BB adminRemote@hnd-Carmpar: ~ — O P4

Imagen 8.- Empezando con hbase Shell.

Una vez aqui debemos instanciar HBase Shell con la ins-
truccién “hbase Shell”, y desde aqui ya podemos hacer uso
de las distintas instrucciones que encontramos en este len-
guaje, con el que podemos hacer cualquier operacién que
necesitemos.

Crear Tabla Usuario

Deberemos ejecutar la instruccién “create ‘Nombre Ta-
bla’’Nombre Familia Columnas’’Nombre Familia de Co-
lumnas’”.

e 'Tsuario

Imagen 9.- Creando una tabla con Shell.

Introducir usuario y definir colum-
nas

Una vez tenemos definida la tabla vamos a introducir un
primer dato de prueba para definir el contenido de la fa-
milia de columnas y las columnas con las que vamos a or-
ganizar la informacién. Para ir afadiendo a las columnas
ejecutaremos el comando “put ‘tabla’ , ‘rowKey’ ‘familia:-
columna’, ‘valor’”

Imagen 10.- Definiendo el contenido.

Deberemos ir ejecutando esta instruccién por cada una
de las columnas que queramos ir definiendo. Decir que el
rowKey es Unico, no pueden existir dos filas con un mismo
RowKey en HBase.

Recuperar los datos de una tabla

Tenemos dos instrucciones para ver el contenido o la es-
0

tructura de una tabla. La primera es “describe ‘tabla’, que
nos expone el contenido y la estructura completa de una


http://www.putty.org/

tabla. Y por otro lado podemos ejecutar tanto la instruc-
cion “get ‘tabla’, ‘rowKey’”, que nos devuelve el contenido
de una fila por clave de fila o bien ejecutar una instrucciéon
“scan ‘tabla’, ‘{familia=>[columnas]}”.

Imagen 12.- Resultado de un Scan.

La diferencia de una consulta u otra, es que hacer un get
por clave de fila recupera toda la informacién de una fila, y
realizar un scan nos permite no filtrar por fila sino por “co-
lumna”, sacando el maximo partido al modelo orientado a
columnas que nos aporta HBase.

C# y HBase

Aunque Hadoop estd desarrollado sobre Java, nos es po-
sible comunicarnos y hacer todas las operaciones que he-
mos visto con HBase Shell desde codigo en C#. Para ello
debemos hacer uso de un paquete NuGet que podemos
descargarnos desde el Visual Studio y afiadirlo a nuestras
soluciones, y que se llama Microsoft HBase Client.

0

icrosoft.HBase.Client b

Imagen 13.- Paquete Hbase.Client.

Para poder manejar esta libreria necesitamos manejar los
siguientes conceptos, tal y como vemos en los siguientes
fragmentos de cddigo.

Inicializar la conexion:

InitServer()

cluster =
client =

Uri(server), user, pas

cluster);

Imagen 14.- Code Inicializar cluster.

Lo primer que necesitamos es por un lado instanciar “Clus-
terCredentials”, para poder instanciar una nueva instancia
de HBaseClient que nos dara acceso a la base de datos.

Crear Tabla:

CreateTaﬁle{ tableName, List< > cellFamily)

(cluster == || client == )

InitServer();
H

schema =
schema.name = tableName;

cellFamily.ForEach(i
client.CreateTableAsy

{ name - i }));

Imagen 15.- Codigo crear tabla.
Si revisamos este cddigo podemos ver como se parece bas-
tante a como lo creamos via Shell, ya que debemos por un
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lado especificar el nombre de la tabla que vamos a crear,
como un listado de familia de columnas. Con esto conse-
guimos definir el schema de la tabla e invocar la creacion
de la misma. Un ejemplo de uso de este método puede
ser CreateTable(«Usuario», new List<string>() {«Profesio-
nal»,»Personal»}).

HBase es un ejemplo de base de datos que

tiene una organizacion de datos orientado

a columnas

Get fila:

c Tz >> GetData(st tableName,

(cluster == || client ==

InitServer();

client.GetCellsA

queryResult =
value = queryResult.rows.FirstOrDefau
value;

Imagen 16 Cédigo GetData.

Como vemos la libreria de HBase.Client nos expone un mé-
todo GetCellsAsync, que, especificando el nombre de la ta-
bla y la clave de fila, nos devuelve el contenido de toda la
fila, de forma muy similar a como vimos en el método Get
de Hbase Shell.

Insertar:

t cellSet)

bleName, cellSet);

Imagen 17.- Cédigo InsertData.

Este método es muy sencillo de implementar, ya que basta
con instanciar el método StoreCellAsync que nos pro-
porciona la liberia.

Lo interesante es construir “los datos” que queremos in-
sertar dentro de HBase y que son del tipo CellSet. Para ello
podemos utilizar el siguiente método que construye un
CellSet en base a un listado de valores, una lista de colum-
nas y la clave de fila.

> values,

8.GetBytes (ronkey)};

olumns[i1), data = E

Imagen 18.- Codigo construir columnas.

Si analizamos el cédigo debemos setear CellSet.Row con
la clave escogida, y por otro lado ir construyendo el ob-
jeto CellSet, afiadiendo a la fila cada una de las columnas
que hemos ido definiendo. Una forma de generar nuestras
columnas seria muy parecida a esta List<string> columna-
sUsuario = new List<string>() { «personal:Nombre», «per-
sonal:Apellidos», «profesional:Sede», «profesional:An-



tiguedad»}, y que deberemos pasar a nuestro método
GeneratedColumns.
Scanner:

 Firstkey, string tableName,

s (columnFanilyFilter),

ableNane, scanSettings, options);

ons);

Imagen 19.- Cédigo Scanner

Posiblemente este sea el método mas complejo de instan-
ciar de esta libreria, ya que se nos permite hacer infinidad
de filtros.

Lo primero que necesitamos es definir el filtro o filtros que
vamos a aplicar, y en este caso queremos filtrar por nom-
bre de la familia de columnas.

SingleColumnValueFilter filtro = new SingleColumnValueFil-
ter(Encoding.UTF8.GetBytes(columnFamilyFilter),
Encoding.UTF8.GetBytes(keyColum), CompareFilter.Compare-
Op.Equal, comparer);

Una vez se tiene el filtro definido se puede crear el scanner
gue ejecutaremos para obtener los datos.

var scanSettings = new Scanner()
(

filter = filtro.ToEncodedString(,

)

Una vez definido el Scanner, basta con ejecutarlo con la
instruccion ScannerGetNextAsync, que devuelve una lista
de filas que cumplen los criterios. Si observamos bien los
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métodos que se han implementado son asincronos, y de-
beremos instanciarlos de esta forma u obtendremos error
al ejecutarlos.

Conclusiones

Una vez mas los servicios PaaS de Azure nos demuestran
que si no lo es ya, este modelo de consumo por uso va
a ser muy util en el futuro. Por ejemplo, lanzarnos a usar
Hadoop sin saber si es nuestra solucién indicada, o aun
sabiéndolo implementar toda esta infraestructura es muy
costoso, cuando en pocos pasos podemos crear un servicio
de HDInsight y empezar a trabajar.

Por otro lado, usar HBase es muy recomendable para casos
en los cuales vayamos a tener infinidad de datos, y poda-
mos tener informacion organizada en columnas, sin duda
el rendimiento de esta base de datos es muy superior a
otras como puede ser una base documental en MongoDB.
Eso si tenemos que analizar bien nuestro modelo de datos,
ya que en algunas ocasiones no es sencillo adaptarnos a
un modelo orientado a columnas, o simplemente no nos
va a ser util.

Sin duda Hadoop es una herramienta enorme, que pode-
mos empezar a saborear con HDInsight, y que nos permi-
tira ir introduciendo el Big Data en nuestro dia a dia sin su-
poner una gran inversién de inicio tanto en conocimiento
como en costes, sin duda muy recomendable empezar a
darle uso.

SERGIO HERNANDEZ MANCEBO
Team Leader de Soluciones Microsoft en Encamina
@shmancebo
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En el pasado tuvimos “SharePoint Solutions”, para aquellos
de nosotros que somos lo suficientemente mayores y co-
menzamos con WSS 3.0, SharePoint 2003 o 2007, esta era
la Unica manera de desarrollar soluciones en ese momen-
to. Tuvimos que crear nuestras soluciones con cédigo C #,
codigo que crea paginas, WebParts, listas, Features, Timer
Jobs, etc. Hasta el afio 2012 fue la manera mds popular
para desarrollar en SharePoint, pero después de Share-
Point 2013 Microsoft comenzé a cambiar su visidon, Office
365 es un producto muy importante en la vision de Micro-
soft, en ese momento se introdujo los SharePoint Add-Ins
(anteriormente conocido como SharePoint Apps), con este
modelo de desarrollo podemos crear Add-In con C #, pero
el cédigo estaba alojado en otro servidor, IIS o Azure, con
las APl CSOM que puede interactuar con datos de Share-
Point, e integrar SharePoint con miles de otras API #. Con
SharePoint Hosted Add-Ins, sélo podemos desarrollar con
javascript, el cddigo se ejecuta en el navegador, pero con
las API REST también podemos interactuar con los datos de
SharePoint y combinar varios plugins javascript para llegar
a soluciones bien interestantes.

Estas 2 ultimas piezas estdn todavia en funcionamiento, y
es probable que sobrevivan durante mucho tiempo, son
muy potentes y probablemente tendran espacio en mu-
chos blogs durante los proximos afios. Sin embargo desde
mayo de 2016, Microsoft ha anunciado la introduccién del
SharePoint Framework, también conocido como SPF, este
nuevo framework y cito es un:

Modelo de desarrollo de WebParts que permite y soporte
plenamente el desarrollo del lado del cliente, facil integra-
cion con el Microsoft Graph y soporte para herramientas
de cddigo abierto.

Esta nuevo Framework es espectacular, es de cddigo abier-
to, por lo que cualquiera de ustedes puede colaborar con
el repositorio GitHub, y una de las cosas que me gustan
de él, que Microsoft si lo estan utilizando para construir
las nuevas experiencias de SharePoint, por ejemplo, el look
and feel de la nueva Biblioteca de documentos, entre otras
cosas que se han dado a conocer los Ultimos meses.

Con cada nueva tecnologia, llega un reto, un desafio para
aprender algo nuevo, debido a que SPF esta basado en las
ultimas tecnologias de cddigo abierto voy a mencionar lo
que se necesita para aprender:
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Desarrollo con SharePoint Framework

¢ Obligatorio:

e TypeScript.

e NodelS.

e NPM (gesto de paquetes como nuget).
e Gulp.

¢ No es obligatorio :

* React.
e Angular
e Cualquier otro framework de JS.

A pesar de que menciono que no son obligatorios, hoy en
dia es importante tener el conocimiento en alguno de es-
tos para entregar mejores soluciones. En este post vamos
a aprender como configurar el ambiente para el desarro-
llo de WebParts con SharePoint Framework.

Como empezar

PASO1:

1.— Obtener un developer tenant de Office 365
Con el fin de construir y desplegar elementos Web en
SharePoint durante la vista previa inicial, se necesita
un Tenant de Desarrollo Office 365. Tenga en cuenta
que, por ahora, el tenant tiene que ser un tenant de-
sarrollador, no sdlo la coleccién de sitios.

Si esta recibiendo siguiente excepcion cuando se
mueve a workbench.aspx pagina, significa que no
estd utilizando el tenant de desarrollo: “La operacidn
solicitada es parte de una caracteristica experimental
gue no se admite en el entorno actual . la operacién
solicitada es parte de una caracteristica experimental
que no se admite en el entorno actual

2.— Crear un sitio catalogo de aplicaciones.
Si usted es como yo y ya ha utilizado el modelo de
complementos, entonces usted ya debe saber como
crear una, si no seguir leyendo:

e Navegar a SharePoint Centro de administracion
escribiendo el siguiente URL en su navegador (Sus-
tituir yourtenantprefix con su prefijo de Office 36)

https://yourtenantprefix-admin.SharePoint.com

e En la barra lateral izquierda, haga clic en el ele-
mento de menu de aplicaciones y haga clic en App
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Catalog.

¢ Haga clic en el botdn Aceptar para crear un nuevo
sitio catdlogo de aplicaciones.

* En la pdgina siguiente, introduzca los siguientes
datos:

Titulo: Aplicacidn catdlogo

Sitio Web Direccion sufijo: Llene sufijo preferido para catdlogo de aplicaciones, por
ejemplo: aplicaciones

Administrador: Introduzca su nombre de usuario y haga clic en el botdn de decision

para resolver el nombre de usuario

e Haga clic en el botén OK para crear el sitio catdlogo
de aplicaciones. SharePoint en este momento va a
crear el sitio catdlogo de aplicaciones y usted sera
capaz de ver su progreso en el centro de adminis-
tracion de SharePoint

3.— Crear una nueva coleccién de sitios desarrollador.
¢ Navegar a SharePoint Centro de administracion es-
cribiendo el siguiente URL en su navegador.

Sustituir yourtenantprefix con su prefijo de Office 365:
https://yourtenantprefix-admin.SharePoint.com

¢ En la cinta de SharePoint, haga clic nuevo-> Colec-
cién privada de sitios.
¢ En el cuadro de didlogo, introduzca lo siguiente:

Titulo: escriba un titulo para su coleccion de sitio de desarrolladores, por ejemplo:
desarrollador del sitio

Sitio Web Direccion sufijo comun: Introduzca un sufijo para la coleccion de sitios desa-
rrollador, por ejemplo: dev

Seleccion de plantilla: Seleccione Sitio desarrollador como la plantilla coleccion de sitios

Administrador: Introduzca su nombre de usuario y haga clic en el botdn de decision

para resolver el nombre de usuario

¢ Haga clic en el botén Aceptar para crear la colec-
cién de sitios.
4.— Configuracion de biblioteca de documentos
Con el fin de depurar y tener vista previa de los Web-
Parts necesitamos cargar la pagina workbench.aspx,
también tenemos que crear una nueva columna, las
instrucciones son las siguientes:

e Crear la nueva columna.
e Siga los pasos de abajo para agregar el nuevo cam-
po a la Biblioteca Documentos:

e Haga clic en el icono de engranajes en la parte
superior derecha y haga clic en Configuracién
del sitio para abrir la pagina de configuracion.
Haga clic en las bibliotecas y las listas del sitio
en la categoria Administracién de sitios.

Haga clic en Personalizar Documentos
Ahora, haga clic en Crear columna en Colum-
nas:

e Tipo ClientSideApplicationld como el nom-
bre de la columna y dejar otros campos
como son.

Haga clic en el botdn Aceptar para crear la co-
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lumna.

e Luego sube el workbench.aspx, ultima versién se
puede encontrar aqui: https:/github.com/Share-
Point/sp-dev-docs/wiki/Setup-SharePoint-Tenant

5.— Configuracion del entorno de desarrollo

Algo nuevo aqui, ahora podemos desarrollar con un

sistema operativo MAC, éno es genial? primera vez

que las herramientas son tan ampliamente disponi-
bles a través de sistemas operativos para construir las
nuevas experiencias de SharePoint.

e Instalar nodejs LTS (Long Term Support) versidn.
https://nodejs.org/en/

e Instalar NPM. Abra un simbolo del sistema y pegue
el siguiente codigo:

npm -g install npm@next

e Sj esta utilizando Windows instalar este paquete:

npm install --global --production windows-build-tools

e Instalar VS CODE.
https://code.visualstudio.com/download

e Instalar Yeoman y gulp. Abrir y ejecutar CMD.

npmi-gyo gulp

e Instalar Yeoman SharePoint generador.

npm i -g @microsoft/generator-SharePoint nt

Las herramientas anteriores son de cédigo abierto y am-
pliamente utilizados en la comunidad por otro tipo de de-
sarrollos, también son ampliamente utilizados en el nuevo
ASP.NET core, asi que aprender un poco acerca de ellos es
un deber.

Nuestro Primer WebPart

Ahora, vamos a hacer un WebPart facil, un WebPart que
tenga una propiedad sencilla y se pueda ver el valor de esa
propiedad dindmicamente. En primer lugar lo que tenemos
que saber que lo que estamos construyendo aqui es puro
WebPart del lado del cliente. Los WebParts del lado del
cliente ya son soportados en SharePoint y en Office 365,
pero de una manera diferente, se puede afadir un editor
de cddigo, y pegar el codigo JavaScript y HTML, no tendran
ningun problema, pero el problema con este enfoque es el
mantenimiento, el codigo reside en una pagina, en la sec-
cion de codigo de un elemento Web, no hay manera de
controlar el cédigo fuente con TFS o Git.

En este punto, podemos usar CMD para algunos de los
comandos que necesitamos para ejecutar, pero quiero in-
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troducir una herramienta que algunos de ustedes pueden
no conocer, CMDER, un gran reemplazo con una mejor
apariencia y caracteristicas avanzadas. Puede descargar-
lo aqui.

Office 365 es un producto muy importante

en la vision de Microsoft

Paso 1

Vamos a crear nuestro directorio donde almacenaremos
nuestra solucion.

mkdir OurFirstSPFApp
cd OurFirstSPFApp

Paso 2

Crear el proyecto WebPart, para ello vamos a utilizar el ge-
nerador Yeoman que construimos en el paso anterior

yo @microsoft/SharePoint

Se le pedira una serie de preguntas:

e Aceptar el nombre por defecto como
su nombre de la solucién y pulse Enter.
Seleccione Usar la carpeta actual para colocar los ar-
chivos.

e El siguiente conjunto de instrucciones le pedira infor-
macion especifica acerca de su WebPart:

e Aceptar el
bre de

nombre por defecto como nom-
elemento Web y pulse Enter.

Acepte la descripcion predeterminada como su
descripcion de elementos Web y pulse Enter.

e Aceptar el valor predeterminado No JavaScript
Framework web como el Framework que desea
utilizar y pulse Enter.

ePoint solution.
What is your solution name?
Where do u want to place the files?
PELLETS D
“iption?
you like to use?
p

Imagen 1.- Configuracion de Yeoman.

e Yeoman instalard todas las dependencias necesa-
rias y la estructura del proyecto, como se muestra
aqui:

P Comparti

npm [T
UlV/ARN]
UlW/ARN|

npm G0

Imagen 2.- Instalacion de las dependencias necesarias para Yeoman.

Paso 3

Se puede utilizar cualquier editor de cddigo que te gusta, a
mi me gusta VS Code, y eso es lo que veras en las capturas
de pantalla. Para abrir la parte web en VS Code sélo tiene
que escribir:

code.

Paso 4

Ahora necesitamos una vista previa de nuestra web part,
para eso tenemos que depender de gulp, gulp es un admi-
nistrador de tareas que se encarga de construir procesos
tales como:

e Combinar y minificar JavaScript y CSS.

e Ejecutar herramientas para llamar a las funciones de
empaquetamiento y minificacion antes de cada com-
pilacion.

e Compilar archivos SASS en CSS.

e Compilar los archivos de Typescript a JavaScript. En
un futuro post vamos a personalizar el proceso de
construccién con gulp. Por ahora, vamos a utilizar el
siguiente comando:

gulp serve

Imagen 3.- Creacidn del servidor de NodeJS.

e Esto creard un servidor NodelS local. Una vez que co-
rremos gulp serve un navegador se abrird con nues-
tro workbench de trabajo local, este es el lugar donde
vamos a editar nuestra pagina y agregar el elemento
Web para la prueba.


http://cmder.net/

— TEEXXE

Imagen 4.- Workbench local.

Modelo de desarrollo de WebParts que per-
mite y soporte plenamente el desarrollo del

lado del cliente

Paso 5

Vamos a compilar nuestro proyecto. Visual Studio Code
proporciona soporte incorporado para el Gulp y otros ad-
ministradores de tareas. Puede presionar Ctrl + Shift + B si
esta en Windows o Cmd + Shift + B si se encuentra en Mac
para compilar, depurar y tener vista previa del WebPart.

Una vez que hagas esto, usted serd capaz de ver en la ven-
tana de resultados como el proyecto se esta construyendo.

Imagen 5.- Resultados de la compilacion del proyecto.

Ahora puede agregar el elemento Web a su pagina:

There was an error fetching the web parts.
Not all web parts may be avaiable.

Featured

Aa

Text

O

QurFirstSpfapg

Imagen 6.- Agregando un WebPart en una pdgina.

Y verlo en accion,

mmmmmmmm

Imagen 7.- WebPart afiadida.

Paso 6

Vamos a aprender acerca de la estructura del proyecto:

4 OURFIRSTSPFAPP

» node_ modules

4 57C

4 webparts

4 ourFirstSpfApp

b

tsconfigjson

Imagen 8.- Estructura del proyecto.

El SRC es donde toda la magia sucede, esto es la carpeta
que realmente importa, y en la que se codifica.

TypeScript es el idioma principal para construir WebParts
de SharePoint del lado del cliente. TypeScript es un su-
perconjunto escrito de JavaScript que se compila en ple-
no JavaScript. Las herramientas de desarrollo del lado del
cliente de SharePoint se construyen utilizando clases de
TypeScript, mdédulos e interfaces para ayudar a los desa-
rrolladores a crear piezas solidas para los Web parts del
lado del cliente.

Paso 7

Vamos a dar un paseo a través del codigo y los archivos
mas importantes:

e OurFirstSpAppWebPart.ts La clase de elemento Web.

e OurFirstSpAppWebPart.ts define el punto de entrada
principal para su WebPart en la que la clase OurFirstS-
pAppWebPart extiende la clase BaseClientSideWeb-
Part. Cualquier Web Part del lado del cliente se debe
extender esta clase.

public constructor(context: IWebPartContext) {
super(context);

e BaseClientSideWebPart implementa la funcionalidad
minima que se requiere para construir una WebPart.
Esta clase también ofrece un montén de pardmetros
para validar y acceder a las propiedades de sélo lec-
tura, como displayMode, propiedades de elementos
web, el contexto, el instanceld del WebPart, el DOME-
lement y mucho mas. Nétese que también estamos
definiendo nuestra clase de Web Part para aceptar un
tipo de propiedad I0urFirstSpfAppWebPartProps.

e Las propiedades se definen en una interfaz en un [Our-
FirstSpfAppWebPartProps.ts

export interface I0urFirstSpfAppWebPartProps {
description: string;
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Esta definicidn de la propiedad se utiliza para definir los ti-
pos de propiedades personalizados para su web part, lo
gue vamos a ver en el panel de propiedades.

e Parte de Web render (). El elemento DOM donde del
WebPart se mostrara es en el método render. Este mé-
todo se utiliza para representar la web part dentro de
ese elemento DOM. En nuestra web part OurFirstSpfA-
ppWebPart, se pasa en el DIV para el elemento DOM.
Los parametros del método incluyen el modo de visua-
lizacidn (ya sea de lectura o de edicion) y las propieda-
des de la web part configurados si los hubiere:

import
BaseClientSideWebPart,
IPropertyPaneSettings,
IWebPartContext,
PropertyPaneTextField
}from ‘@microsoft/sp-client-preview’;
import styles from ‘./OurFirstSpfWebPart.module.scss’;
import * as strings from ‘ourFirstSpfWebPartstrings’;
import { I0urFirstSpfWebPartWebPartProps } from ‘./IOurFirstSpfWebPart-
WebPartProps’;

export default class OurFirstSpfWebPartWebPart extends BaseClientSide-
WebPart<|OurFirstSpfWebPartWebPartProps> {
public constructor(context: IWebPartContext) {
super(context);

public render(: void {
this.domElement.innerHTML =~
<div class="%(styles.helloWorld}">
<div class="%(styles.container)”’>
<div class="ms-Grid-row ms-bgColor-themeDark ms-fontColor-white
$(styles.row)”>
<div class="ms-Grid-col ms-u-Igl0 ms-u-xI8 ms-u-xIPush2 ms-u-Ig-
Push1”>
<span class="ms-font-xI ms-fontColor-white”>Welcome to Share-
Point!</span>
<p class="ms-font-l ms-fontColor-white”>Customize SharePoint
experiences using Web Parts.</p>
<p class="ms-font-I ms-fontColor-white”>${this.properties.descrip-
tion)</p>
<a href="https://github.com/SharePoint/sp-dev-docs/wiki”
class="ms-Button ${styles.button)”>
<span class="ms-Button-label”’>Learn more</span>
</a>
</div>
</div>
<[div>
</div>;

Analicemos este cddigo, el mas importante, como se pue-
de ver que importamos los estilos de un CSS, pero lo que es
mas sorprendente de TypeScript es que podemos reempla-
zar estilos dindmicamente usando variables, como por
ejemplo:

$(styles.helloWorld)

También aqui se puede ver que podemos utilizar:
${this.properties.description}

Para utilizar las propiedades del panel de propiedades,
pero équé pasa si queremos hacer algo mas interesante,
lo que yo quiero que se fijen es algo llamado el panel de
propiedades reactiva, podemos explicar sobre esto mas
adelante, pero basicamente lo que se ingrese o seleccione
en sus propiedades se refleja inmediatamente en su web
part en tiempo real, como llamados servicios web, actuali-
zacion de valores, etc.

Para el ejemplo, he agregado 2 propiedades en el archivo:
I0OurFirstSpfWebPartWebPartProps.ts

export interface 10urFirstSpfWebPartWebPartProps {
description: string;
nl: string;
n2: string;

P Comparti

Luego he anadido estas propiedades en el manifest.json:

“$schema”: “../../../node_modules/@microsoft/sp-module-in-
terfaces/lib/manifestSchemas/jsonSchemas/clientSideCompo-
nentManifestSchema.json”,

“id”: “laclbfca-4ac6-4bb8-906e-6715ah383a2b”,

“componentType”: “WebPart”,

“version”: “0.0.1”,

“manifestVersion”: 2,

“preconfiguredEntries”: [{

“groupld”: “laclbfca-4ac6-4bb8-906e-6715ab383a2h”,
“group”: { “default”: “Under Development”),

“title”: { “default”: “OurFirstSpfWebPart”},

“description”: { “default”: “OurFirstSPFWebPart description”

“officeFabriclconFontName”: “Page”,

“properties™: {
“description”: “OurFirstSpfWebPart”,
“nt e,
s wo

}

]
}

Y, finalmente, en mi método render he utilizado estos para
sumar 2 nimeros.

public render(: void {
this.domElement.innerHTML ="
<div class="%{styles.ourFirstSpfWebPart}”’>
<div class="%(styles.container)”>
<div class="ms-Grid-row ms-bgColor-themeDark ms-font-
Color-white ${styles.row}”>
<div class="ms-Grid-col ms-u-Igl0 ms-u-xI8 ms-u-xI-
Push2 ms-u-lgPush1”>
<span class="ms-font-x| ms-fontColor-white”>Welcome
to SharePoint!</span>
<p class="ms-font-l ms-fontColor-white”>Customize
SharePoint experiences using Web Parts.</p>
<p class="ms-font-I ms-fontColor-white”>$%{parselnt(this.
properties.ni)+parselnt(this.properties.n2)}</p>
<a href="https://github.com/SharePoint/sp-dev-docs/
wiki” class="ms-Button ${styles.button)”>
<span class="ms-Button-label”>Learn more</span>
</a>
</div>
</div>
</div>
</div>;

)

Como puedes ver la sintaxis es muy parecida a Angular
donde de alguna manera se enlaza lo que se esta digitando
en el panel de propiedades, con lo que queremos que haga
nuestro WebPart.

El resultado final

Imagen 9.- Resultado final obtenido.

LUIS VALENCIA

Office Servers & Services MVP
le.valencia@outlook.com
@levalencia
http://www.luisevalencia.com
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formato ARM

Antes, en maquinas virtuales de tipo classic era muy facil
hacer una captura de una maquina virtual para luego utili-
zarla como plantilla para luego desplegar instancias.

@ compartimoss

%* Connect P Start |1 Capture

© Stopped (deallocated)

sl Access control (IAM)

Essentials ~
Diagnose and solve prablems

Imagen 1.- Como realizar una captura de mdquina para maquinas “Classic”.

Era tan facil como darle al botdn ‘capture’ . Pero el cuento
ha cambiado...En el formato ARM, la cosa se complica un
poco, ya que desde el portal de Azure no aparece el botén.

Voy a explicar a continuacion como preparar una ima-
gen de forma sencilla. También podemos hacerlo desde
PowerShell, pero como veréis mas adelante, Azure tiene
un portal web dedicado a la gestidn de los recursos Azure,
que con tres clics nos va a permitir generar una imagen de
nuestra maquina. Comencemos.

Desde este panel podemos observar los JSON

y scripts que va a usar Azure para desplegar

la maquina

Para empezar, vamos a crear una mdaquina de tipo ARM en
el portal de Azure.

@ Basics - Microsoft Azure X

« C A @ httpsy//portal.azure.com/#cre

V' New > Virtual Machines >
Create virtual ma.

New

@ Resource groups

[ Jrm—

More Servic

Imagen 2.- Creacion de maquina ARM en Azure

P Comparti

Como realizar una plantilla en Azure en

Mientras que la estamos creando, podemos ajustar los di-
ferentes parametros para que se ajuste a nuestras necesi-
dades. Yo lo dejo por defecto, porque es una demo.

@ Settngs - Mirosoft Azure X

« 3 portal.azure.com/

virtual ma.

Imagen 3.- Pardmetros adicionales de la mdquina

Una vez que aceptamos los parametros de la maquina, vie-
ne la primera parte de la magia.

@ vicatonpassed

Imagen 4.- Resume den las configuraciones a aplicar.

En la pantalla de resumen, tenemos abajo un enlace a:
-

Download template and parameters

Imagen 5.- Enlace en la pantalla de resumen.

Si pulsamos sobre él se despliega otro panel
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Imagen 6.- Panel desplegado.

Desde este panel podemos observar los JSON y scripts que
va a usar Azure para desplegar la maquina. Si pulsamos so-
bre ‘Download’ se nos descargara un ZIP con los JSON y los
scripts PowerShell, Ruby, bash y el cédigo de C# para repli-
car lamaquina. Almacenamos este ZIP porque lo usaremos
posteriormente para desplegar instancias desde la imagen
que capturemos.

Una vez guardado el ZIP podemos proceder a implemen-
tar nuestra maquina pulsando en OK. Esperamos un ratito
y cuando se levante la maquina, nos conectamos a ella e
instalamos el software que necesitamos. Ahora que ya la
tenemos lista para plantillarla, le pasamos un sysprep y la
apagamos.

Una vez la maquina se ha apagado tras ejecutar el sysprep,
nos vamos al portal https:/resources.azure.com nos loga-
mos con la misma cuenta que en el portal de Azure.

En primer lugar, marcamos la casilla ‘READ/WRITE’ y selec-
cionamos la suscripcion donde estd la maquina.

ENCAMINA DEV (ENCAMINA onmicrosoft com)

Lus Emio Lope Lopez (lopez@encarina com) |

Imagen 7.- Seleccion de la mdquina en una suscripcion.

Una vez ubicada, desplegamos las suscripciones, y los gru-
pos de recursos, y seleccionamos el grupo de corresponda.

1=, Azure Resource Explorer (Previe

+ © providers
= & subscriptions
= MSDN LLOPEZ
+ providers
= resourceGroups
+ aa
+ aon-frob
+ Axesor
=+ bamttest
=+ compartimoss-c2e564fe-7940|
+ config-luise
+ configluise
+ CS-WestEurope-scheduler
+ Default-BizTalk-West-Europe
+ Default-Networking
+ Default-SQL-WestEurope
+ Default-Storage-EastAsia
+ Default-Storage-NorthEurope
+ Default-Storage-WestEurope
+ Default-Web-WestEurope
+ FS-est
+ grt
+ imperva
+ luise-master
+ luisemaster
+ 0aaSCSANVNNCXKIMYHEZK(
+ 0OaasCS5b73a0c3-d58c-4120-|
+ RecoveryServices-4NVNNCXH
=+ RecoveryServices-4NVNNCXH
+ RemoteappWorkshop

+ resourcetest!
+ RMDemoCompartimoss

Imagen 8.- Grupos de recursos disponibles en Azure.

P Comparti

Lo desplegamos, hasta llegar hasta la maquina que quere-
mos usar como plantilla.

+ resourcetestt
= RMDemoCompartimoss
= providers
% Showall
= Microsoft.Compute
#* Show all
= virtualMachines
B InstanceVie
+ extensions

E vmsizes

Imagen 9.- Mdquina a utilizar como plantilla.

Una vez sobre la maquina, pulsamos sobre el botén ‘Ac-
tions (Post/Delete)’.

compartimosstes

£ Data (GET. PU ¥ Actions (POST, DELETE) = cryate Docume

Imagen 10.- Opcidn “Actions (POST, DELETE)”

Con lo que se nos desplegaran un montén de opciones a
la izquierda:

compartimosstes

(]

Data (GET. PUT) ¥ Actions (POST, DELETE)

Delete DELETE https://management .azu|

capture POST https://management.azure
{
“vhdPrefix": " (stri
"destinationContai
“overwriteVhds”: ”

t

[ SETEN

deallocat POST https://management.azure|

generalize POST https://management .azure|
POST https://management.azure]
redeploy

POST https://management.azurel

restart POST https://management .azurel

B
JHL

start POST https://management.azurel

Imagen 11.- Opciones adicionales.

Desde esta ubicacidn, es donde capturaremos la maquina
como plantilla. En primer lugar, le daremos al botén DEA-
LLOCATE

deallocate

Con esto apagaremos para Azure a la maquina.

l— compartimosstes

Search (Ctri+ Essentials ~

Resource group
B3 Overview RMDemoCompartimoss
Status

B Activity log Stopped (deallocated)

Imagen 12.- Mdquina parada.
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Una vez la maquina este en estado ‘deallocated’ le pulsa-
remos al botdn ‘Generalize’. Esto dejara a la maquina en el
estado 6ptimo para capturarla como snapshot.

P Comparti

donde ubicamos la maquina inicialmente en la ruta que se
indica en la plantilla. Siempre es: system/Microsoft.Com-
pute/Images/<destinationContainerName>

- RMDemoCompartimoss > rmdemocompartimossi48 > Blobservice > system > MicrosoftCompute > Images > plantillas

Es el momento de rellenar el formulario de la web en la
seccion ‘Capture’. Yo suelo usar los valores resefiados, pero
cada uno tiene sus gustos y necesidades.

Imagen 14.- Plantilla de mdquina lista para usar.

A partir de aqui, tenemos una imagen de plantilla de nues-
tra maquina virtual de origen y estamos en condiciones de
instanciarla mediante scripting, usando los archivos que

POST https://management.azure.com/subscriptions/5b73a8c3-d58

1-{ descargamos antes; pero eso os lo contare en futuras en-
2 “vhdPrefix": "template”,

3 “destinationContainerlame”: "plantilla”, tregas'

4 "overwriteVhds": "falsel"

2

T

Imagen 13.- Funcionalidad de “Capture”.

LUIS EMILIO LOPEZ

. , .
Una vez pulsado el botdn ‘capture’, en unos minutos ten- Responsable de Infraestructuras en Encamina

dremos nuestra plantilla lista dentro del ‘Storage Resource’

Cree potentes formularios facilmente,
SIN necesidad de conocimientos
técnicos

KWizCom

KNOWLEDGE WORKER COMPONENTS

La MEJOR alternativa para InfoPath

Available Form Templates

Ensaye los Formularios
de KWizCom Forms




Entrevista Yina
Arenas

Soy la ingeniera liderando “Microsoft Graph” uno de los
proyectos mas ambiciosos y de alto perfil actualmente en
Microsoft. Estoy transformando la plataforma de Office
365 y Azure que permite a los desarrolladores web con-
struir aplicaciones colaborativas e inteligentes que usen los
servicios de productividad de Microsoft.

Me llamo Yina Arenas, soy colombiana, estudie Ingenieria
Electrénica en la Universidad de los Andes en Bogotd y
tengo un Master en ingenieria de Computacion de la Uni-
versidad de Virginia. Desde el 2010 vivo en Redmond vy
trabajo para Microsoft en el desarrollo de interfaces de
programacion para que los desarrolladores puedan acced-
er de forma segura a la informacidn en SharePoint, Azure

é¢Por qué y como empezaste en el
mundo de la tecnologia?

Desde muy pequeia fui un “geek”, siempre me destaqué
en el colegio y tenia gran curiosidad por cdmo funcionan
las cosas. Pasaba mi tiempo entre haciendo experimentos
de arte y jugando video juegos con mi hermano (Mario
Bros, Mortal Kombat and Duke Nukem llevaron muchas
horas de mi nifiez), y aunque creci queriendo dedicarme a
la medicina, cuando llegd el momento de decidir mi carre-
ra, tomé el camino de la ingenieria, un poco influenciada
por el boom de internet al final de los 90. Desde entonces
lo Ultimo en tecnologia se convirtié en el frente de mi dia
a dia. Como estudiante de ingenieria electrénica me inte-
rese por circuitos y sistemas embebidos, los precursores
de lo que hoy conocemos como Internet de las cosas. Al
graduarme trabaje por un afio en el disefio e implementa-
cion redes de telefonia movil y radio. En el 2006 decidimos
mudamos a los Estados Unidos con mi esposo e hijos y
empezar estudios de postgrado en ingenieria de compu-
tacién. Ahora con mi trabajo en Microsoft creo tecnéloga
que impacta la vida de billones de personas en el planeta.

La educacién en tecnologia también ha sido una de mis
pasiones, de pregrado desarrollé e implementé un progra-
ma para ensefiar tecnologia en colegios de escasos recur-
sos en Bogotd. Durante mi maestria desarrolle un juego

AD, Exchange y mas servicios que forman parte del servicio
Office 365.

Siguela en Twitter en @yina_arenas

de rol que ensefia a los estudiantes de universidad las
implicaciones sociales de la nanotecnologia y ahora como
profesional me involucro en actividades que promueven
las ciencias, tecnologia y matematicas sobre todo en co-
munidades de minorias en tecnologia, como las mujeres
y los hispanos.

¢Cuales son tus principales activi-
dades tecnoldgicas hoy en dia?

Mi trabajo implica crear las interfaces y la plataforma que
permite que los desarrolladores se integren con los servi-
cios de productividad de la nube de Microsoft. Empecé en
el equipo de SharePoint en el 2010 disefiando el modelo
de aplicaciones que permitié mover SharePoint de produc-
to a servicio y mantener su capacidad de extenderlo para
las necesidades de productividad de los usuarios. Trabaje
en las interfaces (APls), el modelo de autorizacién y au-
tenticacion (OAuth) y el modelo de seguridad para Sha-
rePoint 2013. Creé el servicio Office 365 Discovery que
permite a los desarrolladores descubrir las direcciones de
los usuarios en SharePoint para construir aplicaciones web
y moviles, y luego llevé este mismo concepto de interfa-
ces modernas y el modelo autenticacién y autorizacion a
Exchange y Azure AD, creando asi una plataforma consoli-
dada y conectando la informacién que hay en cada uno de
los productos y servicios que componen Office 365. Hoy
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mi dia a dia consiste en trabajar con docenas de equipos
a través de Microsoft para unificar la plataforma de infor-
macioén e inteligencia de Microsoft, la Ilamamos Microsoft
Graph. (https://graph.microsoft.com)

¢Cuales son tus principales activi-
dades NO tecnoldgicas hoy en dia?

Mi familia ocupa el lugar nimero uno. Tenemos tres hijos
varones, Santiago de 14, Benjamin de 11 y David de 2 afios.
Nos gusta mucho montar en bicicleta, hacer caminatas, ju-
gar juegos de mesa y pasamos la mayoria de los fines de
semana en sus partidos de futbol, los dos mayores, como
buenos colombianos, llevan el amor por futbol en la sangre
y son muy buenos jugadores.

éCuales son tus hobbies?

Soy una persona muy visual y artistica, durante varios afos
la joyeria fue uno de mis mds grandes hobbies, hacia bisu-
teria y la vendia a boutiques de moda para financiar nues-
tros gastos como estudiantes y padres jovenes (tuvimos
nuestro primer bebe estando aun en el pregrado cuando
tenia 19 afios). Al mudarnos a los Estados Unidos pasé dos
afos disfrutando del rol de ser mama de tiempo completo
antes de empezar mi maestria en la Universidad de Virgi-
nia, durante este tiempo tejer y correr se convirtieron en
mis hobbies. Hoy en dia me queda poco tiempo para el
arte, mi tiempo libre es para mi familia (mi esposo y nues-
tros hijos), para ejercitarme y frecuentemente participo en
actividades que promueven mujeres y diversidad en cien-
cia y tecnologia.

cConoces
nuestras

P Comparti

¢éCual es tu vision de futuro en la
tecnologia de aca a los préoximos
ahos?

La transicién a la nube es inminente, tanto que ya no es
visto como el futuro, sino como el presente. Lo que vie-
ne ahora es un mundo facilitado por la explotacién de in-
formacion, algoritmos inteligentes (Machine Learning) y
servicios que empujan la barrera del conocimiento y que
estan al alcance de todos por medio de los moviles y el
Internet de las cosas (loT). En los préximos afios veremos
una proliferacion de experiencias y servicios inteligentes
y contextuales que nos ayudaran a completar tareas del
dia a dia. Experiencias sin pantallas, asistentes inteligentes
gue hacen uso de la informacién disponible en la red, la in-
formacion personal y la informacién contextual para hacer
inferencias que resuelven y facilitan cada una de nuestras
actividades de manera personalizada.

También veremos una transformacion en el uso de la infor-
macién (Big Data), hoy producimos mas informacién por
dia que lo que produciamos por décadas hace unos afios,
de hecho, mas del 90% de toda la informacién mundial se
ha producido en los ultimos dos afios. La cantidad de in-
formacion que tenemos disponible y el uso inteligente de
esta informacién van a continuar transformando nuestras
vidas, mejorando nuestros sistemas de salud, educacion,
seguridad y mas aspectos de nuestra sociedad.

YINA ARENAS
Microsoft Office Graph Principal Program Manager
@yina_arenas

mini guias?




Introduccion

SharePoint y Azure forman una poderosa combinacién. Los
dos productos de Microsoft, el uno, SharePoint, que forma
el corazén de las herramientas de colaboracién y manejo
de conocimiento, y el otro, Azure, que representa la estra-
tegia de servicios en la nube de la compaiiia, se pueden
combinar de multiples formas para solucionar numerosos
problemas empresariales. Esta serie de articulos analiza
una por una, varias de las posibilidades en las que los dos
productos de Microsoft se complementan y amplian su
marco de operacion.

Muchos de los servicios ofrecidos por Azure se pueden
utilizar para ampliar y mejorar el funcionamiento de Sha-
rePoint, tanto on-premises como en la nube. Uno de los
servicios que ofrece Azure son las “Funciones de Azure”,
que es una solucién de Plataforma como Servicio (PaaS)
que proporciona microservicios y toda la infraestructura
fisica mas el software de base para crear unidades inde-
pendientes de software que realizan algun tipo de servicio
especializado. Las Funciones de Azure puede realizar para
SharePoint un trabajo muy parecido al de los WebJobs que
se describieron extensivamente en el articulo “SharePoint
y Azure - Azure WebJobs” en el numero 29 de Comparti-
MOSS.

Como funcionan las Funciones de
Azure

Las Funciones de Azure permite crear y ejecutar pequefias
piezas de codigo (“Funciones”) en la nube. Solamente es
necesario crear el cédigo en alguno de los lenguajes ofre-
cidos (CShare, FSharp, Node.js, Python, PHP, Batch, bash,
Java) sin tener que pensar en la infraestructura para alo-
jarlo o hacerlo ejecutar, pues de eso se encarga Azure, lo
mismo que de escalar el sistema si se necesita mas CPU
y/o RAM. También solo se debe pagar por el tiempo que el
codigo ejecuta, no por toda la infraestructura que necesite.

Dependencias tampoco son un problema pues la infraes-
tructura de Funciones permite utilizar NuGet y NPM, de tal
forma que se puedan utilizar librerias externas. Para prote-
ger el acceso se puede utilizar OAuth junto con el Directo-
rio Activo de Azure, Facebook, Google, Twitter o cuentas de
Microsoft. Para escribir el cddigo no es necesario disponer
de Visual Studio pues las Funciones se pueden codificar di-

P Comparti

SharePoint y Azure — Azure Functions

rectamente desde el Portal de Azure, aunque Integracion
Continua se puede lograr por medio de GitHub, Visual Stu-
dio Team Services. Por supuesto, si es preferible, el cédigo
se puede desarrollar en Visual Studio utilizando el Azure
SDK, aunque otras suites de desarrollo (XCode, Eclipse, In-
telli) IDEA) también estan soportadas.

Si se utiliza Visual Studio, el despliegue hacia Azure se pue-
de realizar utilizando FTP, Git o por medio de despliegue
directo usando la Web. En este caso, una de las ventajas es
poder debuggear y utilizar el IntelliSense de Visual Studio,
el que no esta disponible si se desarrolla el cddigo utilizan-
do el Portal de Azure. El despliegue utilizando PowerShell
también es posible, y existe toda una coleccidn especiali-
zada de cmdlets de PowerShell que utilizan el Azure REST
Management API para realizar la tarea.

Las Funciones de Azure permiten procesar datos, integrar
sistemas, trabajar con sistemas externos (como Share-
Point) y construir APIs y microservicios. El sistema de Fun-
ciones provee plantillas para facilitar la creacién de cédigo
para sistemas de Azure Storage, reaccionar a eventos del
Hub de Eventos de Azure, Queues del Bus de Azure, GitHub
o HTTP lo mismo que ejecutar por medio de un esquema
de tiempo predefinido.

El precio a pagar por las Funciones de Azure es muy econo-
mico y se debe costear solamente por el tiempo de ejecu-
cién y los recursos utilizados (RAM) durante ella, no por el
sistema cuando no se esta utilizando. El primer millén de
ejecuciones y los primeros 400.000 GB de RAM por segun-
do utilizados es gratis; de ahi en adelante, cada millén extra
de ejecuciones cuesta 20 centavos de délar mas 0.000008
délares por cada GB de memoria utilizada por segundo.

Como se indicé anteriormente, las Funciones de Azure
pueden substituir perfectamente los Azure WebJobs uti-
lizados tradicionalmente para trabajar en conjuncion con
SharePoint en los siguientes escenarios tipicos:

e Como reemplazo de Jobs en SharePoint OnPremises y
para mover procesos que utilizan considerables cargas
de recursos de los servidores de la granja (CPU y RAM)
hacia servidores externos en Azure, que se pueden es-
calar de forma muy sencilla. También hay que hacer
notar que la programacién de Funciones de Azure, lo
mismo que Azure WebJobs, es considerablemente mas
facil que la programacion de SharePoint Jobs.

| 23



e En SharePoint Online no es posible crear SharePoint
Jobs customizados, por lo que Funciones de Azure y
los Azure WeblJobs forman su reemplazo.

Creacion y configuracion de una
Funcion de Azure

Aungque toda la creacién y configuracion de Funciones de
Azure se puede realizar remotamente desde Visual Studio
o PowerShell, las siguientes instrucciones indican como ha-
cerla directamente desde el Portal de Azure (lo mismo que
su programacion) para simplificar el proceso.

1.— Desde el Portal de administracion de Azure (http:/
portal.azure.com) seleccione “Resource groups” ->
“Add”. Defina un nombre para el Grupo de Recursos,
la suscripcién a utilizar y la localizacién deseada.

2.— Seleccione el Grupo de Recursos creado en el
punto anterior, utilice el botén de “Add” y en la ca-
silla de busqueda escriba “functions” y seleccione
“Function App” en la lista resultados. Utilice el bo-
tén de “Create” en la nueva ventana. Una “Function
App” es un contenedor de Funciones de Azure utili-
zado para agregar y organizar diferentes Funciones
de una manera légica.

3.— En la ventana de creacién de la Function App in-
dique un nombre, la suscripcion a utilizar y el Grupo
de Recursos (si no ha sido seleccionado automatica-
mente). El plan de servicio (seleccione “Dinamico”
para que las funciones puedas escalar automatica-
mente), la localizacion del Servicio y la cantidad de
memoria total que se pondra a disposicién de las
Funciones en la Function App. Una Function App
guarda la definicion y configuracidn de sus funciones
en un depdsito de Azure Storage que es creado auto-
maticamente, aunque se puede seleccionar alguno
de los que ya existen en la Suscripcidn si asi se desea

4.— Una vez creado el contenedor, su pantalla princi-
pal ofrece dos opciones para crear Funciones:

5.— Utilizando la ventana principal, se puede selec-
cionar si se desea crear una Funcién que utilice un
esquema de tiempo (Timer), para procesar datos
simplemente (Data processing) o para utilizar con
aplicaciones Web o como un API (Webhook + API).
También se puede seleccionar C# o JavaScript para
crear la Funcion.

Get started quickly with a premade function

Timer Data processing

1) Choose a scenario:

Webhook + API

2) Choose a language:
Ifyou'd prefer another supported language, chaose *Create a function from scratch’,

Imagen 1.- Escenarios para crear la Azure Function.

JavaSeript
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e Se puede utilizar también el botdn de “New Func-
tion” en el menu al lado izquierdo, lo que ofrece
un numero de plantillas que crean el cédigo bdsi-
co. Las plantillas se pueden filtrar por lenguaje de
programacion y/o tipo de escenario. Alli se puede
crear una Funcion sin cddigo si es necesario (“Emp-

ty - C#”, por ejemplo).

Choose a template

Language:  C#

GitHub WebHook - CF
A C# function that will be

rum whenever it receives a
GitHub webhook request

T

Scenanicc  Core

HttpTrigger - C#

A C# function that will be
run whenever it receives
an HTTP requeest

tceBusTopicTrigger - C#

Ser gger -
(=}

A C# function that will be

rum whenever a message

is added to a specified

A C# function that will be
run whenever 3 message
Is added to the specified
Service Bus topic

ManualTrigger - C#

A C# function that is
triggered manually via the
portal "Run” batton

TimerTrigger - C&

A C# function that will be
run on a specified
schedule

QueueTrigger - C#

A& C# function that will be
run whenever a message
is added to a specified
Azure Storage queue

Service Bus queue

Imagen 2.- Plantillas para crear la Azure Function.

Ejemplo de utilizacidon de una Fun-
cion de Azure para SharePoint

El siguiente ejemplo simplemente lee el nimero de docu-
mentos en una Biblioteca de SharePoint y es exactamente
igual al ejemplo utilizado en el articulo sobre WebJob Apps
en el nimero 29 de CompartiMOSS. Aunque extremada-
mente sencillo en cuanto a funcionalidad, la idea del ejem-
plo es mostrar como crear y publicar una Funcion de Azure,
no crear nueva funcionalidad. En el ejemplo se utiliza Sha-
rePoint Online, pero el cddigo se puede utilizar sin ningln
problema con una granja de SharePoint OnPremises, cam-
biando solamente el URL del servidor.

1.— Haga clic sobre “New Function” en el menu ver-
tical izquierdo del portal de la Function App, y selec-
cione “TimerTrigger - C#”. En la parte inferior de la
pagina se puede definir el nombre de la Funcidny su
esquema de tiempo; mas informacion sobre la sin-
taxis del esquema se dard mas adelante en este arti-
culo, pero por el momento deje el valor por defecto
(“O*****”) que hace que la Funcién dispare automa-
ticamente cada minuto

2.— El editor de cédigo de Funciones de Azure permi-
te trabajar en diferentes formas:

e El menu al lado izquierdo permite abrir las venta-
nas para escribir el cédigo (“Develope”), definir
disparadores, variables de entrada y de salida (“In-
tegrate”), manejar la Funcién (“Manage”) y moni-
torear su funcionamiento (“Monitor”).

<+ New Function
< TimerTriggerCSharp1

< TimerTriggerCSharp3
</> Develop >
¥ Integrate
£ Manage
Q Monitor

Imagen 3.- Acceso al editor para escribir cédigo para la Azure Function.
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tiene el cédigo de la Funcién. El archivo “function.
json” contiene por defecto la definicidon del dispara-
dor, aunque se pueden agregar mas definiciones para
el uso interno de la Funcidn si es necesario.

e El drea principal de trabajo en la pagina permite
(cuando se selecciona “Develop”) crear el cédigo,
ver los logs, ejecutar y detener la Funcién y ver los
valores de las variables.

Code (e Save 5.— Los paquetes NuGet que se deseen aplicar se de-
| Using systen; finen en un archivo adicional. Utilizando el “+” del
3 public static void Run(TimerInfo myTimer, Tracewriter log) . “ .
a explorador cree un nuevo archivo llamado “project.
H log.Info($"c# Timer trigger function executed at: {DateTime.Now}");
6

json” (es obligatorio que ese sea el nombre). En la
zona de cédigo copie el siguiente fragmento:

“frameworks”: {

“net46”:{
“dependencies”: {
. View files “AppForSharePointOnlineWebToolkit”: “3.1.5”
Logs 1 Pause @ Clear [ }}
2016-1-20709:09:00.008 Function completed (Success, Linf47aeddf-cBel-ded3-8cf3-GO702¢526010) & }
016-10-20T89:16:02 847 Function started (Id=ds 483 -360F-4419-847a-13896F620F2a) )

Imagen 4.- Editor de cddigo de la Azure Function.

3.— El cddigo en este caso (C#) es muy parecido al cé-
digo que se utiliza en una aplicacién de consola nor-
mal de Windows, y consiste de la declaracion de di-
rectivas “using” al principio, y una funciéon “Run” que
contiene el cédigo a ejecutar. Como se utiliza DotNet
4.6, toda la estructura interna de C# se puede utilizar
en el cédigo, incluyendo definiciones de variables,
clases, rutinas, herencia, etc.

Este cddigo indica que se va a utilizar el NuGet “App-
ForSharePointOnlineWebToolkit” version 3.1.5 que
utiliza .NET Framework 4.6. Los NuGet y las versiones
disponibles se puede encontrar en el sitio de biblio-
tecas NuGet en Internet (http:/www.nuget.org). Si se
esta trabajando con SharePoint OnPremises, se puede
utilizar el NuGet “AppForSharePointWebToolkit”, que
produce los mismos resultados. Al utilizar el botdn de
Los ensamblados basicos de .NET Framework son re- “Save”, note en la ventana de Logs que el NuGet es
ferenciados automaticamente (System, System.Collec- descargado e instalado:

tions.Generic, System.lO, System.Ling, System.Net. Logs mrase & cesr ©
Http, System.Threading.Tasks, Microsoft.Azure.WebJ- 2oi6-10-201 e

2016-10-20T!

obs y Microsoft.Azure.WebJobs.Host). Si se desea uti- peicglegy]

2016-10-20T@9:

py Logs

e

. An e AL MR M A T A VS A £ B S [\ g s i
©4.248 D:\home\site\wwwroot\TimerTriggerCSharp3\project. json

04.248 Restore completed in 967ms.

24.264

24.264 NuGet Config files used:

”Zar un d” prOpiO, se puede Subir el arChIVO con el d” ;z:g:z;:;g:“::;:: C:\DWASFiles\Sites\TestFunctionGavd@1\AppData\NuGet\NuGet.Config
2016-18-20T¢

al directorio donde se encuentra el archivo “run.csx” 201610201

84.264 Feeds used:
04.264 https://api.nuget.org/v3/index. json

(como se indica en el siguiente punto del articulo) y N oy Y
referenciarlo utilizando la directiva. T e A ey, (e LEED

2016-10-20TH 99.821 Function started (Id=a6fle072-8250-4ebe-8fda-b204731dc@ad)

2016-10-20T@9:43:00.209 (# Timer trigger function executed at: 10/20/2016 9:43:00 AM

2016-10-207T09:43:08.209 Function completed (Success, Id=a6f1e072-825@-debe-8fda-b284731dc@a0d) v
< >

#r “AssemblyName”
Imagen 6.- Descarga de los paquetes de NuGet necesarios.

Como se indicd anteriormente, también se puede utilizar

NuGet para subir todos los archivos con referencias nece-
sarios. NuGet ofrece, ademas de la facilidad para referen-
ciar todos los dlls necesarios en una operacion, la posibili-
dad de mantener los dlls actualizados.

4.— Como el objetivo del ejemplo es trabajar con Sha-
rePoint, la forma mas facil para agregar todas las re-
ferencias necesarias es utilizar NuGet. En la seccidn
principal del Editor de cédigo haga clic sobre «View
files» (en el borde inferior de la casilla de «Code»), lo
que abre el explorador de archivos.

COde (run.csx)

N : using System;
& TimerTriggercsharp3 e sy ?

B function.json public static void Run(TimerInfo myTimer, TraceWriter log)

@V AW N e

5 log.Info($"C# Timer trigger function executed at: {DateTime.MNol
run.csx

Imagen 5.- Explorador de archivos para las Azure Functions.

Como se puede ver, el archivo “run.csx” es el que con-

6.— Seleccione el archivo run.csx y reemplace el cédi-
go por defecto con el siguiente fragmento:

using Microsoft.SharePoint.Client;
using System;
using System.Security;

public static void Run(TimerInfo myTimer, TraceWriter log)

string mySharePointSiteUrl = “https://dominio.sharepoint.
com/sites/teamsiteone”;

string mySharePointBiblioteca = “NombreBiblioteca”;

string myCuenta = “usuario@dominio.onmicrosoft.com”;

string myClave = “clave”;

using (ClientContext myContext = new ClientContex-
t(mySharePointSiteUrl))
(

SecureString myClaveSegura = new SecureString(;
foreach (char unChar in myClave)

myClaveSegura.AppendChar(unChar);
}

myContext.AuthenticationMode = ClientAuthentication-
Mode.Default;


http://www.nuget.org
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myContext.Credentials = new SharePointOnlineCreden-

tials(myCuenta, myCIaveSegura); Recent success count Recent errors count
9,915 0
try
{
List myLista = myContext.Web.Lists.GetByTitle(myShare- Invocation log & fiefresh | [wecventsiean - Invocation details
PointBiblioteca); Function Status L[:::“"“' (duration) Parameter
myContext.Load(myLista); S . mt" - myTimer  2016-10-20T09:57:00.0154657+00:0(
. imerTriggerCSharp aminute (3,212 ms
myContext.ExecuteQuery(Q; (2016-10-20109:570.) ¥ ago running time) 4 log
S ; 7ec3c1f-bad1-4709-
. . . TimerTriggerCSharp1 2 minutes (3,460 ms _context 2
if (myLista != null §6 myLista.ltemCount > 0) (2016-10-20109:560..)  * g0 running ime) SELESEHINEED
i . . as » ) TimerTriggerCSharp1 v 3 minutes (2,234 ms Output
log.Info(myLista.Title.ToString( + “ tiene “ + myLista.ltem- (2016-10-20T09:550.) e e
“ ). o : avd Docs tiene 2 documentos
Count +“ documentos™); TimerTriggerCSharp1 »  Aminutes (1,405 ms C# Timer trigger function executed at:
(2016-10-20T09:540 ..) ago running time) Ty

else
Imagen 8.- Monitorizacion del funcionamiento de la funcion.

log.Info(“No hay documentos™); » . .
9.— La Funcién se puede detener (y reiniciar) utilizan-

do el botén “Pause” y “Start” que se encuentra al
lado derecho de “Logs”.
10.— La forma de temporizar la Funcidn se definié en
. _ _ _ el momento de creacién en Azure (punto 5). El ar-
Ng)v?)‘,l,';fo(s CalimentriggenfunctisniexcettedatEiataline: chivo llamado “function.json” contiene la definicién
} del temporizador como una expresion CRON (https:/
en.wikipedia.org/wiki/Cron) que incluye seis campos:
{segundo} {minuto} {hora} {dia} {mes} {dia de la se-
mana}. Algunos ejemplos de expresiones se pue-
den encontrar en la seccién de “Integrate” (menu
izquierdo en la definicién de la Funcidn). El valor se
puede configurar directamente en el archivo “func-
tion.json”, pardmetro “schedule” o utilizando la casi-
lla de “Schedule” de la seccion “Integrate”

catch (Exception ex)

log.Info(“Error: ““ + ex.ToString0);

Inicialmente se crean las directivas “using” para traba-
jar con el dll cliente de SharePoint y con las clases de
System. Dentro de la rutina de “Run” se definen prime-
ro variables con el URL del sitio de SharePoint Online
donde se encuentra la Biblioteca con los documentos,
el nombre de la Biblioteca y los datos para logearse en
el sitio (usuario y clave). Luego, utilizando el Contexto
del sitio de SharePoint, se logea al usuario, se crea un

objeto para contener la Biblioteca y, luego de ejecutar
la consulta, se muestra por pantalla el nimero de do- Muchos de los servicios ofrecidos por Azure

cumentos en ella. Note que se utiliza el objeto ,Iog en se pueden utilizar para ampliar y mejorar el
lugar de “Console” para mostrar la informacion en la

ventana de Logs. Aunque el ejemplo es muy basico en
cuanto a funcionamiento de SharePoint, muestra cla-
ramente como se puede hacer contacto con el sistema

funcionamiento de SharePoint

y realizar algun tipo de trabajo en él. Conclusiones
7.— Utilice el botén de “Save”, y revise el funciona- Dentro de las multiples maneras de utilizar los servicios
miento de la Funcion en la ventana de Logs. Note de Azure para complementar el funcionamiento de Share-
que la funcién dispara automaticamente cada minu- Point, las Funciones de Azure permiten mover operaciones
to. que requieren muchos recursos de CPU y/o memoria fuera
Logs » st & c de la granja de SharePoint hacia procesos remotos en Ma-
206-10- 20,65 Functs  (Li-F9Beet0- 6604974, abde . b20a0uB0BSe) 2 quinas Virtuales, y ejecutar programas segun un esquema
2016-10-208T09:50:02.234 Gavd‘Dn(S (?EHE 2 documentos : o A L. .
1 1-2i: i 23 Fneen emp At (Scesn Ao A4 Y ENS) de tiempo predefinido, tal como lo hacen los Jobs nativos
e el e D e R R de SharePoint y las aplicaciones de WebJob de Azure.
2016-10-20709:51:@1.390 C# Timer trigger function executed at: 10/20/2016 9:51:01 AM
2016-10-20T09:51:@1.390 Function (Su(tais, 4. 4743-85e8-de5fdda91cad)
e i e s (LS SR Ea st ssene sy Funciones de Azure se pueden utilizar en conjunto con ins-
2016-10-20T09:52:01.354 C# Timer trigger function executed at: 10/28/2016 9:52:01 AM . . . N
2016-10-207T09:52:01.354 Function completed (Success, [d=61318b84-8F66-42c3-af48-3e063e57ed0f) talaclones de Share Point OnPremises como una alte rnativa
2016-10-20T09:53:00.914 Function started (Id=8f@188a5-8b7f-4df5-abd9-d0194271ef66) . . . .
e e e L a los SharePoint Jobs nativos, o con SharePoint Online para
2016-10-28T89:53:01.425 Function completed (Success, Id=0f0188a5-8b7f-4df5-abd9-d8194271ef66) v mimetizar el funcionamiento de IOS Timer Jobs personali_
Imagen 7.- Funcionamiento de la Azure Function en la ventana de Logs. zados que no es pOSible de crear en SharePoint Online.

8.— Haga clic sobre “Monitor” en el menu al lado
izquierdo para ver la informacién sobre el funcio-
namiento de la Funcion, incluyendo el tiempo que
demora cada ejecucién (importante para calcular el
precio final a pagar por el uso de Funcidn en Azure):

GUSTAVO VELEZ

MVP Office Servers and Services
gustavo@gavd.net
http://www.gavd.net
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¢Qué es R-script?

R es un lenguaje y entorno utilizado para informatica esta-
distica y grafica. Es una modificacion del lenguaje S, por lo
gue existe cddigo escrito en S, que es capaz de ser imple-
mentado en R sin modificaciones.

R proporciona una amplia variedad de modelos estadisti-
cos (modelos lineales y no lineales, pruebas estadisticas
clasicas, analisis de series de tiempo, clasificacién, agrupa-
cién, etc.) y técnicas gréficas, lo que la convierte en una
herramienta muy extensible y manipulable por parte del
usuario.

Una de las fortalezas de R es la facilidad con la que se pue-
den producir graficos de publicacién con buena calidad y
disefo, incluyendo simbolos matematicos y formulas don-
de sea necesario.

R estd disponible como Software Libre bajo los términos de
la GNU General Public License de la Free Software Founda-
tion en forma de cédigo fuente. Compila y ejecuta en una
amplia variedad de plataformas UNIX y sistemas similares
(incluyendo FreeBSD vy Linux), Windows y MacOS.

Por mayor informacién acerca de Ry sus capacidades refe-
rirse a la pagina oficial R-project.

R esta disponible como Software Libre

bajo los términos de la GNU General Public

License

Habilitar R en Power Bl

Como primer paso para tener disponible R en Power BI,
serd realizar su instalacién. Al tratarse de un software li-
bre, el mismo puede ser obtenido de multiples origenes y
repositorios; siguiendo las recomendaciones de Microsoft,
se recomienda obtener los ejecutables desde la pagina Re-
volution Open o el repositorio CRAN.

Instalacion desde Revolution
Open:

Descargar la ultima versién estable disponible:

¥ Comparti

Imagen 1.- Descarga de R desde Revolution Open.

Una vez descargado el msi, ejecutarlo y seguir los siguien-
tes pasos (marcados con el cursor y los steps):

#8 Microsoft R Open 331 Setup - X

Welcome to the Microsoft R Open 3.3.1
Setup Wizard

Microsoft R Open is the enhanced distribution of open source
R from Microsoft Corporation. Enhancements indude a fixed
CRAN repository date, and reprodudble R with the
chedkpoint package.

The MKL library and RevoUtilsMath package provide
multicore processing for many basic linear algebra operations
and standard numerical algorithms.

Back [ Nexiy | Cancel

Imagen 2.- Instalador de R.

Una vez iniciado el instalador, aceptar los términos y con-
diciones y continuar con la instalacién

#8 Microsoft R Open 331 Setup - *

Licensing Information

Microsoft R Cpen is an enhanced distribution of R ~
made available by Microsoft under the GNU General
Public License v2. The full text of this license is
provided in the file CCPYING in the top-level
Microsoft R Open installation directory.

R is © the R Foundation for Statistical Computing.
For more information on R-related products and
services, visit http://r-project.org.

Qadmow\adge the above licensing information

2
] | e

Print Back

Imagen 3.- Informacidn de licencia para R.

Este paso es opcional, aunque se recomienda la descar-
ga de Intel MKL, debido a que mejora el rendimiento de
ejecuciéon de calculos y medidas. De desear descargar el
componente, dejar marcada la opcién Install Math kernel
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Library (Intel ® MKL), en caso contrario desmarcar la op-
cién y continuar con la instalacién.

8 Microsoft R Open 3.3.1 Setup — x

Install Math Kernel Library (Intel® MKL) @

Intel ® Math Kernel Library (Intel@) accelerates math processing routines that increase
application performance and reduce development time.

When installed along with Microsoft R Open, these libraries automatically use all avaiable
cores and processors to significantly reduce computation times — without the need to
change a line of your R code. There's nothing special any packages needs to do to benefit
from the libraries either. In fact, any package used for vector fmatrix operations wil
experience enhanced performance automatically when these libraries are installed.

Learn more about Intel MKL

[ Install Math Kernel Library (Intel® MKL)

Print Back [ niexd] k] Cancel

Imagen 4.- Ventana para seleccionar la instalacién de MKL.

Si se eligio descargar MKL, aceptar los términos y condicio-
nesy proseguir con la instalacién.

E Micresoft R Open 3.3.1 Setup — *®
MKL Licensing Information @
Microsoft R Services MEL 2

End User License Agreement

These license terms are an agreement between

Microsoft Corporation (“Micresoft” or “us”) and you

("User” or “you”). Please read them. By selecting

the “I ACCEPT” box, accessing, or otherwise using

the R Services MRL software or documentation, you

agree to all the terms of this agreement. If you do
gree with all of these terms, do not select the .

b CERTY hnw  arce=ss nr ntheruise nae the B
% accept the MKL license terms 9
Print Back | mesil \l Cancel

Imagen 5.- Acuerdo de licencia para MKL.

Especificar la carpeta destino de la instalacién (se reco-
mienda dejar la que viene por defecto, de forma de que
Power Bl la pueda detectar automaticamente)

# Microsoft R Open 3.3.1 Setup - X
Destination Folder
Click Next to install to the default folder or dick Change to choose another.

Install Microsoft R Open 3.3.1to:

:\Program Files Microsoft MRO-3. 3.1\

Change...

s [

1 Cancel

Imagen 6.- Ruta de instalacidn de R.

El lenguaje R puede ser utilizado en Power Bl

para diversas funcionalidades, ya sea para

modelar data sources

Una vez completados los pasos anteriores, se encuentran
configuradas todas las opciones necesarias para realizar la
instalacion.
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#8 Microsoft R Open 3.3.1 Setup - X

Ready to install Microsoft R Open 3.3.1 @

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

Back QIHSEII_Q Cancel

Imagen 7.- Inicio del proceso de instalacion de R.

Una vez finalizada la instalacién cerrar el dialogo de insta-
lacidn.

5 Microsoft R Open 3.3.1 Setup - X

Completed the Microsoft R Open 3.3.1
Setup Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard and install
any additional required software,

Back k Cancel

Imagen 8.- Finalizacidn de la instalacion de R

Referenciar R desde Power Bl

Al completar la instalacion, Power Bl identificara automati-
camente la instalacion realizada (siempre y cuando se haya
dejado la carpeta de destino la predefinida). Para verificar
la referencia o cambiar la carpeta de destino realizar los
siguientes pasos:

e Ingresar a Power Bl Desktop.

QN

er Bl Lresktop

Imagen 9.- Acceso a Power Bl Desktop.

e Una vez en la aplicacién dirigirse a Archivo (File) -> Op-
tions and Settings -> Options.

Imagen 10.- Acceso a las opciones de Power BI.



e Dentro de las opciones dirigirse a la pestafia R script.
En la pestafia podremos ver la carpeta destino de la
instalacion de R-script.

Other

x
Options
GLOBAL R Script Options
Data Load Select which home directory Power Bl Desktop should use. Either select a
B detected R installation from the drop-down, or specify a different R home
Query Editor ) . : )
directory by browsing to its location.
DirectQuery
RSy Detected R home directories: Carpeta Destino
| CA\Program Files\Microsoft\MRO-3.3.14
Security
Privacy How to install R
Updates
Select which R IDE Power Bl Desktop should launch, Either select a detected IDE
Usage Data from the drop-down, or specify a different IDE by browsing to its location.
Diagnostics
; Detected R IDEs:
Preview Features |

Auto Recovery
Browse to your preferred R IDE:

CURRENT FILE
Data Load Learn more about R IDEs
Regional Settings
Privacy Change temporary storage location
Auto Recovery
OK Cancel

Imagen 11.- Carpeta de destino de la instalacion de R.

Importacion de modulos

La instalacién por defecto de R, incluird ciertos médulos,
pero resultara imperativo el obtener funcionalidades ex-
tras. Estas importaciones se pueden realizar directamente
desde la consulta R que se estd ejecutando a través de la
utilizacion del comando:

install.packages(‘{INOMBRE MODULO]’)

Todos los moédulos de R disponibles pueden hallarse en
Available CRAN Packages By Name

Problemas de permisos

Es comun encontrarse con problemas de permisos al in-
tentar instalar modulos de R directamente desde Power BI.
Estos errores de permisos se deben a que la carpeta library
(carpeta en donde se guardan las referencias de los modu-
los importados) de R no esta habilitada para escritura por
defecto. Para solucionar el incidente, debemos modificar la
seguridad de la carpeta y habilitar la escritura de la misma.

R proporciona una amplia variedad de mo-

delos estadisticos

Modulos y sentencia require

Las consultas R, a menudo incluyen sentencias de requi-
re, las cuales especifican que para ejecutar la porcidn de
codigo contiguo es necesario utilizar uno o mas maédulos
especificos.
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En el siguiente ejemplo, se utiliza la sentencia require, para
que se realice la importacidon del médulo timeDate (mddu-
lo que habilita funcionalidades de manejo de fechas).

Run R Script
Type or paste an R script in the editor below te perform transformation and shaping steps.

# 'dataset’ holds the input data for this script
require(timeDate)

GFVEAR<- data.frame(datasetSYEAR)

year <- as.integer(format(Sys.Date(), "%V"))
month <- as.integer(format(Sys.Date(), "m"))
stringdate <- paste("2011", "B1", 81", sep="/")
datesux <- as.Date(stringdate)

t5 ¢- timeSequence(datefux, Sys.Date()}

til <~ tS[iskleckday(t5)];

GFYEAR<- as.data.frame(tl)

The R home directory is currently set to C\Program Files\Microsoft\MRO-3.3.1\,

Go to Options & Settings to change which installation you want to run, and for mere configuration options.

oK Cancel

Imagen 12.- Ejemplo de uso de require para importar un médulo.

Si el modulo necesario no existe o no se ha importado,
Power Bl mostrara el siguiente error en la ejecucion del
script.

nly = TRUE, logical.return = TRUE,

Imagen 13.- Error en Power Bl si el mddulo no se encuentra.

Para solucionar el incidente es necesario agregar la senten-
cia de instalacidon del médulo previa a la sentencia de re-
guerimiento require, tal como se muestra a continuacién.

Run R Script

Type or paste an R script in the editor below to perform transformation and shaping steps.

Fset’ holds the
install.packages( ' timeDate’])
require(timeDate)

sta for this script

GFVEAR<- data.frame(datasetSYEAR)

year <- as.integer(format(Sys.Date(), "%V"))
menth <- as.integer(format(Sys.Date(), "%m"})
stringdate <- paste("2811", "@1", "81", sep="/")
datesux <- as.Date(stringdate)

t5 <- timeSequence(dateAux, Sys.Date())

thl ¢~ tS[iskleekday(t5)];

dfYEAR<- as.data.frame(tl)

The R home directory is currently set to C:\Program Files\Microsoft\MRO-3.3.1,

Go to Options & Settings to change which installation you want to run, and for mere configuration options.

oK Cancel

Imagen 14.- Solucidn al error que se produce cuando no se encuentra el modulo.

Utilizacion de R-script

El lenguaje R puede ser utilizado en Power Bl para diversas
funcionalidades, ya sea para modelar data sources, crear
visualizaciones o simplemente crear un data source de
cero a partir de comandos de R. La posibilidad de utilizar
este lenguaje es lo que le da una flexibilidad extra a Power
Bl y es lo que mads cautiva a los programadores a la hora
de ver a Power Bl como algo mas que una herramienta de
reporteria.

R-script como source de entrada

Dentro de las opciones de data sources se encuentra la op-
cion de utilizar una consulta R-script. La misma viene inte-
grada por defecto a PowerBIl Desktop y puede ser accedida
desde la opcién Get Data -> More
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Imagen 15.- Acceso a la opcion de usar una consulta R como data source de Power BI.

En los origenes disponibles tendremos la opcidn R script.

x
Get Data
— "
S —
All & Salesforce Reports ~
File <% ODBC
Database <= OLEDB
Azure IBM Informix Database (Beta)
Online Services
Other % Google Analytics
SAP Business Warehouse Server
Bl apprigures (Beta)
g Azure Enterprise (Beta)
(' comScare Digital Analytix (Beta)
£ GitHub (Beta)
e MailChimp (Beta)
-at] Marketo (Beta)
fiff Dynamics 365 for Financials (Beta)
! Mixpanel (Beta)
(V]
& Planview Fnterorise (Reta)

Connect Cancel

Imagen 16.- Origen de datos R en Power BI.

Una vez elegida la opcién tendremos un recuadro en don-
de especificar la consulta R.

Execute R Script
Execute an R script on a local R installation and import the resulting data frames.

The R home directory is currently set to C:\Program Files\Microsof\MRO-3.3.1\.

Go to Options & Settings to change which installation you want to run, and for more configuration options.

oK Cancel

Imagen 17.- Ventana para especificar la consulta R.

R script en modelado de informa-
cion

Power Bl ofrece la posibilidad de modelar la informacidn
de cualquier origen a través de la utilizacién de R. Esta
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opcidn se encuentra disponible en la seccion Queries de
Power BI, bajo la pestafia Transform. Partiendo de un re-
porte con cierto origen estipulado:

e Debemos acceder a Edit Querie:

Imagen 18.- Acceso a la opcion Edit Query.

¢ Bajo la pestaiia Transform, en la seccidn Scripts, encon-
traremos la opciéon R

T 5~ | United Guey Eaver

Imagen 19.- Opcion Run R Script en la pestafia Transform.

R script para crear visuales

Sin duda una de las opciones mas utilizadas, debido a las
caracteristicas del lenguaje, es el utilizarlo para crear visua-
lizaciones personalizadas dentro de Power BI. La utilizacion
de R dentro de Power Bl para las visuales es muy simple,
solo hay que elegir el tipo de visualizacion R y especificar
el origen de datos, para que se nos habilite un IDE de R
embebido en la pagina de Power Bl Desktop.

Imagen 20.- Utilizacidn de R para representaciones visuales en Power BI.

Aplicaciones practicas de R-script
en Power Bl

Muchos ejemplos pueden ser encontrados en el foro de
Power BIl. Nosotros nos centraremos en dos experiencias
personales que hemos tenido, la primera a la hora de mo-
delar entradas de archivos de texto con formatos aleato-
rios a lo largo del tiempo y la utilizacién de R para exportar
grandes volumenes de datos de una visual a un csv (Power
Bl solo posibilita la exportacidn de hasta 1500 entradas)

Modelado de un TXT
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En este caso vamos a reflejar cbmo obtener informacion
de un archivo de texto que genera un sistema ERP, el cual
no sigue un pre-modelado, sino que la estructura del archi-
vo depende de la cantidad de informacion exportada. Para
poder llevar la entrada a un formato especifico y de esa
forma crear las estructuras necesarias para crear los repor-
tes solicitados, se requirid la utilizacion de scripts en R.

e Lo primero realizado fue importar el archivo de texto
como data source y se procedio a editar la consulta a
través de la insercidn de un R-script.

Run R Script

Type or paste an R script in the editor below to perform transformation and shaping steps.

# 'dataset’ holds the input data for this script
Gf1 <- data.frame(dataset)
GFI$VALUE <- gsub("([a-zA-Z<>\\s])=","", dfISVALUE)
AF1$00H <- gsub("([a-zA-I<>\\s51)#","", df1S00H)
AF1$Q0H <- gsub("((\\d)+-(\\d)+}","", dF18Q0H)
aF1$Q0H <- gsub("((\\.\\.)(\\.)®)","", df1SQOH)
GF1$PART <- gsub("~(([81+)([1-9]+))$", "\\3",df1$PART)
afl

The R home directory is currently set to C:\Program Files\Microsoft\MRO-3.3.1\

Go to Options & Settings to change which installation you want to run, and for more configuration options.

oK Cancel

Imagen 21.- Importacion del archivo de texto con R-Script.

e Power Bl ofrece la tabla de entrada como un dataset,
el cual puede ser accedido a través de la invocacién
de dataset. A través de esto lo primero en efectuar es
pasar el dataset a un frame el cual posibilite la modifi-
cacion de las columnas y celdas de la tabla como una
matriz. Esto se puede efectuar a través de la utilizacion
de la sentencia:

dfi <- data.frame(dataset)

En este paso, hemos convertido la tabla en un frame el cual
esta guardado en la variable dfl. El siguiente paso serd mo-
delar la informacidén de las entradas a través de la utiliza-
cion de la formula gsub.

La formula gsub permite a través de la utilizacién de regex,
reemplazar sub cadenas de una cadena. La férmula se apli-
ca individualmente a cada una de las celdas de la columna
especificada como entrada. El formato de la férmula es el
siguiente:

gsub(“[REGEX PATTERN]”,”[REPLACEMENT STRING/PAT-
TERN]”,[INPUT COLUMN])

Una vez modeladas las entradas de las columnas VALUE
(accesible a través de df1SVALUE), QOH (accesible a tra-
vés de df1SQOH) y PART (accesible a través de df1SPART),
especificamos el valor de retorno dfl, de forma de que se
auto genere la tabla resultado con las entradas modeladas
y listas para ser utilizadas en el modelo.

Exportacion de grandes registros a
csv
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Power Bl nos ofrece la posibilidad de exportar a un csv las
entradas utilizadas en una visual (la exportacién contendra
los filtros y transformaciones realizadas) de forma de ma-
nipular las entradas fuera del ambito del programa.

Para exportar las entradas de una visual debemos posicio-
narnos sobre el vértice superior derecho y seleccionar la
opcién Export Data

Count of Matrix by Part Number
1

Sort By Part Number

Sort By Count of Matrix

°4J13358-10...
++ABSO738...
++ABSD734...
++ABS0738...
+4ABS0738...
++AS568-011
++ASB47G-...
++ASE4TK-,..
++ASNAQO...
++ASNAZ0...
++B020202...
++B020404...
++B020404...
++B020406.
++B020406...
++B020406...
++CB3503C...
++CB3579C,

Imagen 22.- Exportacion de los datos de un visual.

Esta funcionalidad cuenta con una limitante de registros a
exportar, si el mismo supera el umbral permitido, se nos
presentara el siguiente mensaje indicando que se exporta-
rd la informacidén con errores.

Data exceeds the limit

Your data is too large. Some data sampling may occur.

e

Imagen 23.- Error mostrado cuando se excede el limite de datos a exportar.

Ante estos casos podemos utilizar un script R para exportar
hasta 150000 registros a un csv. Para efectuar esto debe-
mos elegir la visualizacién Ry utilizar el siguiente script.

write.table(dataset, file="[PATH OF FILE]”, sep = “[SEPARATOR]",
row.names = FALSE)
plot(dataset);

Conclusion

Esto es solo un punto de partida para demostrar la flexi-
bilidad que ofrece Power Bl a través de este lenguaje, es-
peramos que con esto se motiven a seguir investigando e
inventando nuevas funcionalidades con el lenguaje Ry su
aplicacién en Power BI.

BRUNO TORTELORO
Software Developer en Arkano Software
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1] Office 365

Developer
Patterns & Practices

En el siguiente articulo veremos cémo podemos hacer uso
del framework del PnP junto a Visual Studio Team Servi-
ces, para configurar una Build de Integracidon Continua en
proyectos de SharePoint. La mayor parte de lo comentado
en este articulo, es igualmente vélido para SharePoint On
Premises, si bien las diferentes imagenes o fragmentos de
codigo, estan orientados a SharePoint Online.

Entornos en proyectos SharePoint
Online

Histéricamente, y sobre todo a estas alturas, todos tene-
mos claro cdmo trabajar a nivel de entornos con Share-
Point On Premises. Para entornos de desarrollo, cada de-
veloper dispone de una Maquina Virtual (en su desktop,
hospedada en Azure, en algun servidor de la organizacién,
etc.). Ademas, existird otra granja especifica para Integra-
cién Continua y QA.

Sin embargo, con la llegada de SharePoint Online, este mo-
delo no es todo lo vélido que nos gustaria, y tenemos que
buscar otras opciones. Mi recomendacién pasa por algo
parecido a la siguiente imagen, que explicare justo debajo
de ella:

Development - Office 365 E3
https://clientdev.sharepoint.com

Imagen 1.- Modelo de desarrollo para SharePoint Online.

Para el entorno de desarrollo, contaremos con una Tenant
de Office 365, en un plan que sea suficiente para el pro-
yecto que estamos desarrollando (E3, etc.). Dentro de esa
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Integracion continua en SharePoint con
Team Services y PnP

tenant, asignaremos una Site Collection especifica a cada
Developer, pudiendo incluso crear una Site Collection para
cada Developer-Modulo/Producto, en el caso de que nues-
tro proyecto sea muy grande y este dividido en diferentes
Modulos o Productos, como, por ejemplo, un Mddulo es-
pecifico para Noticias, o para Busqueda, o para Localizacio-
nes, etc. Haciendo uso de herramientas como Gulp, pode-
mos hacer facilmente que cada desarrollador, “apunte” a
la Site Collection propia, y los cambios de un desarrollador,
no afecten a los de otro. Para esta tenant de desarrollo,
podemos contar Unicamente con una licencia valida, que
compartiran todos los desarrolladores.

Para el entorno de QA, tendremos una tenant diferente de
Office 365. En este caso recomiendo que el plan contratado
sea el mismo que tendrd la tenant de Produccién. Ademas,
como serd el entorno para el equipo de QA, lo aconsejable
sera tener distintas licencias/usuarios, para que al menos
se puedan probar los diferentes roles que necesita nues-
tro proyecto (al menos 3, para poder hacer pruebas con
un usuario Visitor, Contributor y Admin). En la tenant de
QA, crearemos una Site Collection para cada mddulo: Raiz,
News, Offices... lo que necesite nuestro proyecto. Ademas,
es muy importante que consigamos un juego de datos muy
similar al que nos encontraremos en produccion, ya que
sera vital para las pruebas. Para esto, el propio PnP puede
ser de utilidad, ya que las plantillas pueden contener datos
de prueba para insertar items en listas, archivos, etc.

veremos como podemos hacer uso del Fra-

mework del PnP junto a Visual Studio Team

Services

Finalmente, el paso de desarrollo a QA, estard totalmente
automatizado usando una Build de Team Services. Asi, la
build estard programada para que, o bien cada cierto tiem-
po (i.e: diaria), o bien en cada commit al Control de cédigo,
se ejecute la build, actualizando asi el entorno de QA con
los ultimos cambios desarrollados.

Configurando la Build de Cl para
SharePoint Online

Nota: Este articulo asume cierta familiarizacion con el
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Framework PnP, de no ser asi, puedes leer alguno de mis
articulos previos referentes al PnP en la web de Comparti-
MOSS. Ademas, nada de esto es valido para proyectos Sha-
rePoint en modo Farm Solutions.

Llegados a este punto, veamos coémo podemos configurar
una Build en Team services que despliegue nuestra solu-
cién en una tenant de SharePoint Online. Antes de con-
tinuar, para este ejemplo y las imdgenes a continuacion,
podéis descargar el siguiente proyecto desde mi reposito-
rio de GitHub: https://github.com/luismanez/sp-saturday-bar-
celona-2016.

Antes de nada, lo primero que necesitamos en la solucidn,
es un proyecto de consola que utilice el Framework del PnP
para desplegar nuestra plantilla o plantillas. Esta accion es
muy sencilla usando el PnP, y aqui tenéis el snippet de co-
digo para hacerlo:

icationManager authManager =
ontext context =
authManager.GetSharePointOnlineAuthenticatedContextTenant(url, user, password);

provider = (distFolder, "");

template = provider.GetTemplate(templateName);
i nnector(distFolder, "");

template.Connector = jleSystel

context.Web.ApplyProvisioningTemplate(template);

Llamaremos a esta aplicacion de consola desde nuestra
build, para lanzar el proceso de provisioning remoto a tra-
vés del PnP.

Nota: Lo idea en este punto, seria utilizar los propios co-
mandos PowerShell del PnP. Sin embargo, dichos coman-
dos necesitan una instalacion (o registro manual) dentro
de la maquina. Desafortunadamente, en el momento de
escribir este articulo, no parece que haya manera de hacer
algo asi en la maquina donde se ejecuta el Agente cloud,
por lo que necesitamos ejecutar nuestra propia aplicacion
para aplicar la plantilla PnP.

Creando una nueva Build en Team
Services

Primero de todo, al pulsar en el botén de Nueva Build, te-
nemos disponibles diferentes plantillas, segun el tipo de
proyecto que tengamos. Inicialmente, trabajaremos con la
plantilla de Visual Studio.

Create new build definition

P Visual Studio. This that
and the Universaltemplates are nstaled on the buid agent.
i tests using Visual Stucio, This template requires that Visual Studio be instllec

assembly. Test with Xamarin Test Cloud.

st assembly. Testwith Xamarin Test Cloud. This

Xeode
Build and test an Xcode workspace. This template requires a Mac OS buld agent.

Empty.
Startwith a cefiniton that has o steps.

Next > Cancel

Imagen 2.- Creacion de una definicion de build.
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puedes leer alguno de mis articulos previos

referentes al PnP en la web de Comparti-
MOSS

Compilando nuestra solucion de VS

Nuestro siguiente paso, serd elegir con que control de co-
digo estamos trabajando (GitHub, VSTS, Subversion...), asi
como la rama por defecto que utilizaremos. Ademas, se-
leccionaremos el tipo de Agente que queremos utilizar. El
Agente es donde toda la magia sucede, y tenemos 2 op-
ciones, podemos usar un servidor local como Agente (este
serd el caso de trabajar con SharePoint On Premises), o
bien usar un Agente hospedado en el mismo Team Servi-
ces (esto se conoce con el nombre de Cloud Agent, ya que
como TS, correra en la nube).

Create new build definition

Settings
Repository s

o)
&
\\

Gitub Remote Git
Repository

g
]

\ v Choose folder..

< Previous Create. Cancel

Imagen 3.- Seleccion del gestor de cddigo fuente.

Una vez creada la Build, nuestro siguiente paso sera confi-
gurar las diferentes acciones a ejecutar.

Nuestra primera accién, y que vendra configurada por de-
fecto por haber elegido la plantilla de VS, sera la de res-
taurar todos los paquetes Nuget necesarios en nuestra
Solucion.

Build Definitions / SPS Barcelona Build definition
Build Options  Repository  Variables  Triggers  General Retention H
4+ Add build step...

NuGet restore **\* sln

B NuGet Installer X

Imagen 4.- Restauracion de los paquetes de NuGet.

Dicha tarea no requiere ninguna configuracion adicional a
la que trae ya por defecto (basicamente le decimos que
archivo de tipo VS Solution queremos utilizar). El siguiente
Build step, sera simplemente compilar todos los proyectos
de nuestra solucidn. Para ello, la plantilla también nos ha
configurado un Step de Build Solution.

M Build solution SPSBen.GulpAndPnp.sin x

Visual Studio Build

Imagen 5.- Step de Build Solution generado en la plantilla.

En nuestro caso, le especificamos la Solution que quere-
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mos utilizar:
Build solution SPSBcn.GulpAndPnp.sin #
solution SPSBen GulpAndPnp.sin . 0
MSBuild Arguments °
Platform $(BuildPlatform)
Configuration $(BuildConfiguration)
Clean O
Visual Studio Version Visual Studio 2015 v oo

Imagen 6.- Configuracion de la solucién a utilizar.

Ejecutando Tareas de Gulp

El siguiente paso, serd ejecutar ciertas tareas Gulp que te-
nemos en nuestro proyecto. Os aconsejo que reviséis el
codigo del ejemplo utilizado en el articulo. Alli veréis que
hacemos uso de Gulp para ciertas tareas, como por ejem-
plo, concatenar todos los ficheros JS en un Unico .min.js,
y ademas, comprimirlo para mejorar el rendimiento. Ade-
mas, tenemos otras tareas Gulp, como aplicar reemplazos
de tokens en las plantillas XML del PnP, compilar SASS a
CSS, etc.

Por lo tanto, el primer paso para usar Gulp en nuestra Build,
serd restaurar los paquetes requeridos por Gulp. Para ello,
usaremos el Step de NPM

npm
0 Run a npm command add

Imagen 7.- Restauracion de los paquetes de Gulp.

Y configuraremos el Step para que apunte a nuestro pro-
yecto (Working directory) donde hacemos uso de Gulp:

npm install #
Command install o)

Arguments

4 Advanced

Working Directory SPSBen.GulpAndPnp.Package - O

Imagen 8.- Configuracion del Step para hacer uso de Gulp.

Una vez restaurados los paquetes que necesita Gulp, crea-
remos un nuevo Step de Gulp:

Gulp
m Node,js streaming task based build system Add

Imagen 9.- Creacion del nuevo Step de Gulp.

Y lo configuraremos para ejecutar la tarea de Gulp que
queremos, asi como la ubicacién del proyecto que se re-
quire de Gulp:
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Remote Provisioning usando el
PnP

El ultimo paso, sera utilizar nuestra aplicacién de consola
para lanzar el Provisioning remoto de nuestra plantilla PnP.
Para ello, utilizaremos el Build Step del Command Line:

Command Line
Run a command line with arguments Add

Imagen 11.- Uso del Build Step de Command Line.

Y lo configuraremos para usar la aplicacién de consola de
nuestra solution, ademds de pasar varios argumentos ne-
cesarios para la consola:

Deploy to SP using PnP #
Tool $(Build.Repository.LocalPath)\SPSBcn.GulpAndPnp.DeployTool\bin\Releas
Arguments $(SharePointUrl) $(SharePointUser) $(SharePointPassword) $(Build.Reposi ©
4 Advanced

Working folder

Fail on Standard Error O 6}

Imagen 12.- Configuracion del Step de Command Line

Donde:

e Tool: Es la ubicacién de la aplicacién de Consola ya
compilada en un paso previo. Aqui podemos hacer uso
de diferentes Tokens que nos proporciona Team Servi-
ces. En este caso, necesitaremos:

$(Build.Repository.LocalPath)\SPSBcn.GulpAndPnp.Deploy-
Tool\bin\Release\SPSBcn.GulpAndPnp.DeployTool.exe

e Arguments: Diferentes pardmetros que necesita la
aplicacion de consola. En nuestro caso, necesitamos
los datos de conexién a SharePoint: Url, Usuario,
Password, asi como la ubicaciéon del fichero XML con
la plantilla PnP.

$(SharePointUrl) $(SharePointUser) $(SharePointPassword)
$(Build.Repository.LocalPath)\SPSBcn.GulpAndPnp.Package\
dist\src\pnp\ProvisioningTemplate.Package.xml

En este caso, ademas de hacer uso de los Tokens predefi-
nidos en Team Services, hacemos uso de Variables defini-
das a nivel de Build. Podemos configurarlas desde la Tab
de Variables:

gulp quick-build ¢

Gulp File Path

SPSBcn.GulpAndPnp.Package/gulpfile.js - 0O
Gulp Task(s) quick-build o)
Arguments --env=ga @
4 Advanced
Working Directory SPSBcn.GulpAndPnp.Package - O
gulpjs location node_modules/gulp/bin/gulp js (6}

Build Options Repository Variables Triggers General Retention History

List of predefined variables
Name Value Allow at Queue Time

system.collectionid 36bf88e4-c5b2-4fea-969a-05f8dci5fac3

CP - Test Scrum

system 10

8 O 0O 0

system.debug false

)

BuildConfiguration release

BuildPlatform any cpu

)

itps://Ssharepoint com/sites/spsbcn2

)

SharepointUser I onmicrosoft.com
SharePointPassword ~ sssssses &

Add variable

X
X
X
X sharePointUrl
X
X
+

e 0O 0

Imagen 10.- Configuracidn del Step de Gulp.

Imagen 13.- Pardmetros requeridos en la aplicacion de consola.

Fijaros como podemos marcar una variable como tipo



“Password” (icono del candado), de tal forma que el valor
no aparece en pantalla, pero Team Services lo descifrara y
enviara en la ejecucion del Step.

Build Triggers

Como ultimo paso, configuraremos de qué modo quere-
mos ejecutar la Build. Para ello iremos a la tab de Triggers,
y elegiremos la opcidn que mejor se adapte a nuestras ne-
cesidades:

Build  Options  Repository  Variables  Triggers  General Retention  History

W Save~ ) Undo

[] Continuous integration (CI)

Build each check-in.

Scheduled

Build matching branches for each schedule.

< Add new time...

24htime: 03 v © 00 v (UTC+00:00) Dublin, Edinburgh, Lishon, London ~

Oss EM HFwu AW HATh KF [ sa
Branches
X Include ~ ¥ refs/heads/master v 6]

== Add new branch

Imagen 14.- Configuracion de la ejecucion de la build.

Con estos sencillos pasos, y siempre haciendo uso del fra-
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mework del PnP, podemos tener rdpidamente configurado
un entorno de Integracién Continua para proyectos de Sha-
rePoint Online.

Seguimiento del programa PnP

Recordad las siguientes maneras de estar al dia con el pro-
grama PnP, ya que ha habido cambios respecto a lo publi-
cado en articulos anteriores:

e MS Tech Community: Pretende reemplazar la red de
Yammer previa. https:/techcommunity.microsoft.com/t5/
SharePoint-Developer/bd-p/SharePointDev

e Canal PnP en YouTube: Reemplazando también el ca-
nal existente en Channel 9. https://www.youtube.com/
channel/lUC_mKdhw-V6CeCM7gTo_ly7w

e Blog del PnP: http://dev.office.com/blogs

e Community call: https://github.com/Of-
ficeDev/PnP/wiki/Community-call
Apunta esta cita en tu calendario. Cada mes el equipo
de PnP hace un meeting donde informa del estado del
programa, el roadmap, muestra ejemplos, etc.

LUIS MANEZ

SharePoint / Cloud Solutions Architect en ClearPeople
LTD

@luismanez

http://geeks.ms/Imanez/
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En el presente articulo vamos a presentar una solucion de
Power Bl Embedded con la finalidad de dejar claro de qué
se trata este nuevo servicio que se ofrece sobre la plata-
forma Azure. En primer lugar, definamos cual es el publico
objetivo de utilizacién de este servicio. Soluciones y apli-
caciones que deseen mostrar reportabilidad son las que
justamente podran explotar este servicio, con la funciona-
lidad principal de mostrar reportes en aplicaciones web.

Cuales son los requerimientos para configurar una solucién
utilizando Power Bl Embedded:

e Aprovisionar un nuevo Workspace Collection en Azure.

e Generar un nuevo Workspace en Worspace Collection
previamente creado.

e Importar un reporte de Power Bl Desktop con formato
PBIX en un Workspace existente.

e Utilizar la siguiente informacion e incorporar la misma
en el Web Config de nuestra aplicacién Web:

e Access Key.

e ApiURL.

e Workspace Collection.
e Workspace ID.

A continuacién, haremos un recorrido sobre cada uno de
los puntos anteriormente mencionados para guiar los mis-
mos en una solucion web.

Creacion de Workspace Collection

En primer lugar, debemos ingresar al portal de Azure a tra-
vés de: https://portal.azure.com. En este caso vamos a gene-
rar un nuevo recurso, y seleccionamos la opcion de Power
Bl Embedded. Debemos definir datos tales como el nom-
bre de Workspace Collection Name, Subscripcién, Grupo
de Recurso, Location, y Pricing.

A Globally-unique name that can be publicly

* Workspace Caliection Name
%wum and should not contain private information.

All resources

* Subscription
The Azure subscription this Warkspace Callection
will be associated with.

Recent vinaors A e Gorsimgnon |

~ 7| collection will be associated with. Chaose an

The Azure Resouree Group this Workspace
existing resaurce group of create a new ane.

South Central US Workspace Collection and where its content will

Locaton The physical datacenter location of this
be stored

Pricing @
a
Standard

| Pinto dashboard

Imagen 1.- Generacidn del recurso de Power Bl Embedded.
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Power Bl Embbeded

vamos a presentar una solucion de Power

Bl Embedded con la finalidad de dejar claro

de qué se trata este nuevo servicio

Al generar un nuevo Workspace Collection deberemos te-
ner presente dado que seran utilizados en nuestra solucidn
web de Visual Studio datos de dicho elemento tales como:
WorkSpace Collection Name, Access Keys.

9a73fe25-ee04 0eaf31923  South Central US

W e e

| - O ¢ & @

oner203

€ Geting started

Add a section ®

Imagen 2.- Parametros importantes del Workspace.

Access Keys

Las claves de acceso para el Workspace las obtendremos
al hacer clic en la opcién AccessKey:

Settings

Access keys

H  Auditlogs >
KEY 1
!} Properties > JWYTRgreDIf+028yuQPEagqBYZiukiNXOn | Il
I Access keys > I
KEV2
S
u Users b uG-+rqyPlct1EbZoYygkOUVj+dUh2hdflGe | [T
& Tags >

Imagen 3.- Claves de acceso generadas.

Definicidon o Aprovisionamiento de
Workspace

En el siguiente paso lo que vamos a definir es la generacion
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de un Workspace que nos va a proveer de un contenedor
de soluciones de Reporteria de Power BI. Por un tema de
gobernabilidad es buena idea generar un Workspace que
pertenezca al Workspace Collection que anteriormente de-
finimos.

logramos embeber un reporte de Power Bl

en una aplicacion web

Con esta pequeiia sintaxis en una aplicacién de Consola se
define un Workspace:

var workspace = await
CreateWorkspace(workspaceCollectionName);
workspaceld = workspace.Workspaceld;
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan;
Console.WriteLine(“Workspace ID: {0}, workspaceld);

Importacion de Reporte de Power
Bl Desktop

En la secuencia que estamos manejando, ahora es momen-
to de tomar el archivo con el reporte que hayamos gene-
rado en Power Bl Desktop. En este paso lo que estamos
logrando es importar un archivo de formato PBIX a nuestro
WorkSpace, esto permitira embeber finalmente nuestro
reporte en una aplicacién Web.

if (string.IsNullOrWhiteSpace(workspaceCollectionName))

Console.Write(“Workspace Collection Name:”);
workspaceCollectionName = Console.ReadLine();
Console.WriteLine(Q;

i(f (string.IsNullOrWhiteSpace(workspaceld))

Console.Write(“Workspace ID:");
workspaceld = Console.ReadLine();
Console.WriteLine(;

Console.Write(“Dataset Name:”);
var datasetName = Console.ReadLine();
Console.WriteLine(Q;

Console.Write(“File Path:”);
var filePath = Console.ReadLine();
Console.WriteLine(Q;

var import = await ImportPhix(workspaceCollectionName,
workspaceld, datasetName, filePath);
Console.ForegroundColor = ConsoleColor.Cyan;
Console.WriteLine(“Ilmport: {0}”, import.Id);

Embebiendo en Aplicacion Web

P Comparti

Luego de que hayamos generado la Aplicacién Web en
Visual Studio tal como hacemos con cualquier aplicacion
Web lo que deberemos configurar es el Web Config de di-
cho aplicativo.

Mediante el siguiente cédigo lograremos setear correcta-
mente la informacidn que se requiere para nuestro repor-
te:

<appSettings>

<add key="powerbi:AccessKey” value="0+U8vwf{S/nXpT/
KjT3m+D/JcPEUQSVWIPoATENI/TmIJBvZ55Xq5ig4bE8/
fngc/3tyzz1eT/kOYE7hLUL7LrA==" />

<add key="powerbi:ApiUrl” value="https://api.powerbi.com”
/>

<add key="powerbi:WorkspaceCollection”
value="GastontPoweBI” />

<add key="powerbi:Workspaceld” value="8d7dcf4f-34c3-
4158-a220-b5050d2b7a2c” />

</lappSettings>

Como vemos en la informacion anterior los datos necesa-
rios para dicho Web.config son:

e Access Key — ver en Portal Azure.

¢ Api URL — direccidon/URL de Power BI.

e WorkspaceCollection — Nombre del WorkspaceCollec-
tion creado anteriormente (también visible en nuestro
Portal Web de Azure).

¢ WorkSpacelD — Este requerimiento es el ID del WorkS-
pace que deseamos embeber. También es un dato que
podemos extraer de nuestro portal de Azure.

Conclusiones

De esta manera logramos embeber un reporte de Power B
en una aplicaciéon web. Al compilar nuestra aplicacion con-
taremos con todo el backend de la aplicacién, y ademas la
posibilidad para el usuario de visualizar todos los reportes
generados:

= Reponts - FlowTwitter - Analisis Twitter

Page Navigation

FrevomPuge  RedFage

" Analisis de Twitter a traves de Microsoft Flow

PowerBl SharePoint

Imagen 4.- Informe Power Bl embebido.

GASTON CRUZ
Businnes Intelligence Tecnical Manager | Arkano Softwa-
re
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Prepara la migracion desde tus granjas

Q OnPremises a SharePoint Online con

SMAT

La herramienta SharePoint Migration Assesment Tool
(SMAT) es una utilidad de linea de comandos que escanea
los contenidos y personalizaciones de una Granja de Sha-
rePoint 2013 con el objetivo de identificar posibles proble-
mas que se pueden dar, asi como elementos no soportados
en un escenario de migracion a SharePoint Online. SMAT
realiza un escaneo con impacto minimo sobre la Granja y
genera una serie de informes detallados sobre los posibles
impactos en una migracién potencial a SharePoint Online.

Configuracion y Uso de SMAT

La configuracion y uso de SMAT en una Granja de Share-
Point 2013 es realmente sencilla:
e Lo primero que haremos es descargarnos SMAT desde
este enlace. La descarga de SMAT consiste en un archi-
Vo .zip que contiene los siguientes elementos:

Microsoft libero una herramienta denomi-

nada SharePoint Migration Assesment Tool
(SMAT)

El otro archivo, SkipSitesList.csv, permite indicar
que sitios de la granja no van a ser escaneados
por SMAT. Este archivo tiene la estructura que se
muestra en la Figura 2.

£

SiteSkipList - Notepad =0

File

Edt Format View Help

V7 siteskiplList.csv uses a contains comparison to exclude site collections.
7/ Tf the site url contains the pattern, then it is excluded from all output.

1

77 Add one row for each filter.

17

//  Example: http://team.contoso.com/sites/projectA excludes one site collection.

// Example: /personal/ excludes any site collection that has /personal/ in the site collection url.
//  Example: http://portal.tailspintoys.com excludes any url under http://portal.tailspintoys.com

% Microsoft.Applications Telemetry.dil Application exens... 218 KB
%] Microsoft Applications Telemetry.Server.dl Application extens... 21 KB
%) Microsoft.Bend.dl Application extens... 140 KB
% MicresoftBond.Interfaces.dll Application extens... 18KB
%) Microsoft.Sharepoint. Migration.Scan.dll Application extens.. 921 KB
IT scandef M JSON File 6KB
M—_L‘ SiteSkipList M Microsoft Excel C... 1K
SMAT Read Me Microsoft Word D... 24KB
[ smaT Application 32KB

) SMAT.exe M CONFIG File 1KB

. ZIPFile 515KB

<] smat

Imagen 1.- Contenido del archivo .zip de SMAT.

¢ Una serie de ensamblados que son utilizados por
el ejecutable de SMAT.

¢ Dos archivos de configuracién que son modifica-
bles. Uno de ellos, scandef.json, permite habilitar
o deshabilitar configuraciones particulares de es-
caneo mediante SMAT como por ejemplo habilitar
/ deshabilitar el escaneo de listas grandes en la
Granja modificando la seccién del archivo que se
incluye en el siguiente fragmento de cddigo.

“Name”: “LargeListViews”,
“Type”: “LargelistViewsScanner”,
“SupportedVersions”: [

1,

“ReportCategoryType”: “SPSite”,

“Property”: {
“ListltemThreshold”: 3000,
“LookupColumnThreshold” : 12

“’Enabled”: false

Figura 2.- Estructura del archivo SiteSkipList.csv.

e Un archivo tipo Readme con la descripcién de
SMAT y cémo utilizarla.
e Los ejecutables de SMAT.

e Para comenzar a utilizar SMAT, creamos en primer lu-
gar una carpeta en la que almacenar los archivos de
log generados por SMAT. A continuacion, tenemos que
abrir el simbolo del sistema y acceder a la ubicacién
de la herramienta para ejecutar SMAT de la siguiente
forma:

SMAT.exe [-0] <SMAT_LOGS_FOLDER> [-t] <NUMBER_
PARALLEL_THREADS> [-sv]

e El pardmetro -o indica la carpeta dénde generar los
archivos de log e informes generados por SMAT. En
el caso en el que la carpeta ya contenga archivos
de ambos tipos, seran sobre-escritos en cada nue-
va ejecucion de SMAT.

e El pardmetro -t indica el maximo numero de hilos
en los que SMAT se ejecutara en paralelo. El valor
minimo de este parametro 1y el maximo el total
de procesadores de la maquina dénde se ejecute
SMAT.

e Finalmente, el parametro -sv permite saltarse al-
gunos chequeos previos realizados por SMAT.

e Supongamos que ejecutamos SMAT configurando los
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parametros -o y -t que admite. A continuacién, SMAT
empieza a realizar su trabajo recopilando la informa-
cion relativa a nuestra granja e identificando posibles
problemas para una potencial migracion a SharePoint
Online.

P Comparti

el siguiente articulo de soporte (Nota: Ademds se in-
dican las pautas para remediar estos problemas en un es-

cenario real de migracién):

https://support.office.com/en-us/article/Migration-
Assessment-Scan-Reports-Roadmap-5bf2619b-

14fd-421c-8b84-869743f1eca2?ui=en-US&rs=en-
US&ad=US

MEIEY

= Command Prompt - SMAT.exe -0 C:\Users\SP_Install\Desktop -t 2
1.0.6106.39048

Por citar algunos, SMAT presenta informes relativos a
Add-Ins desplegados e instalados en la Granja, paginas
personalizadas, Soluciones de tipo Full Trust, Listas con
mas de 20.000 elementos, etc.

rtyMappings

93452c02193b4d920bBe506430c43eBe
17214

0
)
0
)
0
)
)
[
)
[
)
)
[
)
[
)
)
]
1
2
3
0
)
]
[

Windows Server 2012 R2 Datacenter
P_install

Imagen 3.- Ejemplo de ejecucion de SMAT en una granja de SharePoint 2013.

e En mi escenario particular la ejecucion de SMAT ha en-
contrado potenciales problemas con Web Templates
no soportadas, aplicaciones en el Secure Store Service
y Politicas de Aplicacion Web. Ademads, SMAT nos per-
mite indicar el dominio de nuestro tenant de SPO y con
esto concluird la ejecucién de SMAT.

e Como resultado de la ejecucidon de SMAT, se generan
los siguientes archivos y carpetas:

Imagen 6.- Resultado de la ejecucion de SMAT en la Granja de SharePoint 2013.

e Un conjunto de informes detallados almacenados
en la carpeta Internal y consistentes en archivos
Ixt y .csv con el detalle de las Soluciones de Tipo
Full Trust encontradas por SMAT. Por ejemplo, los
archivos WebParts.csv y WebParts.txt contienen
informaciéon relativa a WebParts desplegadas en
la Granja: nombre del WebPart, caracteristica que
despliega el WebPart, Solucién Full Trust.

Internal File folder

SeannerReports File folder
{11 SiteAssessmentReport
[ smat

@) SummaryReport

Microsoft Excel Comma Separated Values File 2KB
Text Document 41KB

Microsoft Excel Comma Separated Values File 1KB

Imagen 4.- Archivos y carpetas generados por la ejecucion de SMAT en la Granja.

e Un archivo SMAT.txt con todas las operaciones de
escaneo realizado.

e Dos archivos CSV globales denominados Sum-
maryReport.csv y SiteAssesmentReport.csv. El pri-
mero contiene un resumen de los resultados de la
ejecucién de SMAT en la Granja identificando las
caracteristicas en distintos ambitos (Granja, Apli-
cacion Web, Coleccién de Sitios) que causaran pro-
blemas en la migracion. Y el segundo un resumen
detallado por cada sitio de los problemas encon-
trados como muestra la Imagen 4.

SMAT es una herramienta gratuita desarro-
llada por Microsoft que permite escanear

una Granja completada de SharePoint 2013

|| Assemblies Text Document 1KB
-] ContentTypes Microsoft Excel C... 2KB
| ContentTypes Text Document 1KB
-] CustomFields Microsoft Excel C 1KB

-] CustomWorkFlowActivities oft Bxc 1KB

B o o o o o o o o o o o O H:| DependencyFiles Microsoft Excel C... 23KB
® 1 o o o o o o o o o o o || EventHandlers 10 54:11PM  Text Document 0 KB
® 0 o o o o o o o o o o o

-] EventReceivers 10, Microsoft Excel C 3KB

: 1KB
6411PM M 1KB
411 PM Microsoft Excel C... 1KB
411 PM  Text Docurent 1KB
64:11PM  Microsoft Excel C... 1KB
s 1KB

257 KB
1KB
2KB

-] Exception_SolutionAnalyzer 10,
Bl featurelds-AllFeatures

Imagen 5.- Informe SiteAssesmentReport.csv.

osoft Excel C
-] featurelds-DeployingContentTypes 10,

|| FeatureReceivers 10,

Bl Features

151 FieldTypes
| FTCResult
-] Listinstances

-] ListTemplates

es una utilidad de linea de comandos que

escanea los contenidos y personalizaciones
de una Granja de SharePoint 2013

Microsoft Excel C

|| Listtemplates Text Document 1KB

-] MasterPages Microsoft Excel C... 1KB

| MasterPages Text Document 0KB

* Una serie de informes almacenados en la carpeta i Pagelayouts Microsoft Beeel €. 1
|| Pagelayouts Text Document 0KB

ScannerReports con los distintos problemas poten- 85 Pages Microsoft Excel C.. 1k

. . | SiteColumns Text Document 1KB
ciales que nos podemos encontrar en una migra- B WebParts [y ————— e
|| WebParts Text Document 1KB

cion. El detalle de los distintos tipos de informes
que se pueden generar y su contenido lo tenéis en
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Imagen 7.- Archivos .csv y .txt contenidos en la carpeta Internal de SMAT.

e Como muestra de informes generados, a continuacion,
os dejo dos capturas de pantalla relativas a:

e Por un lado, al informe UnsupportedWebTempla-
te-detail.csv que contiene aquellos sitios que han
sido creados con plantillas no soportadas en SPO
(en mi caso Centro de Inteligencia Empresarial y
MySite). Como podéis ver, para cada Sitio detecta-
do se muestra informacion relativa al Id del Sitio,
Url del Sitio, Propietario, # de Subsitios que con-
tiene, etc.

Imagen 8.- Informe UnsupportedWebTemplate-detail.csv generado por SMAT.

¢ Y por otro el informe SecureStoreApplications-de-
tail.csv que contiene el listado de las Aplicaciones
creadas en la Aplicacion de Servicio de Almacena-
miento Seguro y cuya migracion a SharePoint Onli-

~u/

ne no estd soportada.

Imagen 9.- Informe SecureStoreApplications-detail.csv.

Conclusiones

SMAT es una herramienta gratuita desarrollada por Mi-
crosoft que permite escanear una Granja completada de
SharePoint 2013 para facilitar encontrar situaciones pro-
blematicas e incompatibilidades en un escenario de mi-
gracion desde SharePoint 2013 OnPremises a SharePoint
Online en Office 365.

JUAN CARLOS GONZALEZ MARTIN
Office Servers and Services MVP

Cloud & Productivity Advisor
jegonzalezmartin1978@hotmail.com
@jcgm1978
https://jcgonzalezmartin.wordpress.com/
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Introduccion

El nuevo SharePoint Framework, “SPFX” de aqui en adelan-
te, supone un cambio brutal en cuanto a la forma de desa-
rrollar sobre nuestro servidor preferido. Uno de los puntos
mas criticos tradicionalmente en SharePoint ha sido llevar
una ALM de forma correcta. Ahora con el nuevo SPFX se
han facilitado las cosas, de una forma un tanto diferente,
facilitando bastante dicho ciclo. Este proceso quedaria de
la siguiente forma:

1.— Crear plantilla del SPFX con Yeoman.

2.— Desarrollo de los WebParts en local utilizando No-
dels.

3.— Testeoy pruebas en local.

4.— Generacién de los CDN (lugar donde va a estar
ubicado el JavaScript).

5.— Generacion de un fichero .sapp e instalarlo en el
catdlogo de aplicacion.

6.— Testeo y pruebas en el entorno de produccién.

gulp package-solution
Package/Deploy

N
gulp upload-cdn

W% =

Imagen 1 Proceso de desarrollo en el SPFX.

En este articulo vamos a centrarnos en el proceso del des-
pliegue y que es lo que debemos de conocer dentro de la
soluciéon para poder pasar nuestro desarrollo de un entor-
no NodelS a un entorno de Office 365 con el menor nime-
ro de inconvenientes posibles.

El empaquetado de la solucion

Una vez se ha terminado el desarrollo, pasamos a crear el
fichero .sapp para ubicarlo en el catalogo de aplicaciones.
Para ello disponemos de una tarea de Gulp que se encar-

ga de este proceso. La instruccion es la siguiente:

$ gulp package-solution

P Comparti

SharePoint FrameWork: El Despliegue

Una vez termina este proceso, tendremos una carpeta
“sharepoint” dentro de nuestra solucién. En esta carpeta
tendra un fichero “nombredelasolucion”.spapp.

é¢Que contiene este fichero?

El contenido de este fichero es:

e AppManifest.xml, en el que estd el Identificador de
esta App, asi como las propiedades del mismo.

e Un xml con el Identificador de la caracteristica den-
tro de SharePoint junto con un fichero con el mismo
nombre, pero con la extensidn .config. Dentro de estos
ficheros tendremos las caracteristicas basicas de la ca-
racteristica: Title, Description, ID, Scope, Web.

e Una carpeta con el identificador de la caracteristica en
la que dentro de ella hay un fichero .WebPart y .xml.
En el fichero .WebPart se dispone todas las caracteristi-
cas propias del WebPart implementado. El fichero .xml
sustituye a los antiguos “Modules” e indica la informa-
cién de donde se va a ubicar el WebPart y que es el
contenido del mismo.

se libero en “Preview de desarrollo” el tan

esperado nuevo Framework de desarrollo

sobre SharePoint

Una vez, subimos este fichero a nuestro catalogo de aplica-
ciones, lo instalamos y lo desplegamos en una pagina., la
primera vez no nos funcionara. ¢ Por qué? El motivo es que
se estan buscando el/los ficheros js resultantes en un di-
rectorio local. En los tutoriales iniciales que mostro el equi-
po de producto indicaba que si levantdbamos nuestro ser-
vidor NodelS en local y arrancadbamos nuestra solucion
visualizdbamos nuestro desarrollo. Esta accion puede va-
lernos en determinadas circunstancias en las que necesite-
mos ver que esta ocurriendo, pero mi opinién es que si
necesitamos realizar esto para depurar/ probar nuestro
desarrollo por lo general en algo nos estamos equivocan-
do.

éDonde dejo los ficheros JS para
utilizarlos en Office 365/Share-
Point?
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El equipo de producto ha intentado atender a todas las su-
gerencias que les ha realizado la Comunidad, indicandole
que el tiempo de descarga de un fichero JS en SharePoint
Online era demasiado elevado e inaceptable en muchas
ocasiones. Por este motivo la soluciéon que ha propuesto
es que estos ficheros estén alojados en un CDN (Common
Delivery Network), que es un punto de acceso publico cuya
funcién es servir estos servicios de la forma mas rapida po-
sible.

Ahora bien, esto tiene un “pequefio” problema. Estamos
hablando de que toda la légica de nuestros desarrollos
esta en un sitio “publico” y esto puede provocar ataques y
fugas de conocimiento en productos/proyectos realizados
sobre esta nueva plataforma. Para solucionarlo Microsoft
lo que ha optado es por incluir un CDN dentro de tu Tenant
de Office 365 de tal forma que este solo pueda ser accedi-
do desde el propio tenant y no responda a peticidon que no
sean de tu tenant. Este proceso también esta en Preview y
aln no sabemos cémo sera este proceso.

En la version del SPFX que hay ahora, esta preparada para
poder alojar el desarrollo dentro de un CDN de Azure. No
es objeto de este articulo ver cdmo crear un CDN en Azure,
pero por si alguien necesita ayuda basta con seguir los pa-

sos del siguiente articulo: https:/dev.office.com/sharepoint/
docs/spfx/web-parts/get-started/deploy-web-part-to-cdn

$ gulp deploy-azure-storage

Lo que si que es objeto de este articulo es ver como debe-
mos de configurar nuestra solucién para cuando genere-
mos el paquete tenga todas las rutas bien puestas y confi-
guradas. Para ello el equipo de producto lo que ha creado
dentro del template de Yeoman es una carpeta “config” el
sentido de la misma es que dentro de la misma agrupemos
todos los ficheros de configuracién de las tareas de Gulp.
Por defecto, SPFX ya tiene una tarea Gulp que se encarga
de subir nuestro WebParts a los CDN de Azure. Para ello va-
mos al fichero deploy-azure-storage.json ubicado en dicha
carpeta y configuramos los datos del mismo. Si todos los
datos los hemos introducido correctamente ejecutamos la
siguiente instruccion y en unos segundos el bundle en el
CDN de Azure:

En caso de que no utilices el CDN de Azure, puedes utilizar
el que prefiera, SPFX es agndstico tanto a la hora de la elec-
cion de framework que utilizar, como entorno de desarro-
llo y cloud que utilices. Eso si, en caso de utilizar otros CDN
se debera de implementar dicha tarea.

Una vez tenemos ya tenemos el JavaScript ubicado en el
CDN, todavia nos queda un paso mds y es indicarle en el
proceso de generacidn de paquete cual es la ruta donde se
encuentran JS, ya que como hemos podido ver por defecto
sino se indica nada los buscara en la maquina de desarro-
llo.

Para indicarle al spapp la ubicacion de los ficheros, debe-
mos de abrir el fichero write-manifest.json ubicado en la
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carpeta “config” y configurarle la ruta de donde tenemos
nuestros ficheros JS.

é¢Donde esta ubicado los ficheros
de los frameworks JavaScript de
nuestro desarrollo?

Por poner un poco de contexto, la solucidon de Yeoman esta
basada en WebPack. Es una herramienta para ayudarnos a
empaquetar nuestro cédigo JavaScript. Por decirlo de una
forma sencilla, se encarga de unificar todos nuestros fiche-
ros en un unico fichero. De esta forma conseguimos tener
menos tamafio de descarga de los ficheros JS y de esta for-
ma nuestro desarrollo puede ser mads rapido. Ahora bien,
dentro de este cédigo no se incluye por defecto las librerias
de terceros. Tenemos dos opciones:

e Utilizar la instruccion requiere que nos indica que ese
fichero lo tiene que cargar, y lo agrega en el bundle

e Invocar al CDN del propio framework en nuestro de-
sarrollo.

¢Aun queda algo que tengamos
que tener en cuenta?

Hemos cargado los ficheros JS y CSS dentro de nuestro
bundle pero todavia nos queda ver cémo resolvemos la
carga de los templates HTML que muchos Frameworks
JavaScript utilizan. La técnica puede ser algo similar a la
carga de los CDN de los Frameworks JS, podemos incluirlos
dentro del bundle junto con el resto de JS y CSS utilizan-
do requiere o bien ubicarlos en un CDN de forma manual.
Para mas detalles de las formas de carga de los templates
dentro del SPFX este articulo de Waldek es de obligato-
ria lectura https://blog.mastykarz.nl/load-angular-templates-
sharepoint-framework-client-side-web-parts/

Conclusion

Esta nueva forma de desarrollo o el nuevo Framework de
desarrollo abre un abanico importante a personalizar Sha-
rePoint de una forma estable y sin temor a un problema de
actualizacion. Es un cambio que todos los usuarios de Sha-
rePoint estdbamos esperando. Pero este cambio conlleva
muchos cambios y el principal es entender de una forma
correcta el nuevo Tooling de desarrollo y sacarle todo su
partido. Como toda novedad tiene una curva de aprendi-
zaje, pero una vez se pasa esta curva estoy seguro que o0s
va a gustar mucho.

ADRIAN DIAZ CERVERA

Architect Software Lead at Encamina

MVP Office Server and Services
http://blogs.encamina.com/desarrollandosobresharepoint
http://geeks.ms/blogs/adiazcervera
adiaz@encamina.com

@AdrianDiaz81
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Introduccion

Enterprise Mobility Suite (EMS), Es un conjunto de produc-
tos hospedados por Microsoft para un mejor precio. Indi-
vidualmente, la suma del coste de estos servicios asciende
a casi 3 veces el coste de tener todo incluido, haciéndolo
mas atractivo para ir con todo el paquete. Para una bue-
na ejecucién de la estrategia de movilidad completa de su
cliente, ayudando asi a los usuarios a ser productivos en los

dispositivos y proteger los activos corporativos.

Enterprise Mobility Suite (EMS), Es un con-

junto de productos hospedado por Micro-

soft

Gartner ha publicado este afio 2016 el Cuadrante Magico
de Gestidon de la Movilidad empresarial (EMM) y, en base a
la integridad de visidon y capacidad de ejecucién en el mer-
cado de la movilidad empresarial, que han posicionado a

Microsoft en el Cuadrante Visionario.
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COMPLETENESS OF VISION ~——>»

As of June 2016

Imagen 1.- Cuadrante mdgico de Gartner para EMM.

La suite consta de los siguientes productos:
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ﬂ Enterprise Mability Suite Parte 1 -

a mantener la seguridad de los datos corporativos.
Este servicio incluye entre otras caracteristicas:

e Inicio de sesidén Unico (SSO): Puedes gestionar y
unificar identidades entre multiples plataformas,
dispositivos y servicios en la nube (o en local)
para lograr un inicio de sesién Unico. Esto permi-
te que los empleados utilicen una Unica creden-
cial de acceso, corporativa y segura para acce-
der a aplicaciones OnPremise y servicios Cloud.
Post de la configuracion del AD Connet.
Autoservicio: Ofrece un portal de autoservicio a
través del cual los propios usuarios que olviden
una contrasefia o bloqueen una cuenta, pueden
restablecerlas a partir de una pregunta de seguri-
dad o un cddigo enviado a su dispositivo movil.
Autenticacion Multifactor (MFA): Integra una fun-
cionalidad que ayuda a prevenir el acceso no auto-
rizado a datos en la nube a través de una segunda
autenticacion mediante una App mévil, una llama-
da telefonica automatizada o un mensaje de texto.

Gartner publicé su Cuadrante Magico de Gestion de
Identidad y Acceso como Servicio (IDaaS) para 2016
y Azure Active Directory se colocd en el cuadrante de
“lideres”, y se coloca muy fuertemente en la integridad
de la visién. Copias gratuitas disponibles se pueden ac-
ceder aqui .

.lﬁmﬂt
@
Pi it .
X T

Conisint 1BM
@ Salesforce @

Fischer International .

lanitus . MWelcome . .EMCiRSAJ

1.— Azure Active Directory Premium (AAD Pre-
mium) es una solucién de administracién de identi-
dades y acceso con un conjunto de funcionalidades
que tienen como objetivo proteger el acceso a las
aplicaciones locales y en la nube, asi como ayudar

E ABILITY TO EXECUTE
o

As of June 2016

Imagen 2.- Cuadrante mdgico de Gartner para IDaaS.
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2.— Azure Rights Management (Azure RMS) Ayuda a
datos confidenciales seguros y archivos donde quie-
ra que vayan. Con esta funcionalidad, se adjunta un
certificado a cada archivo que tenga un correo elec-
trénico o en SharePoint Online para limitar el acceso
al archivo(s) de la persona(s) en el correo electrénico
e incluso impedir la impresidn del archivo.

e Crear politicas de seguridad: Tanto de identidad

y autorizacién, tales como requerir la contrasefia
de usuario corporativo para trabajar con el docu-
mento, no permitir capturas de pantalla y muchas
otras todas destinadas a evitar el acceso a usuarios
no autorizados y asegurar el cumplimiento de las
politicas de la empresa.
Establecer directivas: Para proteger tus archivos
(SharePoint Online) y correo electrénico (Exchan-
ge Online) en cualquier dispositivo y con las que
podras aplicar restricciones tales como no permitir
el copiar, cortar y pegar, asi como proteccion fren-
te a la impresion de documentos o la descarga de
archivos.
Define reglas de transporte: Para cifrar mensajes
de correo electrdnico saliente y descifrar respues-
tas cifradas entrantes o para evitar que un desti-
natario externo a la organizacidon pueda realizar
alguna de estas funciones: acceder y reenviar el
contenido de un correo electrénico.

3.— Microsoft Advanced Threat Analytics Ayuda a
identificar las infracciones y las amenazas utilizando
analisis del comportamiento y proporciona un infor-
me claro y aplicable en una simple linea de tiempo
de ataque.

Microsoft Advanced Threat Analytics Ayuda

a identificar las infracciones y las amenazas

4.— Microsoft Intune proporciona gestidn de disposi-
tivos moviles, gestidon de aplicaciones mdviles, y las
capacidades de gestion de la PC en la nube. Usando
Intune, las organizaciones pueden proporcionar a
sus empleados con acceso a las aplicaciones corpo-
rativas, datos y recursos desde practicamente cual-
quier lugar en casi cualquier dispositivo, mientras
que ayuda a mantener la informacién corporativa
segura.

e Dispositivos autorizados: Puedes gestionar todo
tipo de dispositivos (i0OS, Android, WP y PC’s ) asi
como establecer politicas de seguridad para los
qgue pueden acceder a la informacidn corporativa.
Con esta funcion, tanto emails como documentos
de todo tipo sélo pueden ser utilizados por disposi-
tivos autorizados por la compafiia e incluso es po-
sible bloquear el uso de conexiones USB.

e Borrado selectivo de datos: Con esta funcion, si un
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dispositivo se pierde, ha sido robado o si el em-
pleado ya no forma parte de la organizacién, los
administradores pueden borrar los datos corpora-
tivos que habia dentro del dispositivo, pudiendo
opcionalmente hacerlo sin eliminar los datos per-
sonales del usuario.

e Despliegue automatizado de aplicaciones: Permite
instalar de manera automatizada nuevas aplicacio-
nes y actualizaciones de las mismas, asi como de
los sistemas operativos.

5.— Microsoft Identity Manager (MIM) Ofrece en las
instalaciones de gestién de identidad y acceso. Per-
mite sincronizar identidades entre diferentes direc-
torios, bases de datos y aplicaciones. MIM ofrece la
posibilidad de dar acceso privilegiado en la forma
de acceso Just-In-Time, que permite a los usuarios
adquirir los privilegios necesarios para sus tareas al
tiempo que limita el dia para el acceso de la cuenta.

6.— Microsoft Cloud App Security Este componente
proporciona una visibilidad mas profunda de la se-
guridad de sus aplicaciones en la nube con controles
completos y una mayor proteccion.

Como se puede observar, el paquete es muy amplio y aia-
de una gran cantidad de funcionalidad en torno a la gestion
de la seguridad y la identidad. La mayoria de los clientes
s6lo van por un par de estos productos a la vez, pero una
vez que el adquiera toda la suite, la implementacién de la
funcionalidad sélo afiade valor a la experiencia del usuario
final, manteniendo la seguridad.
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Imagen 3.- Overview de los elementos y capacidades de EMS.

Conclusion

EMS es el servicio para proteger, prevenir fuga de informa-
cion y tener control sobre la documentacion de la empresa
o de los dispositivos.

JORGE CASTANEDA

MVP Office Servers & Services
jcastaneda@asr.pe

@xorxe

http://www.asr.pe
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Hay algo que todos los usuarios de SharePoint deben te-
ner en cuenta: los limites de la herramienta que estan uti-
lizando. Algunos de ellos pueden ser realmente molestos,
pero la mayoria no te daran problemas...al menos en gran
medida.

Eso es asi hasta que descubres su existencia justo en el
momento en que estds terminando un proyecto, o quizas
cuando lo quieres compartir o cuando necesitas enviarlo.
Si conoces estas limitaciones de antemano, puedes evitar-
te un mal rato en el futuro. En caso en el que te encuentres
con uno de estos limites en una situacion importante, se-
guramente lo recordards por siempre. Pero es mejor seguir
la regla de oro: revisa bien antes de darle uso. SharePoint
no es infinito.

Permiteme repetirlo:

B> # oo

Imagen 1.- SharePoint no es infinito.

Cada sistema tiene sus propios limites, pero, en general,
los estandares son similares o incluso los mismos. Tu de-
partamento de IT quizas pueda cambiar algunos de estos
valores; de todos modos, debes asegurarte de que sabes
bien todo lo que estd implementado, para que asi no des-
cubras —otra vez, demasiado tarde— que los limites que
menciono aqui no son realmente los que se debieron es-
tablecer para ti.

(Muchos de los limites pueden ser restringidos mas ade-
lante por tu equipo de IT, y por lo tanto, no se pueden ex-
pandir—ten en cuenta que si hacen algin cambio, general-
mente no sera a tu favor).

Microsoft ofrece una lista en profundidad de sus limites
(https://technet.microsoft.com/es-es/es/library/cc262787.
aspx), pero es un recurso que puede llegar a agobiar. Ade-
mas, casi todo el articulo es irrelevante para los usuarios
habituales de la herramienta. Es este el motivo por el que
decidi hacer una seleccion de aquellos limites que pueden
afectar el dia a dia de un usuario de la plataforma.

Quizas el dia en que te topes de frente con un limite, no
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E (Guia practica sobre limites de usoy
tamanos de SharePoint

sea tan traumatico, pues recordaras las perlas de sabiduria
que viste en este post. Porque, por supuesto, jtu eres un
SharePointer muy bueno y consciente!

Un ultimo recordatorio:

2. ;ADVERTENCIA! 8.

Los valores que aquf se mencionan son estandares.
Tu departamento de IT puede-y probablemente lo haga-cambiarios.
Tu situacién puede ser més restrictiva. Pero, por lo menos, sabrés cémo pedir més, ¢verdad?

Ok, sigamos adelante.

Imagen 2.- Advertencia sobre el origen de la informacion mostrada en el articulo.

Tipos de limites

Microsoft define tres tipos de limites (https:/technet.micro-

soft.com/es-es/es/library/cc262787 .aspx#Boundaries) en Sha-
rePoint 2013 y SharePoint Online:

+ Boundaries: Static limits that cannot be exceeded by design
+ Thresholds: Configurable limits that can be exceeded to accommodate specific requirements

* Supported limits: Configurable limits that have been set by default to a tested value

Imagen 3.- Tipos de limites definidos por Microsoft para SharePoint 2013 y SharePoint
Online.
e Limites maximos: son limites estaticos que no se de-
ben exceder en el disefio.
e Umbrales: son limites configurables que se pueden so-
brepasar para atender requerimientos especificos.
e Limites admitidos: son limites configurables que se es-
tablecieron por defecto en base a valores ya probados.

Estoy en desacuerdo—de forma respetuosa, creo—con la
necesidad de hacer estas tres definiciones, aunque los um-
brales y los limites admitidos son practicamente lo mismo.
Aqui esta mi interpretacién de esos conceptos:

e Limites maximos: Estos son limites que no pueden
cambiar ni tu ni el propietario del sitio ni el equipo de
IT. El hecho de que sea mds o menos estricto depende
de qué tipo de sistema SharePoint fue implementado
por el departamento de IT:

e SharePoint On-Premises 2013: Si tu compafiia usa
SharePoint 2013 en sus propios servidores, enton-
ces las revisiones y actualizaciones de la platafor-
ma pueden producir mejoras en los limites. Pero,
generalmente, una actualizacién completa de tu
sistema (por ejemplo, de SP2010 a SP2013) es ne-
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cesaria para producir cambios positivos en rela-
cién con esas limitaciones.

SharePoint Online: Si usas SharePoint Online en
Office 365, se pueden conseguir mejoras en los li-
mites cuando Microsoft decida hacerlo. Es algo asi
como cuando tienes una cuenta en Gmail: el limite
se incrementa cuando Google quiere ser competi-
tivo al ofrecer mds espacio a sus usuarios. Asi que
sonrie, pues podrias llegar un lunes en la mafana
a la oficina y sorprenderte con una buena cuota de
espacio adicional.

e Umbrales y limites admitidos: ambos son limites suge-
ridos que se pueden cambiar o sobrepasar, pero que
Microsoft recomienda no modificar en base a los re-
sultados de las baterias de pruebas realizados sobre la
plataforma. éQuieres romper un limite? Entonces, ten-
dras que asumir que puedes penalizar el rendimiento
de tu Granja. Los limites se basan en la habilidad de
SharePoint para desarrollar una determinada accién:
por ejemplo, puedes subir un archivo de 2GB —a Share-
Point no le va a importar—, pero es posible que se tarde
mucho en cargarlo, y quizds el motor de busquedas dé
un error durante el proceso; por eso, el limite se esta-
blece en un sentido practico, y muchas veces es algo
que ni el propio SharePoint puede controlar. También
se pueden establecer estos limites para controlar los
problemas de rendimiento desde el lado del usuario:
tener millones de archivos en una biblioteca afectara
la rapidez de carga cada vez que intentes acceder a la
misma.

A veces pienso que las recomendaciones de Microsoft no
tienen mucho que ver con las pruebas, sino con su capaci-
dad para solucionar esas situaciones por sus propios me-
dios. Bueno, ésabes qué? Redmond prefiere estar seguro
que lamentarlo después. Esos limites los protegen de cual-
quier accion legal que quieran emprender los clientes. Por
supuesto, eso no quiere decir que Microsoft esté a salvo de
demandas (https://en.wikipedia.org/wiki/United_States_v._Mi-

crosoft_Corp.).

SharePoint 2013 vs. SharePoint
Online

En primer lugar, si no tienes clara la diferencia entre Share-
Point y Office 365, puedes revisar mi articulo anterior aqui
(http://icansharepoint.com/explained-sharepoint-versus-of-
fice-365/). Con seguridad, te ayudara a entender cémo es-
tos limites pueden afectarte.

En caso de que tu organizacion disponga de una infraes-
tructura SharePoint 2013 propia, las limitaciones que ex-
perimentes seradn estaticas mientras dure su vida util o has-
ta que el sistema se actualice a SharePoint 2016. También
puedes contar con estos limites hasta que migres a Sha-
rePoint Online como parte de una migracion/actualizacion
a Office 365. SharePoint se actualiza de forma frecuente,
generalmente cada trimestre, y tu departamento de IT
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también puede hacerlo sin que te enteres. Desafortuna-
damente, esas mejoras escalonadas no te daran todos los
beneficios que puedes obtener con una actualizacién de la
version completa.

De todos modos, SharePoint Online—que es gestionado y
administrado por Microsoft, se beneficiard en ocasiones
de las actualizaciones de rendimiento y caracteristicas a
medida que Microsoft mejora el producto y despliega re-
leases mas pequefias y segmentadas quelas que habitual-
mente se realizan cada 3 afios para SharePoint On-Premi-
ses (SharePoint 2007, 2010, 2013, 2016. (Te das cuenta del
patrén?).

Eso significa que si tienes Office 365 con SharePoint Online
y OneDrive para Empresa, podras ver las mejoras gracias
a las actualizaciones de funciones que se hacen de forma
mas periddica; asi, no tendrds que esperar a que el depar-
tamento de IT actualice SharePoint. Aunque te parezca
adecuado actualizar una plataforma como SharePoint cada
3 aflos, en muchas ocasiones ocurre que la actualizaciéon
puede llevar dos ciclos de producto: todo depende del
equipo de Tecnologia. Por ejemplo, tu compafiia puede es-
tar trabajando con SharePoint 2007 por tanto tiempo que
en IT decidan saltarse SharePoint 2010 e ir directamente
a SharePoint 2013. Lo mas seguro es que sea bien recibido
por los usuarios, pero significaria estar estancado con la
version de 2007 por mucho tiempo.

SharePoint Online es una mejor opcién cuando se trata de
obtener mejoras en las funciones, pero también significa
que tendras que estar al dia de los cambios que se publican
en los blogs de Microsoft y SharePoint. Asi podras saber
todo sobre esas novedades, y también sobre la degrada-
cién o eliminacién de alguna funcién, que quizas esté suce-
diendo justo bajo tus pies.

Sitios y colecciones de sitios

Todos los sitios de SharePoint forman parte de una familia
de sitios, denominada coleccion de sitios. Usualmente, el
departamento de IT es el que crea las colecciones de sitios.
Los sitios hijos, nietos, bisnietos, etc., que se encuentran
dentro de esa coleccidn (piensa que son como las ramas de
un Unico arbol), muchas veces son creados por el equipo
de IT y otras, por cualquier usuario que lo necesite. Todo
depende de las reglas que establezca tu departamento de
IT.

-

Estas son colacciones de sitiuu

Imagen 4.- Sitios vs. Colecciones de Sitios.

El departamento de IT puede crear una gran cantidad de
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colecciones de sitios. Generalmente, designan una para
cada organizacidon de tu compafiia (por ejemplo, depar-
tamento, oficina geografica, ese tipo de cosas). Planificar
esto con tiempo es un buen ejemplo arquitectura de infor-
macidn (Al) inteligente, algo que, aunque no esté entre tus
pensamientos cotidianos, realmente incide en la forma en
la que buscas lo que necesitas para hacer tu trabajo. Una
arquitectura de informacion eficiente es aquella que no se
nota, simplemente porque tiene sentido.

todos los usuarios de SharePoint deben te-

ner en cuenta: los limites de la herramienta

que estadn utilizando

Las colecciones de sitios y los sitios son dos cosas diferen-
tes, y funcionan de manera distinta. Por lo tanto, sus limi-
tes varian.

Microsoft recomienda que las colecciones de sitios no de-
ben:

1.— Contener mas de 250.000 sitios (limite admitido),
algo que, por cierto, es un numero alucinantemente
grande.

2.— Contener mas de:

¢ 100 GB de informacion (una cantidad relativamen-
te pequefia, en comparacién con los sitios que se
pueden admitir) en SharePoint 2013; o

¢ 1 TB de informacién en SharePoint Online (la canti-
dad estandar empieza en 1 GB, asi que debes soli-
citar un incremento a tu administrador de IT).

3.— Tener mas de 2 millones de usuarios (limite ad-
mitido), lo que es, otra vez, un numero gigantesco (y
probablemente sdlo sea importante para IT, porque
ellos controlan quiénes son esos usuarios).

4.— Tener mas de 5.000 usuarios en un grupo de Sha-
rePoint (limite admitido), algo que, en realidad, se
contradice con el elemento anterior; y

5.— Utilizar mas de 10.000 grupos de SharePoint.

Estos no son limites maximos. Si decides ir mas alla, pue-
des hacerlo, pero el rendimiento y las operaciones de res-
paldo podrian afectarse de forma negativa, como explica
Redmond.

No se mencionan de forma explicita los limites para sitios
individuales, excepto que las paginas de SharePoint estan
limitadas a 25 elementos web por pagina (umbral). Esto
me sorprendié porque he creado paginas que probable-
mente se acerquen a ese limite. Definitivamente, hay casos
en los que pueden estar justificados los 25 elementos web.
Asi que ten esto en cuenta si eres propenso a usar muchos
elementos web en tus paginas de SharePoint.

Algo que hay que tener en cuenta es que los sitios compar-
ten el tamafio permitido para toda la coleccién. Eso signi-
fica que un sitio extremadamente pesado puede “robar”
espacio a otros que estén dentro de la misma coleccion.
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He visto que esto ocurre en la practica y créeme que no
es nada bonito. Especialmente porque, muchas veces, los
propietarios de los sitios “que compiten” ni siquiera saben
sobre la existencia del otro hasta que se dan cuenta de que
estd acaparando espacio. No seas esa persona.

Sélo hay dos soluciones para este problema: 1) borrar con-
tenido, o 2) mover alguno de los sitios (sea el agresor o la
victima). Ambas opciones son terribles. Muchisimo. Nadie
quiere revisar contenido y borrarlo. Y mover los datos pue-
de ser una verdadera pesadilla si no tienes una herramien-
ta costosa para hacer la migracion. E, incluso, si la tuvieras,
puede seguir siendo complicado.

Bibliotecas de documentos

Una biblioteca de documentos es, a los ojos de SharePoint,
como una gran carpeta. Contiene el historial de versiones,
los metadatos personalizados (por ejemplo, las categorias
y otros elementos similares), la estructura de la carpeta y
otras herramientas. Aqui probablemente invertirds la ma-
yor parte de tu tiempo, pues se trata de la elaboracidn,
edicion y eliminacion de archivos que se publican en Sha-
rePoint. El duefio de un sitio puede crear un montén de
bibliotecas en un sitio determinado.

Microsoft recomienda que:

1.— Las bibliotecas de documentos no contengan mas
de 30.000.000 documentos (https://technet.microsoft.
com/en-us/library/cc262787.aspx) (limite admitido). Se
trata de una cantidad extremadamente grande. Pue-
des obtener una capacidad mayor, pero Microsoft no
lo aconseja.

2.— Por defecto, el limite de tamafio de los archivos
se establece asi:

e SharePoint 2013 (https:/technet.microsoft.com/en-
us/library/cc262787 .aspx#ListlLibrary): 250 MB (limi-
te admitido), pero tu departamento de IT puede
incrementar esa cantidad hasta 2GB (limite maxi-
mo). Ese valor de 2GB es el maximo absoluto. A
diferencia del limite admitido de 30.000.000, suge-
rido en el punto anterior, el tamafio de 2GB puede
ser muy limitante en ciertas ocasiones, especial-
mente cuando hablamos de elementos multime-
dia y videos.

SharePoint Online ( https://blogs.office.

com/2016/02/17/auditing-reporting-and-storage-im-

provements-for-sharepoint-online-and-onedrive-for-
business/): 10 GB (limite maximo). Ahi lo tienes.

Los nombres de los archivos y las carpetas tienen los si-
guientes limites de caracteres:

1.— Los nombres de los archivos no pueden superar
los 128 caracteres (https://technet.microsoft.com/es-es/
esl/library/ff919564(v=office.14).aspx) en SP2013 (limi-
te maximo) y 256 caracteres en SPO (limite maximo).

2.— Los nombres de las carpetas no pueden tener
mas de 256 caracteres (https://technet.microsoft.com/
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es-es/es/library/ff919564(v=office.14).aspx).

3.— Yalgoimportante: la combinacién de la ruta de la
carpeta mds el nombre del archivo se limita a 260 ca-
racteres (https:/technet.microsoft.com/es-es/es/library/
ff919564(v=office.14).aspx). Todos estos son limites
maximos. jTen mucho cuidado con las carpetas ani-
dadas! Puede traerte verdaderos problemas en el
futuro.

(Nota: la fuente de este limite se basa en un articulo de SP
2010, pero, después de una investigacidn, parece que no
hubo cambios en SP2013/SPO).

¢Y por qué este Ultimo asunto es importante? Porque a la
gente le encantan las carpetas. Por alguna razén, un ar-
bol interminable de carpetas parece dar calor a los cora-
zones de muchas personas. Y eso puede llevarte a tener
un muy mal dia. ¢Por qué?

Piensa en este ejemplo: un arbol de carpetas que tiene la
siguiente estructura

¢ Presupuesto Anual del Departamento de Finanzas para
2016

e Documentacion de apoyo para el Presupuesto
2016
e Borrador inicial del Presupuesto 2016 para re-
vision del Comité Ejecutivo
e Documentos de borrador firmados del
Presupuesto 2016 para compartir interna-
mente
e Comentarios iniciales de Mary sobre el
Presupuesto

e DocumentolnicialRevisionParaFir-
marPosteriorRevisionCFO-Mary.

docx

Esto no abrira de forma correcta en tu navegador, asi bus-
ques en los niveles mas profundos. En total, se sobrepasa
el limite de 260 caracteres.

Limites maximos: son limites estdticos que

no se deben exceder en el diseio

Si crees que esa estructura de carpetas es una locura, esta
bien. Ahora mira a tus compafieros. La mayoria de ellos no
lo piensa asi. Créeme. Esto pasa todo el tiempo.

Ahora, el historial de versiones permite (https:/technet.mi-
crosoft.com/es-es/es/library/cc262787 .aspx#ListLibrary) has-
ta 400.000 versiones mayores (limite admitido) y 511
versiones menores (limite maximo). Ambos nimeros son
altisimos. Puedes leer mi articulo completo sobre el histo-
rial de versiones en este post del blog (http://icansharepoint.
com/the-absolute-basics-of-version-history/).

Cuando haya coautores de un documento, Microsoft re-
comienda (https://technet.microsoft.com/es-es/es/library/
€Cc262787.aspxi#ListLibrary) que no mas de 10 autores traba-
jen en simultaneo (limite umbral) en un mismo documento
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de Word o en una presentacién de PowerPoint. De todos
modos, se puede cambiar ese valor para que 99 personas
trabajen al mismo tiempo (limite maximo). Microsoft sefia-
la que el rendimiento se puede convertir en un problema.
Pero, es evidente que se trata de un asunto de logistica:
imagina que una docena de personas editen un documen-
to a la vez. Si no afrontas conflictos en plena edicién, seria
un verdadero milagro.

Por ultimo, las vistas en SharePoint estan limitadas a 5.000

elementos (https://support.office.com/en-us/article/Man-
age-large-lists-and-libraries-in-SharePoint-2013-and-Share-
Point-2016-b8588dae-9387-48c2-9248-c24122f07¢c59?ui=en-

US&rs=en-US&ad=US# t0c330996252). Eso incluye
archivos y carpetas. Eso quiere decir que puedes tener
30.000.000 documentos en una biblioteca, pero no puedes
mostrar mas de 5.000 de ellos (o las carpetas en las que
estan alojados) en una vista. Este es, decididamente, el ta-
I6n de Aquiles de SharePoint, conocido como el Umbral de
Vista de Lista. Y si no sabes nada sobre eso, asegurate de
buscarlo en Google. Internet estara feliz de explicarte ese
pequefio inconveniente. Parece que no es gran cosa, pero
puede afectarte en algin momento.

Herramientas para compartir en
SharePoint

Las fotos de perfil de Delve (Office 365) se cargan mejor

si tienen una resolucion de 96x96 pixeles (https:/support.
office.com/en-us/article/View-and-edit-your-profile-in-Office-
Delve-4e84343b-eedf-45a1-aeb9-8627cccaldba?ui=en-

US&rs=en-US&ad=US). SP2013 sugiere 300x300 pixeles,

pero hay un problema conocido (https:/spsawyer.word-
press.com/2013/07/31/sharepoint-2013-user-profile-photo-siz-

es/) con estas imagenes: se ven borrosas. De todas formas,
hacer un recorte cuadrado siempre serd la mejor alterna-
tiva.

Los posts del suministro de noticias no pueden sobrepasar
los 512 caracteres (https:/technet.microsoft.com/es-es/es/li-
brary/jj219700.aspx) (no es ni Twitter ni Facebook). Las ima-

genes deben ser de 300 x 300 pixeles (https://social.technet.
microsoft.com/Forums/office/en-US/17ea5516-aae3-488c-
9be7-12acb608625a/newsfeed-image-size?forum=share-

pointgeneral), asi se comience con un tamafio mds gran-
de. Cada post puede tener un maximo de 100 respuestas
(https://technet.microsoft.com/es-es/es/library/jj219700.aspx).

Algo de interés: si usas un blog, hay un limite de 5.000
posts por blogy 1.000 comentarios por post. Los documen-
tos (https://technet.microsoft.com/en-us/library/cc262787.
aspx#Blog) dicen que este es el limite admitido, asi que,
técnicamente, puede ser superior. Pero el uso del término
“nimero maximo” en la descripcion me hace pensar que
realmente es un limite maximo. No se dice nada sobre si
este asunto tiene un impacto similar en tu blog Mi Sitio.
Asumo que si, pero no hay nada explicito al respecto. Para
saber mas sobre hacer blogs en el trabajo —y por qué es
algo bueno para ti y para tus empleados—, lee mi post ante-
rior (http://icansharepoint.com/why-blogging-at-work-makes-
sense/).
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Adicionalmente, puedes seguir (https:/technet.microsoft.

com/en-us/library/cc262787 .aspx#Velocity) hasta 400.000
“cosas” en SharePoint, sea a un compafiero, un documen-
to, un sitio, un elemento de una lista, etc. Eso es muchisi-
mo. Si te preocupa la posibilidad de sobrepasar esa canti-
dad, quizds es momento de replantearte la forma en la que
trabajas.

Tamano de archivos en Office 365
Video

Desde febrero de 2016, se pueden subir videos de has-

ta 10GB (https://blogs.office.com/2016/02/17/auditing-report-
ing-and-storage-improvements-for-sharepoint-online-and-

onedrive-for-business/) en el portal de Office 365. El portal
de video es, esencialmente, una biblioteca mas grande,
por lo que funciona bajo las mismas reglas que las bibliote-
cas de documentos, al menos en su mayor parte.

De forma notable, el techo de 10GB es 5 veces mayor que
el limite maximo de 2GB que se menciond anteriormente.
Por cierto, es un tamafio realmente pequefio para archivos
de video, pero me doy cuenta de que SharePoint no se pre-
ocupa por saber si el archivo es un elemento multimedia
gue consume mucho espacio, o si es un tipico documento
pequefo.

Conclusion

P Comparti

SharePoint puede ser muy util para un sinfin de cosas.
Pero, como cualquier otro producto, tiene sus limitaciones.
Y, a veces, esos limites son muy molestos, especialmente
cuando estds acostumbrado a otras herramientas menos
restrictivas, como Google Drive y DropBox.

En ese sentido, los limites no te molestaran si sabes de qué
se tratan o, al menos, te dedicas a revisarlos antes de hacer
algo tonto, como crear una estructura profunda con 15 car-
petas, para incluir un solo documento que sabes que debe
ir ahi. Pero, un momento, ya eso no me incumbe.

Para terminar, algo muy importante: ¢ Me falta algo? ¢ Pre-
senté un dato incorrecto? iDimelo! Lo arreglaré. Te lo
prometo. Contdctame a través de mi cuenta de Twitter @
icansharepoint.

Nota del autor

Este articulo ha sido traducido a partir del articulo original
en inglés del blog del autor.
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DocumentDB es el servicio NoSQL que nos proporciona
Azure como servicio PaaS. Sabemos que las bases de datos
NoSQL no tienen esquema y en el caso de DocumentDB
guardan su informaciéon en formato JSON.

Entonces, si no tenemos esquemas y los datos se guardan
en formato JSON ¢Cémo puedo consultar los datos que
tengo? La respuesta es mediante lenguaje SQL (Structured
Query Language).

En este articulo veremos que sentencias SQL pueden utili-
zarse y como hacerlo.

Esquema de una sentencia SQL en
DocumentDB

SELECT [TOP <top_expression>] <select_list>
[FROM <from_sepecification]

[WHERE <filter_condition>}

[ORDER BY <sort_specification>]

Como se puede observar el esquema para realizar consul-
tas es muy familiar si se conoce SQL Cada sentencia con-
siste en un SELECT acompafiado opcionalmente por un
FROM, WHERE o ORDER BY. Veamos un ejemplo.

Tenemos la siguiente informacion en nuestra collection
Familias de DocumentDB:

{
«id»: «FamiliaCompartiMOSS>,
«padres>»: [

«apellido»: «CompartiMOSS>,
«nombre»: «Revista»

s

«apellido»: «Apellidol>»,
«nombre»: «Nombrel»

I

«hijos»: [

«apellido»: «Apellido2>,
«nombre»: «Nombre2>»,
«Sexo»: «mujer»,
«grado»:1,
«mascotas»: [
{«nombre»: «Goofy» },
{«nombre»: «Mickey» }

),

(

«apellido»: «Apellido3>,
«nombre»: «Nombre3»,

DocumentDB Query's

«SEeX0»: «mujer»,
«grado>»: 8

I,

«direccion»: {
«pais»: «Espana»,
«ciudad»: «BCN>»

«contacto»: {
«email»: «<email@email.com»,
«telefono»: «000000000»

«registrado>: false

Y realizamos la siguiente consulta:

SELECT{
«Nombre»: «f.id»,
«Ciudad»: «f.direccion.ciudad»
} AS Familia FROM Familias f WHERE f.direccion.ciudad = “BCN”

El resultado sera:

«Familia»: {
«Name»: «FamiliaCompartiMOSS»,
«Ciudad»: «BCN»

Aunque no tengamos un esquema fijo podemos ver cémo
podemos realizar consultas utilizando la potencia de SQL.
Ahora vamos a ver mas en detalle todas las opciones.

DocumentDB es el servicio NoSQL que nos

proporciona Azure como servicio PaaS

FROM

Clausula opcional, aunque si se aplica un filtro en la query
o se proyecta alglin campo como resultado, entonces sera
obligatorio definir esta cldusula. Como en una consulta SQL
convencional, la clausula FROM indica la collection sobre la
cual se ejecutara la consulta, también puede identificar un
subconjunto de la collection como fuente de la consulta.

Un ejemplo de utilizacidn de un subconjunto de la collec-
tion seria:
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SELECT *
FROM Familias.hijos

El resultado sera:

[
[
(
«apellido»: «Apellido2>»,
«nombre»: «Nombre2»,
«SEX0»: «mujer»,
«grado»:1

s

(
«apellido»: «Apellido3»,
«nombre»: «<Nombre3»,
«SEX0»: «mujer»,
«grado»: 8

También se puede utilizar alias en las consultas de la forma
convencional: SELECT f.id FROM Familias AS f. Una vez se
utiliza el alias la fuente ya no se reconocer3d, es decir, si rea-
lizdramos la consulta SELECT Familias id FROM Familias AS f
la query no funcionaria, como tampoco funcionaria SELECT
id FROM Familias AS f.

Por ultimo, también se puede utilizar la cldusula IN, que
nos permite realizar iteraciones sobre JSON arrays. La clau-
sula FROM nos da soporte para iteraciones. Vamos a ver un
ejemplo, cogiendo como base el ejemplo anterior:

SELECT *
FROM c IN Familias.hijos

El resultado sera:

[
(
«apellido»: «Apellido2>»,
«nombre»: «Nombre2»,
«SEexXo»: «mujer»,
«grado>»:1

s

«apellido»: «Apellido3»,
«nombre»: «<Nombre3»,
«SEX0»: «mujer»,
«grado>»: 8

Podemos ver que al aplicar la cladusula IN, todos los resul-
tados se devuelven en una Unica lista, mientras que en el
primer ejemplo devolvia una lista por resultado.

WHERE

El comando WHERE es opcional, y si lo afiadimos dentro
de una query DocumentDB lo que estamos indicando que
condiciones deben satisfacer los resultados que seran in-
cluidos en el resultado de la ejecucion.

En el siguiente ejemplo podemos ver como se aplica el
operador WHERE:
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[

(
«direccion»: {
«pais»: «Espana»,
«ciudad>»: «BCN>»

En el ejemplo anterior hemos aplicado el operador =, pero
no es el Unico que podemos utilizar con esta clausula, tam-
bién se pueden utilizar los siguientes:

e Aritméticos: +,-,%,/,%

e Logicos: AND, OR

e Strings: || (concatenacion)

e Comparacion: =, I=, >, >= <, <=, <>

o Bits: |, & A

e Binarios y unarios: true, false, null, undefined... Un
ejemplo de uso de un operador binario seria:

SELECT * FROM Familias f WHERE f.registrado

Esta query nos devolveria todos aquellos documentos
que contengan true como valor.

e BETWEEN: Palabra clave que especifica un rango de
valores. Puede ser usada con strings o numeros. Por
ejemplo:

SELECT *
FROM Familias.hijos[0] c
WHERE c.grado BETWEEN 1AND 5

¢ IN: Palabra clave que se utiliza para verificar que un
valor esté en un conjunto predefinido de valores. Por
ejemplo:

SELECT *
FROM Familias
WHERE Familias.id IN (<Familia2>, <FamiliaCompartiM0SS>)

SELECT

Cualquier consulta sobre DocumentDB debe contener la
cldusula SELECT. Esta clausula nos indica los campos que
seran devueltos al ejecutarse la query. Por ejemplo, si que-
remos devolver solo la direccidn ejecutariamos la siguiente

query:

SELECT f.contacto
FROM Familias f
WHERE f.id = « FamiliaCompartiMOSS «

El resultado sera:

[

{
«contacto»: {
«email»: «<email@email.com»,
«telefono»: «000000000»
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Dentro del operador SELECT podemos realizar las siguien-
tes operaciones:

¢ Propiedades Anidadas: Devolver una propiedad que
esta dentro de otra. Por ejemplo:

SELECT f.direccion.pais, f.direccion.ciudad
FROM Familias f
WHERE f.id = “ FamiliaCompartiMOSS «

El resultado sera:

[

{
«pais»: «Espafna»,
«ciudad»: «BCN>»

* Proyecciones: Devolvemos el resultado en una estruc-
tura propia.

SELECT{
«pais»: «f.direccion.pais>,
«ciudad»: «f.direccion.ciudad»,
«nombre>: «f.id»
} FROM Familias f WHERE f.id = « FamiliaCompartiMOSS «

El resultado sera:

[
«$1»:(
«pais»: «Espafa»,
«ciudad»: «BCN>,
«name>: « FamiliaCompartiMOSS «

)
)]

e Utilizacidn de Alias: Cuando queremos devolver la es-
tructura propia con un nombre propio.

(SELECT

«pais»: «f.direccion.pais>,
«ciudad»: «f.direccion.ciudad»
}AS DireccionlInfo,
{«nombre «: f.id} Nombrelnfo
FROM Familias f
WHERE f.id = “ FamiliaCompartiMOSS «

El resultado sera:

K
«DireccionInfo»: {
«pais»: «Espafia»,
«ciudad»: «BCN»

«Nombrelnfo»: {
«nombre>»: « FamiliaCompartiMOSS «

}
)]
e Expresiones escalares: SELECT soporta expresiones del

tipo constantes, expresiones aritméticas, logicas.... Por
ejemplo:

SELECT ((2 +11°/0 7)-2)/3
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El resultado sera:
«%$1»:1.33333

e VALUE: Es una palabra clave que nos permite devolver
un valor. Por ejemplo, si lo quisiéramos devolver una
constante:

SELECT VALUE «CompartiMOSS>»

El resultado sera:

[
«CompartiMOSS»
]

También nos permitiria eliminar etiquetas de los re-

sultados generados:

SELECT VALUE f.direccion
FROM Familias f

El resultado sera:

[

{
«pais»: «Espana»,
«ciudad»: «BCN>»

e * . QOperador especial que nos devolvera todos los
campos de la consulta que realicemos:

SELECT *
FROM Familias f
WHERE f.id = “ FamiliaCompartiMOSS

Clausula opcional, aunque si se aplica un

filtro en la query o se proyecta algun campo

como resultado

El Resultado sera:

[
(
«id»: «FamiliaCompartiMOSS>,
«padres»: [

«apellido»: «CompartiMOSS>,
«nombre»: «Revista»

]

(
«apellido»: «Apellidol»,
«nombre»: «<Nombrel»

I8

«hijos»: [

«apellido»: «Apellido2»,
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«nombre»: «Nombre2>»,
«SEX0»: «mujer»,
«grado>:1,
«mascotas»: [
{«nombre»: «Goofy» )},
{«nombre»: «Mickey» }

)8

{
«apellido»: «Apellido3>,
«nombre»: «Nombre3»,
«Sexo»: «mujer»,
«grado>»: 8

1

«direccion»: {
«pais»: «Espana»,
«ciudad»: «<BCN>»

«contacto»: {
«email»: «<email@email.com»,
«telefono»: «000000000>

s

]

e BETWEEN: Tiene el mismo significado y uso que en el
Where.

SELECT (c.grado BETWEEN 0 AND 10)
FROM Familias.hijos[0] c

e Operdores ? (Ternary) y ?? (Coalesce): Estos operado-
res nos permiten aplicar condiciones. Por ejemplo:

SELECT (c.grado < 5)? «directo»: «indirecto» AS nivelgrado
FROM Familias.hijos[0] c

SELECT f.nombre ?? f.apellido AS apellido
FROM Familias f

e TOP: Operador que nos permitira devolver un nimero
concreto de resultados deseados.

SELECTTOP1*
FROM Familias f

El resultado sera:

[
{
«id»: «FamiliaCompartiMOSS»,
«padres»: [

«apellido»: «CompartiMOSS»,
«nombre»: «Revista»

s

(
«apellido»: «Apellidol»,
«nombre»: «<Nombrel»

Ik

«hijos»: [

«apellido»: «Apellido2»,
«nombre»: «Nombre2»,
«SEX0»: «mujer»,
«grado>:1,
«mascotas»: [
{«nombre»: «Goofy» },
{«nombre»: «Mickey» }

)
(
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«apellido»: «Apellido3»,
«nombre»: «Nombre3»,
«SEX0»: «mujer»,
«grado»: 8

s

«direccion»: {
«pais»: «Espana»,
«ciudad>»: «<BCN>»

«contacto»:{
«email»: «<email@email.com»,
«telefono»: «000000000»

s

«registrado»: false

Arrays y Objetos

DocumentDB permite la creacion de arrays y/o objetos.
Podemos construir arrays de la siguiente forma:

SELECT [ “f.direccion.ciudad”, “f.direccion.pais”] AS PaisCiu-
dad
FROM Familias f

El Resultado sera:

[
(

« PaisCiudad «: [
«BCN»,
«Espana»

b
(

«CiudadState»: [
«BCN»,

«BCN>»

1

)
]

JOINS

DocumentDB nos permite realizar JOINS, pero a diferencia
del concepto JOIN de una Base de Datos relacional, no nos
sirve para relacionar tablas de forma que podamos obte-
ner los datos deseados, sino que nos permite relacionar el
schema consigo mismo, lo que en una base de datos rela-
cional equivaldria a realizar una “self-join”.

El resultado de realizar la operacién JOIN es un conjunto
de N-tuplas con N-Values por tupla, con valores obtenidos
de iterar los todos los alias de las collections sobre sus con-
juntos.

El comando WHERE es opcional, y si lo aia-

dimos dentro de una query DocumentDB lo

que estamos indicando que condiciones

Por ejemplo, podemos realizar una JOIN entre la raiz y un
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hijo, el resultado es el producto cruzado entre los dos ob-
jetos JSON.

Supongamos que, para este ejemplo, ademas de la entrada
anterior, disponemos de la siguiente entrada

{
«id»: «FamiliaCompartiM0SS2»,
«padres»: [

«apellido»: «CompartiM0S522>,
«nombre>»: «Revista»2

s

(
«apellido»: «Apellido12»,
«nombre>»: «Nombrel2»

1,

«hijos»: [

«apellido»: «Apellido22>»,
«nombre»: «Nombre22>,
«SEX0»: «mujer»,
«grado»:1,

«mascotas»: [
{«nombre»: «Goofy2» },
{«nombre»: «Mickey2» }

]

Ik

«direccion»: {
«pais»: «Espafa»,
«ciudad»: «MAD»

5
«contacto»: {

«email»: «<email2@email.com»,
«telefono»: «000000001»

s

«registrado>: true

Y realizamos la siguiente query:

SELECT f.id
FROM Familias f
JOIN c IN f.hijos

El Resultado sera:

[
«id»: « FamiliaCompartiMOSS2»

s

«id»: «FamiliaCompartiMOSS»
]

{
}
(
«id»: «FamiliaCompartiMOSS»
}
(
}

ORDER BY

En caso de afiadir este operador, nos permitira ordenar los
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resultados de la query de la forma deseada, seguimos te-
niendo las dos entradas en nuestra collection.

SELECT f.id, f.direccion.ciudad
FROM Familias f
ORDER BY f.direccion.ciudad

El Resultado sera:

[

{
«id»: «FamiliaCompartiMOSS»,
«ciudad»: «<BCN>»

s

(
«id»: « FamiliaCompartiM0SS2>»,
«ciudad»: «<MAD>»

CONCLUSIONES

Como podéis observar, realizar queries sobre Dobument-
DB es muy similar a realizar queries sobre SQL, todos los
operadores que tiene son familiares y funcionan de la for-
ma que esperamos. Query playground es un sitio web pro-
porcionado por Microsoft para poder practicar y ver mas
en profundidad como realizar queries en DobumentDB.

Destacar que DocumentDB también permite trabajar con
funciones del tipo:

e Matemadtico: ABS, CEILING, EXP.....

e Comprobacién de tipos: IS_ARRAY, IS_BOOL...

e Funciones de Strings: CONCAT, CONTAINS, ENDSWI-
TH...

e Funciones de Arrays: ARRAY_CONCAT, ARRAY_CON-
TAINS...

e Funciones de espacio: ST_DISTANCE, ST_WITHIN...

Para saber mas sobre funciones en DocubmentDB, visitar
los links del apartado referencias.

REFERENCIAS:

e https://docs.microsoft.com/en-us/azure/documentdb/doc-
umentdb-sql-query#built-in-functions

¢ https://www.documentdb.com/sql/tutorial

e https://www.documentdb.com/sgl/demo

ROBERT BERMEJO
Arquitecto .Net
roberto.bermejo@sogeti.com
@robertbemejo
www.robertbermejo.com
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Introduccion

SharePoint Online es una plataforma madura y en continua
evolucion que ofrece un amplio abanico de soluciones para
la colaboracién de personas. Por diversos motivos Micro-
soft abandond la posibilidad de disponer de un Sitio Web
publico (https://support.microsoft.com/en-us/kb/3027254), lo
que obliga a emplear otras herramientas para poder dar
solucion a la publicacidn de contenidos en internet (usua-
rios anéonimos).

Tradicionalmente para conectar SharePoint Online con
otros sistemas se empleaban, dependiendo del afio y ver-
sién, diferentes aproximaciones que se pueden dividir en
dos tipos:

1.— Las que lanzaban algun tipo de tarea que recorria
SharePoint para detectar cambios de forma periddi-
ca.

2.— Y las que estaban basadas en patrones y técnicas
especificas de SharePoint, como los Receptores de
Eventos Remotos (RER) o los flujos de trabajo con sus
llamadas HTTP entre otras técnicas.

En este articulo veremos coémo puede emplearse la ca-
racteristica de webhooks de SharePoint (actualmente en
desarrollo) para facilitar un escenario de integraciéon con
Worpress, que suele ser un requisito de la gente de Comu-
nicacion y Marketing, al ser este el estandar de facto para
blogs y webs corporativos y por tanto una opcion desea-
ble en empresas con SharePoint Online y presencia online.
Para realizar esta implementacién vamos a usar el cédi-
go del repositorio de SharePoint de Microsoft en Github:
https://github.com/SharePoint

éQué son los webhook?

Los webhooks son un patrén de arquitectura usado preci-
samente para facilitar la integracion entre sistemas web.

Sendgrid (https://sendgrid.com/docs/AP|_Reference/Web-
hooks/event.html) o Github (https:/developer.github.com/
webhooks/) disponen de ellos, permitiendo que suscriba-
mos nuestras propias aplicaciones a determinados eventos
de sus plataformas.

Para ampliar informaciéon sobre Webhooks hay bastan-
te donde elegir debido al tirén que han tenido en los ul-
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. ntegracion de SharePoint y Wordpress
¥ mediante webhooks, Azure y el APl de
Wordpress.com (1)

timos aflos, pero para empezar sugeriria leer el post que
hizo Sendgrid en 2014: https://sendgrid.com/blog/whats-web-
hook/ , el del padre del patron, Jeff Lindsay: http:/progrium.
com/blog/2012/11/19/from-webhooks-to-the-evented-web/ y si

eres desarrollador ASP.NET el de Microsoft el afio pasado:
https://blogs.msdn.microsoft.com/webdev/2015/09/04/intro-

ducing-microsoft-asp-net-webhooks-preview/

La aparicién de los webhooks para SharePoint son un
paso mas en la apertura y estandarizacion de las tecnolo-
gias Microsoft, siendo el reemplazo de soluciones menos
optimas 0 mas a medida, lo que deberia permitir solucio-
nes mas robustas y faciles de desarrollar tras su adopcion.

SharePoint Online es una plataforma ma-

dura y en continua evolucion que ofrece un

amplio abanico de soluciones

éQué tenemos en Wordpress?

Al margen de si usamos un Wordpress de Azure (de Wor-
dpress, Bitnami o incluso en un contenedor Docker) o una
cuenta de pago o gratuita en Wordpress.com, disponemos
de 2 APIs diferentes para gestionar contenidos en el siste-
ma: XML-RPCy REST. Y por supuesto dos formas de acceder
a nivel de seguridad: oAuth o el tipico usuario y password.

La eleccion de REST y oAuth nos evitaria tener que man-
tener las credenciales del sistema, aunque quiza sea mas
facil usar XML-RPC con credenciales de usuario si confia-
mos en la seguridad de nuestros sistemas y usuarios o si no
gueremos trabajar con oAuth por alguna razon.

Quien desee probar el APl REST dispone de una consola

de desarrollo en el propio Wordpress.com https://developer.
wordpress.com/docs/api/console/

Requisitos previos

Antes de ponernos a desplegar cddigo, recomiendo empe-
zar con el aprovisionamiento de lo que vamos a necesitar,
debido a que ciertos elementos pueden requerir un tiem-
po para completar su configuracién y provocar parones en
la puesta en marcha del cédigo de ejemplo. Advierto esto
tras haberse llegado a juntar durante la implementacién de
todo el sistema, errores personales, errores en el portal y
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bugs de producto, provocando un retraso importante so-
bre el tiempo estimado inicialmente.

Lo primero que necesitaremos sera disponer de lo siguien-
te:

e Un SharePoint Online de desarrollo, con la caracteristi-
ca de First Release activada a nivel de suscripcion.

e Ojo con esto que en el portal antiguo de admi-
nistraciéon de 0365 es sencillo de encontrar. En el
nuevo esta en Settings -> Organization profile ->
Release preferences -> Release track.

¢ Y de nuevo ojo que la aplicacion de “First Release”
puede durar algun tiempo (1 dia).

e Ademas, deberiamos disponer de un catdlogo de
aplicaciones configurado y un sitio de desarrolla-
dor con una nueva lista simple de nombre reco-
nocible (ej: Wordpress) que contenga una lista con
campos para Titulo y Contenido de tipo texto pla-
no de una linea y multi-linea respectivamente.

e Una suscripcion de Azure. La de desarrollador nos vale
ya que los elementos a emplear son muy, muy baratos.
Los elementos a crear dentro de esta se detallan mas
adelante.

e Un Wordpress. Sugiero usar uno gratuito en Wor-
dpress.com por facilidad a la hora de implementar la
configuracién necesaria.

e Recomendaria probar que el APl estd configurado
y funcionando mediante la herramienta que nos
ofrece la compafiia. Para hacer un post podemos
usar esta URL (siempre que estemos autenticados,
claro): https://developer.wordpress.com/docs/api/1.1/
post/sites/[INOMBREDELBLOG].wordpress.com/

posts/new/

e El codigo del repositorio Github clonado, y compilado
en un Visual Studio 2015: https://github.com/SharePoint/
sp-dev-samples/tree/master/Samples/\WebHooks.List

e Podria ser necesario instalar las Office Tools Ex-
tension de https://www.visualstudio.com/es/vs/of-
fice-tools/

¢ Y necesitaremos instalar las caracteristicas nece-
sarias mediante el botén derecho “Install Missing
Features” en el proyecto correspondiente para
que compile todo.

e Un SQL Management Studio o cualquier otro cliente
que nos permita lanzar algo de SQL contra un Azure
SQL Database.

Manos a la obra

Una vez obtenido todo lo anterior podemos empezar a se-
guir paso a paso la guia de despliegue que también encon-
traremos en el repositorio de Github, en el tipico archivo

Markdown: https://github.com/SharePoint/sp-dev-samples/
blob/master/Samples/\WebHooks.List/Deployment%20quide.

md
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Dado que la propia guia ya contiene imagenes paso a paso,
y dado que podria haber cambios cuando la caracteristica
salga en release, me limitaré a hacer un resumen de las
acciones necesarias, aunque recomendaria automatizar el
despliegue en un script de PowerShell, si no entero, al me-
nos de las partes mas basicas.

1.— Creamos una Web App con el nombre que que-
ramos.

e Descargamos su perfil de publicacion.

2.— Creamos una Azure SQL Database con el nombre
que queramos en un Azure SQL Server existente o
nuevo.

e Afiadimos nuestra IP actual para poder acceder a
la instancia desde nuestro equipo.

3.— Creamos una cuenta de Azure Storage.

e Obtenemos la cadena de conexidn. Nota: yo me topé
con un problema en el Portal, que provocaba que no se car-
gase la pestafia con la cadena de conexidn, pero esta pue-
de generarse sin problemas obteniendo la Key en el portal
antiguo o desde el propio Visual Studio, como se aprecia en

esta imagen:

Add New Storage Account 7%

;;;;; pall

1)

o azusel

STYnnnDIGO:EUSKBOWS] -
account

icen
sir/+/sq O Specify custom endpoints

Preview connection string:

DefauitEndpointsProtocol=hitpsAccountName=szurepetp ojecAccountey= STYAnnDGUZESKBOWS)/

0 Meszagy
Online privacy ststement

Imagen 1.- Cadena de conexion y account key.

4.— Registramos una app en el sitio de desarrollo, me-
diante la URL https://.../sites/NOMBREDELSITIO/ lay-
outs/15/appregnew.aspx

5.— Conectamos con el SQL Management Studio a la
base de datos creada y:

e Ejecutamos el Script SharePointWebHooks.sql de
la carpeta SQL\Scripts alojada en el proyecto Sha-
rePoint.WebHooks.Common.

e Sobre la base de datos MASTER, ejecutamos (pre-
feriblemente con otro password):

CREATE LOGIN WebHooksAdmin WITH PASSWORD = ‘Pass@
word!’

e Sobre la base de datos WebHooks generada en 5.3,
ejecutamos:

CREATE USER [WebHooksAdmin] FOR LOGIN [WebHooksAdmin]
WITH DEFAULT_SCHEMA = dbo

EXEC sp_addrolemember ‘db_datareader’, ‘WebHooksAdmin’
EXEC sp_addrolemember ‘db_datawriter’, ‘WebHooksAdmin’

6.— En la solucién de Visual Studio reemplazamos
la configuracion existente para que cuadre con la
nuestra. Es decir, nuestro Client ID, urls, usuario y
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passwords, cadenas de conexion de Storage y SQL...
e Recomiendo llevar a cabo este paso con calma. :-).

7.— Desplegamos el Add-In que contiene el proyecto
SharePoint.WebHooks.MVCWeb en Azure.
e Esto requiere el perfil de publicacidon de nuestra
Web App vy algunos retoques detallados en la guia
de despliegue.

8.— Desplegamos el Add-in que contiene el proyecto
SharePoint.WebHooks.MVC en SharePoint.
e Ojo que se trata de un add-in a desplegar como
paquete, es decir cargando el archivo .app en el
catalogo de aplicaciones.

9.— Desplegamos el Web Job que contiene el proyec-
to SharePoint.WebHooks.Job como web job (botdn
derecho Publish as Azure Web Job).

e Lo debemos publicar en modo de ejecucién con-
tinua, mediante el perfil de publicaciéon de nues-
tra Web app del punto 1.a. y cambiando de http
a https.

e Mucho ojo con le Web Job, debemos asegurarnos
de que esté “Running”. Bajo ciertas circunstancias
publicamos y ese no es el estado. Podemos reini-
ciarlo sin piedad si es necesario.

Los webhooks son un patron de arquitec-

tura usado precisamente para facilitar la

integracion entre sistemas web

10.— Para terminar el despliegue, creamos una nueva
App desde Contenidos del Sitio, del tipo que hemos
cargado en el punto 8: SharePoint.WebHooks.MVC.
Se nos pedira que aceptemos la aplicacién con los
permisos que establece.

Una vez realizados estos “pocos” pasos deberiamos tener
corriendo el sistema de tal modo que, al pulsar en la App
que hemos afiadido al sitio de SharePoint, se nos redirigira
a la aplicacion de nuestra Web App

& C | @ nttps//azurepetproject.azurewebsites.net/?SPHostUr =https%3A%2F%2]

Existing web hooks

Actions Subscription id List Webhook endpoint Webhook expires at

There are currently no web hooks defined for the lists in this webl

Add a new web hook

Select a list: | Activos del sitio

v Create

© 2016 - SharePoint WebHooks demo

Imagen 2.- Aplicacion Web desplegada.
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Y seleccionando la lista que creamos para publicar en Wor-
dpress, podemos generar una subscripcion a esa lista.

¢ C | @ nips//azurepetpro;

Existing web hooks

Webhook
Webhook endpoint expires
at

Actions Subscription id List

2122017
https: 1:06:17
Y]

.. 61dr20 -9b09-  WordpressCMS - 488822¢
16011971217 8780-a55076059ct4

Add a new web hook

Select a list: |WordpressCMS. v]| create |

©2016 - SharePoint WebHooks demo

Imagen 3.- Generacion de suscripcion a una lista.

Y ahora si, tenemos lista una aplicacién suscrita a eventos
de SharePoint suministrados mediante la caracteristica de
webhook de SharePoint, lo que nos ofrece de una forma
mas robusta y estandar de integrar SharePoint que en con
las herramientas actuales.

Con todo el sistema funcionando, recibimos la notificacidon
de forma rapida, no perdemos informacién gracias a la
mecanica de reintento implementada en este patron we-
bhook, podemos guardarlas para tratarlas en lotes (lo que
tiene sentido para ciertas integraciones), disponemos de
un histérico de todo lo ocurrido gracias al almacenamien-
to en Azure... y todo ello de forma muy barata si estable-
cemos adecuadamente los niveles de nuestros elementos
(Pricing Tier).

Ya solo nos queda configurar la accion o acciones que que-
ramos realizar al recibir la notificacion. En nuestro caso:
publicar un post en Wordpress. Para ello deberemos pro-
ceder a configurar nuestro Wordpress y afiadir el cédigo
necesario en el proyecto SharePoint.WebHooks.Common.

Conclusiones de la primera parte

Desgraciadamente, la cantidad de pasos necesarios para
poner en marcha todo sistema es mas extensa de lo que
me gustaria (a mi o a cualquiera), y podria haber algunos
cambios en la versidn release de los webhooks de Share-
Point, por lo que prefiero dejar para la segunda parte del
articulo la publicacién de contenidos desde Azure hacia
Wordpress en el préximo niumero de CompartiMOSS.

En cualquier caso, espero que esta primera parte haya
dado una idea de la potencia de los webhooks en escena-
rios de integracién entre plataformas, y en particular para
nuestros desarrollos con SharePoint.

Continuara...

JOSE ANGEL BOLANO
Solutions Architect en NexTRET
@noradrex

I 59



Nosotros

P Comparti

Alberto Diaz

Alberto Diaz es SharePoint Team Lead en Encamina,
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Blogs: http://blog.siderys.com
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en el disefio e implementacion de sistemas de IT basados
en tecnologias de Microsoft, especialmente SharePoint,
para Avanade (http://www. avanade.com), una compafiia
multinacional de IT. Propietario del sitio especializado en
informacion sobre SharePoint en espafiol http://www. gavd.net
y autor de seis libros sobre SharePoint y sus tecnologias.

Sitio Web: http://www.gavd.net
Email: gustavo@gavd.net
Blogs: http://geeks.ms/blogs/gvelez/

Juan Carlos Gonzalez
Martin

Ingeniero de Telecomunicaciones por la Universidad de Valladolid
y Diplomado en Ciencias Empresariales por la Universidad Oberta
de Catalunya (UOC). Cuenta con mas de 12 afios de experiencia
en tecnologias y plataformas de Microsoft diversas (SQL Server,
Visual Studio, .NET Framework, etc.), aunque su trabajo diario gira
en torno a las plataformas SharePoint & Office 365. Juan Carlos
es MVP de Office Servers & Services y co-fundador del Grupo de
Usuarios de SharePoint de Espafia (SUGES, www.suges.es), del
Grupo de Usuarios de Cloud Computing de Espafia (CLOUDES)
y de la Comunidad de Office 365. Hasta la fecha, ha publicado 9
libros sobre SharePoint & Office 365, asi como varios articulos en
castellano y en inglés sobre ambas plataformas.

Email: jcgonzalezmartin1978@hotmail.com
Blogs: http://geeks.ms/blogs/jcgonzalez &
http://jcgonzalezmartin.wordpress.com/
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¢.Desea colaborar con CompartiMOSS?

=t s

La subsistencia del magazine depende de los aportes en contenido de todos. Por ser una revista dedicada a informacién
sobre tecnologias de Microsoft en espafiol, todo el contenido deberd ser directamente relacionado con Microsoft y escrito en
castellano. No hay limitaciones sobre el tipo de articulo o contenido, lo mismo que sobre el tipo de tecnologia.

Si desea publicar algo, por favor, utilice uno de los siguientes formatos:

e Articulos de fondo: tratan sobre un tema en profundidad. Normalmente entre 2000 y 3000 palabras y alrededor de 4 0 5
figuras. El tema puede ser puramente técnico, tanto de programacién como sobre infraestructura, o sobre implementacion o
utilizacién.

e Articulos cortos: Articulos cortos: Maximo 1000 palabras y 1 o 2 figuras. Describen rapidamente una aplicacién especial de
alguna tecnologia de Microsoft, o explica algiin punto poco conocido o tratado. Experiencias de aplicacién en empresas o
instituciones puede ser un tipo de articulo ideal en esta categoria.

e ldeas, tips y trucos: Algunos cientos de palabras maximo. Experiencias sobre la utilizacion de tecnologias de Microsoft,
problemas encontrados y como solucionarlos, ideas y trucos de utilizaciéon, etc. Los formatos son para darle una idea sobre
como organizar su informacion, y son una manera para que los editores le den forma al magazine, pero no son obligatorios. Los
articulos deben ser enviados en formato Word (.doc o .docx) con el nombre del autor y del articulo.

Si desea escribir un articulo de fondo o corto, preferiblemente envie una proposicion antes de escribirlo, indicando el tema,
aproximada longitud y nimero de figuras. De esta manera evitaremos temas repetidos y permitira planear el contenido de una
forma efectiva.

Envie sus proposiciones, articulos, ideas y comentarios a la siguiente direccion:
revista@compartimoss.com adiazcan@hotmail.com
fabiani@siderys.com.uy jcgonzalezmartin1978@hotmail.com
gustavo@gavd.net
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