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Después de nuestro décimo aniversario, les presentamos un nuevo numero de la revista en el que de nuevo nuestros auto-
res comparten su experiencia y conocimiento en las tecnologias y plataformas punteros de Microsoft en la que son referen-
tes. En este nuevo numero, el 36 desde el nacimiento de la revista, hablaremos, por mencionar algunos de los hot topics,
sobre desarrollo para SharePoint y Azure, como la combinacién entre ambas plataformas es poderosa, novedades sobre
Teams o lo que podemos llegar a hacer con las extensiones de Microsoft Graph.

Desde el equipo editorial de CompartiMOSS estamos encantados con el esfuerzo que nimero a nimero realizan nuestros
autores y que hacen posible que la revista sea referente, nos atrevemos a decir que, a nivel mundial, en tecnologias y pro-
ductos de Microsoft. Somos conscientes de que ser una revista de referencia supone una gran responsabilidad y también
mucho trabajo de todos los que la conformamos (Equipo de CompartiMOSS, autores y lectores) tratando de seguir el rapido
ritmo con el que Microsoft sigue innovando y del que hemos sido una vez mas testigos de excepcion en las pasadas confe-
rencias de Microsoft Build, SharePoint Virtual Summit y SharePoint Conference North America.

Pero al mismo tiempo, esa gran responsabilidad es todo un reto que nos animara a tod@s a seguir, experimentar, utilizar y
compartir todas esas innovaciones que Microsoft traerd en campos como la Inteligencia Artificial o la Mix-Reality, y a plata-
formas y tecnologias que desde CompartiMOSS siempre estamos siguiendo (SharePoint, Office 365, Azure por mencionar
algunas).

Esperamos que disfruten de los articulos de este nimero como hemos disfrutado el equipo de CompartiMOSS durante el
proceso de edicion de la revista.

El Equipo Editorial de CompartiMOSS




Este articulo lo vamos a dividir en dos partes. En la primera,
aprovechando que recientemente hemos tenido el Build
2018, vamos a ver algunas de las novedades presentadas
alrededor de Graph. En la segunda parte, hablaremos de
como podemos extender Graph almacenando informacion
gue puede venir de cualquier otro origen.

Novedades en Graph presentadas
en el Build 2018

Como os decia, el pasado 7-9 de mayo se celebré el Build,
donde Microsoft ha presentado todas sus novedades para
desarrolladores. MS Graph fue de los que mas atencién ha
recibido por parte de MS, asi que tenemos bastantes nove-
dades que os resumo en las 2 siguientes imagenes:

Microsoft Graph at Build 2018 | Data sets

Generally Available (v1.0) Preview ( beta)

Office 365 Office 365

Bookings
appt. based small business management

Microsoft Teams
roa

SharePoint sites and lists large fle copy. move
SharePoint framework integration Fie conversion from 200+ fle formats

OneNote, Excel and Planner

Reporting

Windows
) Cross Device Relay experiences (MSA)
Windows

Cross device Activity Feed (MSA + AAD) EMS
Security Alerts and Providers
EMS Azure AD
Azure AD Audit &
P s, forgot

Intune app and device management

se and Management: PIM for Azure REAC

Imagen 1.- Data Sets de Microsoft Graph.

Microsoft Graph at Build 2018 | Capabilities

Generally Available (v1.0) Preview ( beta)

Webhooks Webhooks
Mail, calendar, contacts, drives List subscriptions
Users + groups
Delta query
Delta query Planner tasks and plans
Mail, calendar, contacts, drives Azure AD sync from now onwards
Azure AD sync from now onwards
Users + groups scoping filters Extensions
AD to Azure AD (User ExtensionAttributes1-15)
Open and schema extensions
OneDrive websockets
Increased batching limits
Open API (Coming Soon)
SDKs
NET (client + server) Managed access
JavaScript with TypeScript type definitions
PHP

Android 6

Python Java

Imagen 2.- Microsoft Graph Capabilities.

Todas las sesiones del Build estan disponibles en la web de
Chnnel 9. En el siguiente link podéis ver todas las sesiones
relacionadas con Graph:

https://channel9.msdn.com/Events/Build/2018?sort=status&di-
rection=desc&tag%5B0%5D=microsoft%2Bgraph
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Microsoft Graph APl Extensions

Microsoft Graph Extensions

Graph Extensions en el mecanismo que nos proporciona
Graph para extender la informacién almacenada en Graph,
con datos provenientes de otros sistemas o escenarios. Por
ejemplo, es bastante comun tener un ID de empleado, que
suele venir de algun sistema de RRHH, y queremos afiadir-
lo a lainformacidén de perfil de Graph... o bien digamos que
tenemos Grupos de Office 365, y queremos guardar Tags
asociados a los grupos... para todo este tipo de escenarios,
podemos usar Graph Extensions.

Existen dos tipos distintos de Extensions: Open extensions
/ Schema extensions

“Graph Extensions en el mecanismo que nos

proporciona Graph para extender la infor-

macion almacenada en Graph”

Antes de entrar en detalle, conviene saber que no todos
los recursos de Graph soportan extensions. Por el momen-
to, la siguiente tabla contiene los recursos que podemos
extender:

Resource Version
Administrative unit Preview only
Calendar event GA
Group calendar event GA

Group conversation thread post GA

device GA
group GA
message GA
organization GA
Personal contact GA
user GA

Imagen 3.- Recursos que se pueden extender.

MS Graph Open Extensions

Las extensiones de tipo Open, nos van a permitir aiadir in-
formacion a un recurso utilizando simplemente un listado
de Key-Values. Por ejemplo, digamos que queremos afiadir
a mi perfil, el cédigo de empleado, asi como la fecha de la
ultima revisién médica que hice a través de la empresa.

Para ello, hacemos un “POST” al endpoint:

https://graph.microsoft.com/v1.0/me/extensions




En el cuerpo del mensaje, compondremos un JSON con la
siguiente informacién

NAME VALUE

@odata.type Microsoft.Graph.OpenTypeExtension

extensionName Cualquier cadena unica. Como convenio
se suele invertir el dominio de la tenant:

com.contoso.rrhhExtraData

Key — Value list Una lista con clave-valor (nombre de la

propiedad: valor asignado)

POST v1.0 ‘h((ps://graph.mi(rosoﬂ.(om/w.O/me/extensions

Request Body  Request Headers

“Godata. type": "microsoft.graph.openTypeExtension”,

“Employeeld 00-2",
“LatestMecialCheck": "20/03/2018"

i

© Success - Status Code 201, 1569ms

Response Preview  Response Headers

h.microsoft. com/v1.0/$metadatatusers (*51cedsbo-8760-4dse -8aa2-35e6d7db6606" ) /extensions/Sentity”,

oamingSettings”,

Imagen 4.- JSON con una Graph extension.

Para recuperar esa informacion, podemos hacer un GET al
endpoint de Extensions, o expandir a Extensions:

. Bl

microsoft.com/v1.0/me?$select=iddi mail,

Response Preview  Response Headers

_microsoft. con/v1. o 1d, display: i1,mobilePhone, ext )/Sentity”,

s Cloud)",

graph. icrosote.con/v1.o/Snetadstatusers IO ) s icns"

ontoso. roamingSettings”,
ingSettings”

Imagen 5.- Como recuperar la informacion de una Graph Extension.

Ten en cuenta que al ser Open extensions, solo tendran un
valor en el caso que hayan sido asignadas, es decir, que, si
hacemos esa misma query a un usuario que previamente
no hemos asignado la extensién, ésta simplemente devol-
vera vacia, no esperes encontrar un Employeld y LatestMe-
dicalCheck con valor null, si no vacio a nivel de Extension.

{
"@odata.context”: "https://graph.nicrosoft.con/vl.0/Snetadatatusers (" [SORNNNN )/ oxtensions"
“value”: [

¥

MS Graph Schema extensions

Schema extensions nos va a permitir ampliar la informa-
cién asociada a un recurso, pero de una manera mas “ti-
pada”. Es decir, vamos a poder definir un tipo para nuestra
Extension. Por ejemplo, siguiendo con el ejemplo anterior,
vamos a crear un tipo para extender nuestro perfil con al-
gunos datos mas que podemos tener en otros sistemas.
Para ello necesitamos hacer un POST como el siguiente:
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POST ‘ beta vH https://graph.microsoft.com/beta/schemaExtensions

"id":"inhe
"description”
"owner"”: "1d6

1

"properties”:

"name” :
"type":

"name” :
"type":

"name” :
"type

"name” :
"type":

En esta URL puedes encontrar el detalle de las propiedades
a establecer en el JSON

https://developer.microsoft.com/en-us/graph/docs/api-refer-
ence/beta/api/schemaextension_post_schemaextensions

Nota: Fijate bien en como componer el valor para la pro-
piedad “id”, asi como asegurarte de que proporcionas un
valor vélido para la propiedad “owner” (que debe ser el
ID de una Azure AD App registrada en esa tenant). En el
siguiente link tienes los diferentes tipos soportados en las
properties (basicamente: Binary, Boolean, DateTime, Inte-
ger, String):

https://developer.microsoft.com/en-us/graph/docs/api-refer-
ence/beta/resources/extensionschemaproperty

Una vez definido el Schema, podemos actualizar nues-
tro usuario con dicha informacién. Para ello haremos un
PATCH:

PATCH ‘ beta vH https://graph.microsoft.com/beta/me

Request Body

Request Headers

{
"inheritscloud_RRHHSchema2": {
"employeeId":1010,
"payeCode":"1185L",
"latestMedicalReview":"2018-03-15T15:53:00",
"onLeave": true
¥
}

@ Success - Status Code 204, 1299ms

Imagen 6.- Actualizacion del usuario mediante PATCH



Llegado este punto, ya sélo tenemos que recuperar esa in-
formacidn. Para ello, y a diferencia de las Open extensions, “Las extensiones de tipo Open, nos van a
en este caso podemos hacer un Sselect de la extension, e e L.
igual que si fuera un campo mas como DisplayName, etc: permitir afiadir informacion a un recur-

so utilizando simplemente un listado de

1
| GET ‘ beta vH https://graph.microsoft.com/beta/me?$select=inheritscloud_RRHHSchema2 |

Key-Values”

(© Success - Status Code 200, 883ms

Como hemos visto en el articulo, MS Graph nos ofrece un
Response Preview  Response Headers mecanismo muy potente para poder guardar informacion
de otros sistemas en la propia Graph.

ttps://graph.microsoft.com/beta/$metadata#users(inheritscloud_RRHHSchema2)/$entity”,
chema2": {
oft.graph. ComplexExtensionvalue",

- LUIS MANEZ

SharePoint/Cloud Solutions Architect en ClearPeople LTD
@Iluismanez

https://medium.com/inherits-cloud

Imagen 7.- Haciendo un select de una Graph Extension
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ASPNET Core

Como cambian los tiempos, las personas y los pueblos, no
podiamos esperar menos de nuestra amada tecnologia,
que si cabe evoluciona y se transforma mas rapido que na-
die. Si hablamos de arquitecturas software, podemos de-
cir que es el momento de potenciar el uso de las librerias
cliente (React, AngularVue...) y como no, el momento de
pensar en arquitecturas serverless con objetivos muy am-
biciosos de rendimiento y escalado.

El servicio del que os voy a hablar, creo que representa
muy bien esta situacidon, mejora tanto el rendimiento en
cliente como el rendimiento en backend, es llevar a un ni-
vel mas nuestro querido SignalR.

¢Queé es SignalR?

Para el que no conozca ASP.NET SignalR, es una libreria
que permite conectar en nuestras aplicaciones, la capa
de backend con el lado cliente, en ambas direcciones, y
sobre todo en tiempo real sin necesidad de recargar pan-
talla. Para conseguirlo, necesitdbamos montar un SignalR
Hub en el backend de nuestra web, y mediante una cone-
xion Websocket, podiamos enviar mensajes a cada uno de
nuestros clientes.

[)
Signa[( w:lj

Client 3

Client - Hub

Client 1 \.Q‘ @
) el

Client n
Imagen 1.- Arquitectura SignalR.

“cambian los tiempos, las personas y los

pueblos, no podiamos esperar menos de

nuestra amada tecnologia”

Como vemos en la siguiente figura, cada mensaje que se
envia al Hub de SignalR, este lo distribuye por el canal indi-
cado en la peticidn, a cada uno de los clientes conectados
(Hub Proxy).
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Eventos Real-Time con Azure SignalR en

(o
K
o
‘,\e“"a\
Web Server

Distribucién del mensaje a todos los canales

Hub recibe y envia los mensajes al resto de :Iiemes\ Em

Imagen 2.- Mapa légico de envios.

Este sistema funcionaba bien, pero siguiendo un poco la
tendencia actual, ¢Si empezamos a tener un trafico exce-
sivo de mensajes en nuestro Hub como dimensionamos el
backend? ¢ Qué coste tendria? ¢ Por qué repetir este proce-
so de arquitectura para cada una de mis aplicaciones, no
puedo tener un servicio Unico y escalable?

Para resolver todas estas preguntas / peticiones, entra en
juego Azure SignalR.

¢Qué aporta Azure SignalR?

Este servicio es 100% compatible con la libreria de SignalR,
y lo que viene es a proporcionarnos un servicio 100% admi-
nistrado, distribuido y multi-servidor, que nos va a permitir
dimensionar y escalar tal y como queramos nuestra solu-
ciéon con SignalR. La principal diferencia con las soluciones
que hemos visto anteriormente es que:

e Descargamos de trabajo al backend, el nuevo backend
de SignalR estara alojado en un servicio en Azure, o lo
que eslo mismo el Hub ya no se ejecutara desde la web.
Ahora el mensaje se le enviard al servicio de Azure, en
el que tendremos definido el Hub, el mensaje ahora
puede venir de un Azure Function, de un App Service
o de cualquier otro de origen de datos ya que es una
simple llamada HttpPost.

[ <
e
Client - aente®
et

SignalR Service

/ \Envin del mensaje
| [ &>

Client

Imagen 3.- Nueva arquitectura de envios, Azure como backend.



e Podremos conectar a un servicio tanto clientes como
digamos, pudiendo escalar el servicio bajo demanda.

e Las conexiones al servicio se realizan con autenticaciéon
multifactor, gracias a la clave de acceso, que nos de-
vuelve un token de sesion vélido para que las aplicacio-
nes clientes consuman el servicio.

e .

o o

SignalR Service

d :

Authentication

App Service Client Client with key

Imagen 4.- Autenticacion en el servicio.

ASP.NET Core y SignalR, tu primer
ejemplo

Una vez hemos visto las caracteristicas del servicio, vamos
a realizar un pequefio ejemplo en ASP.NET Core, creando
un servicio de SignalR en Azure, y una aplicacién de conso-
la que envie datos al servicio, para que la aplicacion cliente
gue desplegaremos en Azure reciba los mensajes. Tanto los
clientes, como la aplicacién estaran autenticados contra el
servicio de Azure SignalR mediante la cadena de conexion
y la clave de acceso que daremos de alta en el portal de
Azure.

@

SignalR Service

Conexion, Chat Hub
App Service

Proxy cliente a Chat Hub
Autenticacién con JWT (Access key + serviceEndpoint)

Token bearer

Client C\>

HttPost (Token + object)

Imagen 5.- Ejemplo completo de envio.

El ejemplo completo nos lo podemos descargar de GitHub
ya terminado, aunque con este articulo podremos crearlo
desde cero.

Configurando el servicio en una
aplicacion web

Antes de empezarrecordar que el ejemplo estd desarrollado
conVisualStudio2017y.NetCore2.0,quenospodremosdes-
cargar de https://www.microsoft.com/net/download/windows.
Ademads necesitaremos node.js instalado para poder des-
cargar paquetes npm.
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1.— El primer punto es crear una solucién en Visual
Studio, y en concreto en .NET Core 2.0 una Web
MVC.

Agregar nuevo proyecto ? X

Imagen 6.- Creando la solucion.

2.— Como el ejemplo estad desarrollado en una web
ASP.NET con MVC, seleccionamos la opcion “Apli-
cacion Web (controlador vista y modelos)”, aunque
podriamos optar por hacer una solucidon Angular o
React, eso si con JavaScript, porque al menos por mi
experiencia actual, al ser un servicio en preview, la
autenticacion con TypeScript, al conectar nuestro
proxy hub con el servicio de Azure da error.

3.— Una vez creada la solucion, necesitamos descar-
garnos los siguientes paquetes:

e Paguete Nuget - Microsoft.Azure.SignalR -v
1.0.0-preview1-10009

Para instalarlo deberemos desde una consola,
situdndonos en el path del proyecto MVC que
acabamos de crear,ejecutar el comando “dotnet
add package Microsoft.Azure.SignalR -v 1.0.0-pre-
view1-10009”

Paguete npm aspnet/signalr

Para instalarlo deberemos ejecutar desde una
consola la instruccion “npm install @aspnet/sig-
nalr”

4.— Una vez instalado los paquetes, deberemos co-
piar en la carpeta /webroot/js la libreria signalR.js
que nos acabamos de descargar, ademas de anadir
al layout de la web el siguiente cédigo, para poder
instanciar el fichero:

="Development"
="~/1ib/jquery/dist/jquery.js" sc t
‘ /11b/bootstrap/d1<t/)s/bootstr‘ap js"
"~/js/signalr.js"></scrip
"~/js/site.js" ="t

="Development"
="~/1ib/jquery/dist/jquery.js"
/11b/bootstrap/d15t/js/boctstrap js"
/js/signalr. ]s
"~/js/site.js"

Imagen 7.- Registrando signalR.js.



5.— En el fichero startup.cs deberemos modificar los
métodos:

e ConfigureServices:

blic void ConfigureServices(IServiceCollection services)

services.AddMvc();

ar conn = Configuration.GetConnectionString("SignalR").ToString();
services.AddSignalR().AddAzureSignalR(conn);

Imagen 8.- Configurando la app y los servicios a inyectar.

Con este codigo registramos el servicio de SignalR
en nuestra aplicacién, y ya podremos hacer uso de
este, ademas .NET Core, se encargard de inyectar-
lo en los controllers, para que podamos instanciar
entre otras cosas un HubContext de signalR como
veremos luego. Ademas, el servicio instanciado es
nuestro servicio de Azure mediante la cadena de
conexion que deberemos obtener desde el portal
de Azure, una vez creemos el servicio.

e Configure:

app.UseFileServer();
app.UseAzureSignalR(routes

{
routes.MapHub<Chat>("/chat");

Imagen 9.- Definiendo el hub.

Este cddigo es muy importante, ya que nos per-
mitird instanciar el Hub en el contexto, y definir el
proxy que vamos a utilizar, en este caso “/chat”.
Como vemos en el cddigo, debemos mapear una
clase Chat (aun por crear) a nuestro servicio de
SignalR.

6.— Deberemos crear una clase Chat.cs, que va a ac-
tuar de Hub en nuestra web y que permitird definir
los ProxyHub en el lado cliente, eso si consumiendo
el servicio de Azure tal cual hemos especificado en la
configuracion de la app.

ing Microsoft.AspNetCore.SignalR;

chattest

Imagen 10.- Clase hub de SignalR.

7.— Ya solo nos falta crear el servicio cliente que
instancie el hub “/Chat” y que utilice el canal
“new_msg” que hemos definido en nuestro hub.
Para ello afiadimos a la vista Index de nuestra web un
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codigo muy sencillo que va a mostrar un alert con el
dato recibido en el evento.

Scriptsfi

t type="text/javascript"
connection = new signalR.HubConnectionBuilder()
.withUrl('/chat")
.build();
connection.start().catch(function (error) {

console.error(error.message);
D3
connection.on("new_msg",
alert(msg);
}s
cript

function (msg) {

Imagen 11.- Script cliente, proxyHub.

Si analizamos un poco el cddigo, tenemos que creamos
una conexién con HubConnectionBuilder, y lo apuntamos
nuestro Hub “/chat”. Ademas, necesitamos configurar con
“connection.on” las entradas por el canal “new msg”. Con
este cddigo, ya tenemos nuestro “proxyHub”, y la conexion
por websocket abierta, para que podamos recibir los men-
sajes por el canal. En el momento de carga de la vista si
hacemos uso de la developer tools del navegador deberia-
mos obtener algo parecido a la siguiente imagen, si no es
asi deberemos revisar nuestro codigo.

Imagen 12.- traza en el navegador, websokect.

“Para resolver todas estas preguntas / peti-

ciones, entra en juego Azure SignalR.”

Creando el servicio en Azure

La aplicacion ya la tenemos preparada, a falta de indicarle
la cadena de conexidén al nuevo servicio de Azure de Sig-
nalR. Para ello accedemos al portal de Azure y creamos un
nuevo servicio del tipo SignalR Service, aclarar que es un
servicio aun en “Preview” por lo que debemos estar pre-
dispuestos a que esto puede cambiar de un dia para otro.

El servicio es muy sencillo, simplemente deberemos relle-
nar los datos habituales:

e Nombre del servicio: MySignalRSampleService.

e Elegir suscripcion de Azure.

Elegir o crear un grupo de recursos — Compartimoss-
Sample.

Location o regién — West Europe.

Price — Tier : Aqui podemos escoger entre la version
gratuita sin escalado (suficiente para el ejemplo), o es-
coger la basica que ya podemos definir unidades de
escalado, y que tiene un coste de 20,68 € mes (precio
estimado).



Choose your pricing tier

Browse the available plans and their features - PREVIEW

% Recommended | View all

Single unit 2! Upto 10 units
53 Upto100 connections 52 1K connections/unit
- ey L
Backup @ 2M messages/day/unit
O sst

Unable to display pricing EUR/MONTH (ESTIMATED)

Imagen 13.- Servicio en azure, plan de precios.

Si todo va como debe, y tenemos creado el servicio, debe-
remos acceder al mismo, y en el apartado key podremos
ver las cadenas de conexién, y copiar la cadena primaria,
para poder incluirla en el proyecto.

jour access keys, you must update your SignalR.clients to use the new keys.

Host name Sgnalrsenicecompartimoss senice signarnet | o]
Default Keys

ane e ———

S SRRy WESEDR AW ZaHZ Ve B B
seconday < - B B

Imagen 14.- Cadenas de conexion.

“falta de indicarle la cadena de conexion al

nuevo servicio de Azure de SignalR”

Por ultimo, solo nos quedaria volver al proyecto, y afiadir al
fichero appsetting.json (para cada uno de los entornos) el
siguiente JSON de conexidn.

rvicecompartimoss.service. signalr.net;Ac

Imagen 15.- Fichero de configuracion en .NET Core.

Comprobando la conexidn, envian-
do datos desde la web

En este punto tenemos todo configurado, pero es dificil
saber si ha ido todo correcto, para ello vamos a hacer una
pequeia prueba afiadiendo a un controller la insercién de
un mensaje en el canal de SignalR, para comprobar que el
cliente esta configurado correctamente y obtenemos cone-
Xion y contexto de autenticacién con el servicio de Azure.

g msg)

context.Clients.All.SendAsync("new_msg", msg);

Imagen 16.- Prueba desde MVC Controller.

Pero para poder instanciar el contexto de SignalR, vamos a
hacer uso de la inyeccion de dependencias de .NET Core, y
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a modificar el constructor de nuestro HomeController.

la 0
c HomeController(IHubContext<chattest.Chat> hub)

context hub;

Imagen 17.- Inyectando el HubContext.

Si con la aplicacién compilada y lanzada desde nuestro Vi-
sual Studio, invocamos la peticion GET http:localhost:por-
tApp/Home/AddMsg?msg=mensajeatrasmitir,  deberia-
mos ver en la Home/Index un alert con el mensaje pasado
por querystring. Hasta aqui hemos dejado la aplicacidn
funcional, pero sigue siendo el backend el que desde el
controller envia el mensaje al lado cliente, aun nos queda
un poco de trabajo.

Este sitio dice. ‘

Imagen 18.- Resultado de la demo, ok.

Enviando datos directamente des-
de el servicio en Azure

Vamos a dar por supuesto, que ya tenemos la APP 100%
funcional y desplegada en un Azure App Service. Para que
no tengamos problemas con SignalR en Azure, deberemos
dejar en las settings del app service activados los websoc-
ket, o no funcionara correctamente.

Web sockets @ Off On

Imagen 19.- Habilitando websocket.

Ahora vamos a crear una aplicacidon de consola, y la afadi-
remos a nuestra solucién con el siguiente cédigo:

TestsignalR

! [l
Main( [] args)

@SHNalN("Endpoint=https://signalrse compartin

result alR.SendAsync("chat”, "ne ", msg) . ConfigureAwait(

Imagen 20.- Program.cs.

Si revisamos el cédigo, nos falta por crear una clase “Azure-
SignalR” que ahora veremos, y que recibe como parametro
de entrada el mismo endpoint que hemos venido utilizan-
do en el ejemplo anterior (Azure SignalR service).



“queda trabajo sobre todo con la inte-

gracion con TypeScript, documentacion y

ejemplos”

La clase AzureSignalR que deberemos crear dentro del pro-
yecto de consola, se va a encargar de generar el JWT para
obtener el token de seguridad, utilizando la cadena de co-
nexion.

(GeneratedwtBearen(

Imagen 21.- JWT para obtener bearer.

Ademas, va a realizar un POST con el mensaje a trasmitir,
que en este caso recoge por consola.

body, bearer)
reques

Method
Requesturi

ualityH
NithQuali

content = JsonCol
request.Content =

vert.SerializeObject(body);
ding.UTF8, "application/json");

Imagen 22.- Post del mensaje al servicio.

La diferencia con el ejemplo anterior es que el dato que
recibe ahora la web si es enviado desde el hub de Azure
SignalR, que ahora si actiia como backend.
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Este sitio dice..

Imagen 23.- Demo final desde console.

Conclusiones

Aun siendo un servicio en preview, y que le queda trabajo
sobre todo con la integracion con TypeScript, documen-
tacién y ejemplos; animo a todo el mundo a empezar a
utilizarlo en entornos de desarrollo, y a probar lo sencillo
que es integrarlo con las apps que necesiten de eventos en
tiempo real como son estos ejemplos de SignalR.

Cada vez mds va a ser necesario aligerar los backend de
las webs, para incluir nuevas piezas serverless, y eso equi-
vale a mucho mds trabajo asincrono, en background y por
lo tanto intentar que la parte cliente esté 100% conectada
y no veo una forma mejor que empezar con este tipo de
servicios.

Como pista, si queremos hacer una verdadera solucion
“real time” os animo a que combinéis Azure SignalR y Azu-
re Event Grid, ya que estdn condenados a entenderse y po-
dremos monitorizar en tiempo real todos los eventos de
nuestros backends en una solucién cliente.

SERGIO HERNANDEZ MANCEBO
Principal Team Leader
@shmancebo
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Me llamo Robert Bermejo, Barcelonés hasta la médula,
naci en esa maravillosa ciudad en 1977.

Entrevista
Robert Bermejo

Soy Licenciado en Ingenieria informatica por la Universidad
Auténoma de Barcelona.

Actualmente trabajo en TOKIOTA como Cloud Solutions
Consultant que me permite desarrollar una de mis pasio-
nes que es el Cloud, y en concreto Azure.

Organizo la comunidad de Azure de Barcelona, CATzure,
donde mensualmente organizamos meetups para hablar,
compartir y aprender sobre Azure, ademas organizado jun-
to a muchos amigos y compafieros de la comunidad la Glo-
bal Azure Bootcamp en Barcelona.

A parte de mi trabajo y mi comunidad, también participo

éPor qué y como empezaste en el
mundo de la tecnologia?

La “culpa” fue de mi padre, que cuando tenia 6-7 afios
trajo un Spectrum 48k a casa, recuerdo conectar el Spec-
trum a una TV y un radiocasete y rezar para que no se
cortase la carga del juego después de 10 minutos cargan-
do.

De alli pasé ha hacer un curso de Basic cuando tenia 14
afios, y no entendi nada de programacion veia los Goto y
alucinaba, ya que yo era mas “gamer” que developer.

Pero fue en ese momento que supe que me vida estaria
ligada al mundo de la informatica y fue mi Unica opcidn
para entrar en la Universidad, si no hubiera entrado no sé
gue hubiera estudiado la verdad.

Lo mds curioso es que durante la carrera no me gustaba
programar, con el tiempo me he dado cuenta de que era
porque no tenia ni idea, y mi objetivo era dedicarme al
management mas que a la parte técnica.

Y asi que cuando empecé mi carrera laboral, enseguida
ademads de programar intentaba coger experiencia y

en todos aquellos eventos que me aceptan, escribo en mi
blog (muy poquito) y en esta maravillosa revista llamada
CompartiMOSS.

También soy MVP de Azure desde hace un afio premio del
gue me siento muy orgulloso por lo que representa y por
la responsabilidad que conlleva.

pedia oportunidades mas de gestion que de desarrollo,
seguia sin saber programar, hasta que un dia se cruza en
tu camino alguien con pasién.

Las crisis econdmicas son muy duras, pero a veces tam-
bién dan oportunidades, y ese fue mi caso, ya que duran-
te la crisis me vi obligado a buscar un cambio de trabajo y
en mi camino se cruzé Roberto Grassi que me realizé una
entrevista de trabajo.

Recuerdo salir de aquella entrevista confirmando aquello
gue ya sabia: no tengo ni idea y tengo que ponerme las
pilas y una frase lapidaria: “Si entras no volveras a leer
novelas como esa”, en aquella época me estaba leido una
trilogia de romanos, dicho y hecho, no he vuelto a leer
una novela.

Sorprendentemente me llamaron y entré a forma parte
de su equipo y a partir de ese momento la pasién y el
conocimiento que trasmitia me enganchd y empecé a es-
tudiar e intentar mejorar mis habilidades como developer
y a devorar libros y blogs de tecnologia.

Y ahi realmente empezd todo, el principio de un camino
gue todavia no ha acabado.
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¢Cuales son tus principales activi-
dades tecnoldgicas hoy en dia?

Mi dia a dia es muy variado, principalmente paso la par-
te de mi tiempo disefiando soluciones en Azure para los
clientes, que les ayuden a solucionar sus problemas e
incrementar su productividad y liderando estos proyectos
técnicamente También ayudo en las preventas, realizando
las ofertas junto a los compaferos de comercial y opera-
ciones.

Y durante todas esas tareas intento ayudar a crecer a los
compafieros ayudandoles en su dia a dia e intentando
poder transmitir algo de mis conocimientos y sobre todo
intentando que ellos me transmitan los suyos, porque
para mi actividad diaria prioritaria es aprender algo.

Y una vez acabo con la parte profesional empieza mi jor-
nada de pasién dedicada a la comunidad, articulos, prepa-
rar sesiones, meetups, etc.

¢Cuales son tus principales activi-
dades NO tecnoldgicas hoy en dia?

Fuera de la tecnologia dedico mi tiempo a la familia, a mi
mujer y mis hijos. Mis dos hijos me absorben el maximo
del tiempo posible, y son lo mejor de mi vida: llegar a casa
y que te vengan corriendo, te abracen y te den un beso es
la mejor cura del estresante dia a dia.

éCuales son tus hobbies?

La musica, no sé vivir sin ella, siempre que puedo escucho
musica, y las series, es lo Unico que veo en la tela.

é¢Alguna anécdota en el mundo de

la informatica, que recuerdes con
buen sentido del humor?

Una que no hace mucho tiempo que me pasé.

Empecé un proyecto para cliente, un proyecto muy sen-
cillito sin mucha ldgica de negocio, simplemente unos
maestros para realizar unas configuraciones de unas apli-
caciones y poca cosa mas. Légicamente la arquitectura de
esta aplicacion era muy sencilla, con una API REST muy
bésica.

A las tres semanas de proyecto el cliente nos comenta
que tenemos que tener una reunién con el responsable

P Comparti

de arquitectura (que hasta la fecha no habia aparecido) y
sin saber de que iba empezd a explicar como queria que
fuera la arquitectura: que si todo en microservicios, que
porque no habiamos implementado un proxy para las
APIS...y yo intentando explicarle que la bazuca no hacia
falta para esa pequefia mosca.

Después de la conversacion le pedi que entorno para
Microservicios tenian para orquestar y administrar con-
tenedores y la respuesta fue que tenia en su maquina un
entorno de test con Linux y OpenShift (el desarrollo era
sobre Windows y necesitaba Windows Authentication) y
me adjunto el libro de Microservicios de Microsoft escrito
por Cesar de la Torre de como queria la solucién.

Os podéis imaginar las risas que nos dimos a su costa, y
no se entregaron ni contendores ni microservicios.

¢Cual es tu vision de futuro en la
tecnologia de aca a los préoximos
ahos?

Dificil, ademas de que no se me da nada bien predecir el
futuro, Aramis Fuster seguro que acertaria mas que yo.

Pienso que el futuro estd en ayudar y facilitar las deci-
siones y acciones de las personas en su dia a dia, por eso
creo que el loT que mas que un futuro es una realizad y
la IA son los dos puntales del presente y del futuro de la
tecnologia.

Pero a niel empresarial creo que el futuro de la tecnologia
pasa por el cloud. Pasa porque cada vez mas empresas
quieren reestructurar su forma de trabajar, integrar sus
aplicaciones, desarrollarlas mas rapido, evolucionarlas
mas rapido, gastar menos en infraestructura, y todo ello
con el objetivo de que dar un mejor servicio a sus clientes
y hacer mas productivos a sus empleados. Para ello creo
que el futuro pasa también por la mejora continua de los
servicios cloud, de nuevas formas de desarrollar aplicacio-
nes que evolucionar con los nuevos servicios que se ofrez-
can y de nuevas formas de poder migrar las aplicaciones
al cloud de una forma mas sencilla y rapida.

ROBERT BERMEJO

Cloud Specialist Consultant en TOKIOTA
Microsoft Azure MVP
bermejoblasco@live.com
@robertbemejo
www.robertbermejo.com
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Search API

Que es el Microsoft Bing Search
API

El servicio de busqueda de Bing en Azure proporciona una
experiencia similar a las busquedas que se pueden realizar
con Bing.com, devolviendo los resultados de una consulta
que Bing determina son relevantes para el usuario. Los re-
sultados incluyen pdginas web, imagenes, videos y mucho
mas, como por ejemplo noticias, consultas relacionadas,
correccién de errores de escritura, conversion de unida-
des, traducciones y calculos matematicos. El servicio forma
parte del conjunto de Cognitive Services de Azure, que es
una coleccién de algoritmos de Inteligencia Artificial que
se pueden utilizar en la nube de Microsoft.

El Bing APl es un servicio que consiste en un servicio ge-
neral, el Bing Web Search, que devuelve resultados gene-
rales, de noticias, imagenes, videos, etc. relacionados con
la consulta del cliente, y servicios especializados para cada
una de esas partes que se pueden llamar por separado y
retornan solamente los resultados relevantes (solo noti-
cias, o solo videos, etc.). El servicio estd basado en con-
sultas REST, en donde la consulta se envia a un URL espe-
cializado (el Endpoint de Bing Search, https://api.cognitive.

“ n

microsoft.com/bing/v7.0/search), con un pardmetro “q” en el
Query String con la cadena de consulta, y la llave del usua-

rio de Azure en la cabecera del URL. La respuesta retorna
en formato JSON.

“una experiencia similar a las busquedas

que se pueden realizar con Bing.com”

Adicionalmente es posible refinar los resultados especifi-
cando un pais, lo que devuelve los resultados de la busque-
da basandose en los intereses de ese pais (para la parte de
noticias, por ejemplo). La API de Bing Web Search soporta
mas de tres docenas de paises, muchos con mas de un idio-
ma. El pais se especifica mediante el pardmetro de consul-
ta “cc”. Si se especifica un pais, también se debe especificar
uno o varios codigos de idioma mediante el encabezado
HTTP Accept-Language. Los lenguajes soportados varian
segln el pais, y se indican para cada pais segun su “merca-
do”, que a su vez se puede especificar utilizando el pardme-
tro de consulta “mkt” y un cédigo especifico. Utilizando un

P Comparti

SharePoint y Azure: El Microsoft Bing

mercado, simultdneamente se especifica un pais y un idio-
ma preferido. El parametro de consulta “setLang” puede
establecerse en un cddigo de idioma en este caso; usual-
mente este es el mismo idioma especificado por “mkt” a
menos que el usuario prefiera ver Bing en otro idioma. En
castellano se pueden utilizar, por ejemplo, los paises Ar-
gentina (AR), Chile (CL), México (MX) y Espafia (ES), y los
mercados Argentina-Espafiol (es-AR), Chile-Espafiol (es-
CL), México-Espafiol (es-MX) y Espafa-Espafiol (es-ES).

El Azure Bing Search APl se puede utilizar en SharePoint
para enriquecer automaticamente la informacion en el sis-
tema. Aunque SharePoint dispone de su propio motor de
busqueda, él se reduce a indexar informacidon dentro de
SharePoint mismo, dentro de SharePoint OnPrem y un te-
nant de SharePoint 365 (en un sistema hibrido), o indexar
sistemas conectados por medio del Business Connectivity
Service (y, en ciertos casos, informacién en file-shares),
pero no es capaz de relacionar informacién interna con
informacion disponible en internet. Por medio del Bing
Search APl es posible crear este tipo de relaciones vy, si
es necesario, agregarle también funcionalidad adicional,
como por ejemplo hacer calculos matematicos.

En el ejemplo que se va a desarrollar enseguida se utiliza
el Bing Search APl para mostrar informacién adicional so-
bre un nombre de un personaje. Una Lista Personalizada
de SharePoint dispone de tres campos: uno (el Titulo por
defecto) para el nombre del personaje, otro para mostrar
un resumen de informacién al respecto, y un tercero con el
vinculo correspondiente a la Wikipedia.

Configuracion del Azure Bing
Search API

Para utilizar el Bing Search API es necesario crear primero
el servicio en Azure, aunque también es posible utilizar una

cuenta temporal de prueba desde la pagina de Microsoft
https://azure.microsoft.com/en-us/try/cognitive-services/#-

search. Para crear un servicio (de pago) en Azure:

1.— Entre al portal de manejo de Azure (https:/portal.
azure.com) utilizando sus credenciales.

2.— Vaya a la seccion de “Resource Groups” y cree un
nuevo Grupo de Recursos (también es posible reuti-
lizar un grupo ya existente).
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3.— Cree un servicio de “Bing Search API”:

e En el Resource Group, utilice el botén de “+Add”
para crear un recurso, busque por “Bing Search”
en la casilla de busqueda y seleccione “Bing Search
v7 APIs” en los resultados.

Asignele un nombre al servicio y utilice el Grupo
de Recursos deseado. En la casilla de “Pricing tier”
seleccione un servicio dependiendo de la cantidad
de consultas a esperar por segundo, lo que de-
termina el precio del servicio (por mil consultas).
Acepte el anuncio de privacidad que aparece en la
configuracion (Microsoft utilizara los datos envia-
dos para mejorar automaticamente los algoritmos
de Bing).

* Name

‘ compartimasssearchapi J|

* Subscription
| Visual Studio Premium with MSDN v

* Pricing tier (View full pricing details)
\ 51 (250 Calls per second) v |

* Resource group
(_J Create new (®) Use existing

‘ CompartiMOSS_Search v

* | confirm | have read and understood
the notice below.

Microsoft will use data you send to Bing
Search Services to improve Microsoft products
and services. Where you send personal data to
this service, you are responsible for obtaining

Imagen 1.- Creacidn del servicio de Bing Search API.

4.— Una vez creado el servicio, haga clic sobre su
nombre en la lista de recursos del Resource Group,
vaya a “Keys” y copie el valor de “Key 1”

Utilizando el Azure Bing Search API
con SharePoint

En el siguiente ejemplo, como se indicd anteriormente, se
va a utilizar una Lista Personalizada de SharePoint en don-
de el campo de “Titulo” de un elemento nuevo creado en
la Lista, inicia una consulta de Bing. Cuando se introduce
un nuevo elemento con el nombre de una personalidad
en el Titulo de un elemento de la Lista, un WebHook hace
que una Funcién de Azure comience a funcionar, utilice el
texto del “Titulo” como consulta para hacer una llamada al
Azure Bing Search APl y modifique el elemento en la Lista
agregandole el resumen de la informacién y el URL del ar-
ticulo correspondiente de Wikipedia.

Nota: la creacion y configuracion de una Funcion de Azure se pue-
de encontrar el en articulo “SharePoint y Azure — Azure Functions”
(http://www.compartimoss.com/revistas/numero-30/share-
point-y-azure-azure-functions). La configuracion y utilizacion de
WebHooks de SharePoint se puede encontrar en el articulo “Eventos
sobre SharePoint Online con Webhooks” (http://www.compartimoss.

com/revistas/numero-32/eventos-sobre-sharepoint-online-con-we-
bhooks).
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5.— Cree una cuenta de Funciones bdsica en el Grupo
de Recursos, asignandole un nombre, Plan de Servi-
cios y cuenta de Azure Storage.

6.— Utilizando Visual Studio 2017 (o Visual Studio
2016 con el Addin para programar Funciones de
Azure), cree una nueva solucion del tipo “Azure
Function”. Una vez creada la solucién, agréguele una
Funcién del tipo “Http Trigger” con derechos de ac-
ceso andénimo.

7.— Agréguele a la solucién el paquete NuGet “App-
ForSharePointOnlineWebToolkit”.

8.— Reemplace toda la rutina “Run” con el siguiente
cédigo:

[FunctionName(“SearchBingWeb”)]

public static async Task<HttpResponseMessage> Run([Http-
Trigger(AuthorizationLevel. Anonymous, “post”, Route = null)]
?ttpRequestMessage req, TraceWriter log)

log.Info(“*** SearchBingWeb function processed a request
***”)

/I Registration
string validationToken = GetValidationToken(req);
if (validationToken != null)

log.Info($”---- Processing Registration™);
var myResponse = req.CreateResponse(HttpStatusCode.
0OK);
myResponse.Content = new StringContent(validation-
Token);
return myResponse;

/I Changes
var myContent = await req.Content.ReadAsStringAsync(;
var allNatifications = JsonConvert.DeserializeObject<Res-
ponseModel<NotificationModel>>(myContent).Value;

if (alINotifications.Count > 0)

log.Info($”---- Processing Notifications™);
string siteUrl = ConfigurationManager.AppSettings[“wh-
SiteListUrl”];
foreach (var oneNotification in allNotifications)

/I Login in SharePoint
ClientContext SPClientContext = HelpFunctions.LoginS-
harePoint(siteUrl);

/I Get the Changes
GetChanges(SPClientContext, oneNotification.Resource,
log);
}

}
return new HttpResponseMessage(HttpStatusCode.0K);

return new HttpResponseMessage(HttpStatusCode.0K);

Esta rutina primero se encarga de hacer el registro del We-
bHook (si la consulta contiene un parametro “validation-
token” en el Query String) utilizando la rutina “GetValida-
tionToken”:
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public static string GetValidationToken(HttpRequestMessage
req)

string strReturn = string.Empty;
strReturn = req.GetQueryNameValuePairs()
.FirstOrDefault(q => string.Compare(g.Key, “validation-
token”, true) == 0)
Value;

return strReturn;

En el codigo, después de registrado el WebHook, cada con-
sulta es procesada para extraer las notificaciones que con-
tiene. En cada notificacidn de la coleccidn de notificaciones
se hace un logeo en SharePoint para obtener los cambios
detectados en la Lista (por medio de la rutina “GetChan-
ges”). En la variable “whSiteListUrl” del App Settings de
la funcién se encuentra el URL del sitio en donde se en-
cuentra la Lista a examinar (“https://[Dominio].sharepoint.
com/sites/[NombreSitio”).

“Como Bing retorna un resultado con varios

elementos, por medio de un loop se busca

el resultado que se refiere a la Wikipedia”

9.— Larutina “GetChanges” recibe el contexto de Sha-
rePoint y el identificador de la Lista, y tiene la forma:

static void GetChanges(ClientContext SPClientContext, string
Listld, TraceWriter log)
{

I/l Get the List

Web spWeb = SPClientContext.Web;

List myList = spWeb.Lists.GetByTitle(ConfigurationManager.
AppSettings[“whListName”]);

SPClientContext.Load(myList);

SPClientContext.ExecuteQuery(;

/I Create the ChangeToken and Change Query
ChangeQuery myChangeQuery = GetChangeQueryNew(Lis-
tid);

/I Get all the Changes

var aliChanges = myList.GetChanges(myChangeQuery);
SPClientContext.Load(allChanges);
SPClientContext.ExecuteQuery(;

foreach (Change oneChange in allChanges)
if (oneChange is Changeltem)
int myltemld = (oneChange as Changeltem).ltemld;

/I Get what is changed

log.Info($”---- Changed Itemld : “ + myltemId);
Listltem myltem = myList.GetltemByld(myltemId);
SPClientContext.Load(myltem);
SPClientContext.ExecuteQuery(;

/I Search result in Bing Web
SearchBingWebResult myResultBing = GetBingWebSear-
ch(myltem[“Title”].ToString().Result;

I/l Insert the values back in the List

intindexWeb = 0;

for (int oneWeb = 0; oneWeb < myResultBing.webPages.
value.Count(Q; oneWeh++)

if (myResultBing.webPages.value[oneWeh].name.Con-
tains(“Wikipedia”) == true)
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(
indexWeb = oneWeb;
break;
}
}
myltem[“LinkWikipedia”] = myResultBing.webPages.
value[indexWeb].displayUrl;
myltem[“Description”] = myResultBing.webPages.va-
lue[indexWeb].snippet;
myltem.UpdateQ;
SPClientContext.ExecuteQuery(;
; log.Info($”---- Search Bing Web added to SharePoint
Iltem”);

)
)

Primero se crea un objeto que contienen la Lista a utilizar
en SharePoint. Luego se crea una consulta de cambio (va-
riable “myChangeQuery”) que especifica que se requieren
los cambios ocurridos en el ultimo minuto, que ocurren en
elementos de la Lista y que sean del tipo “Add”, es decir,
elementos nuevos:

public static ChangeQuery GetChangeQueryNew(string Listld)
{

ChangeToken lastChangeToken = new ChangeToken();

lastChangeToken.StringValue = string.Format(“1;3;{0):{1%:-17,
Listld, DateTime.Now.AddMinutes(-1).ToUniversalTime().Ticks.
ToString();

ChangeToken newChangeToken = new ChangeToken(;

newChangeToken.StringValue = string.Format(“1;3;{0}:{1};-1”,
Listld, DateTime.Now.ToUniversalTime().Ticks.ToStringQ);

Cr)langeQuery myChangeQuery = new ChangeQuery(false,

false);

myChangeQuery.ltem = true; // Get only Iltem changes

myChangeQuery.Add = true; // Get only the new ltems

myChangeQuery.ChangeTokenStart = lastChangeToken;

myChangeQuery.ChangeTokenEnd = newChangeToken;

return myChangeQuery;

Luego de ejecutar la consulta, se examina cada uno de los
cambios y se obtiene un objeto con el Elemento agregado.
En la misma rutina se llama a “GetBingWebSearch”, la que
se encarga de hacer la consulta en Azure Bing, utilizando
como parametro de entrada el nombre del personaje (el
Titulo del Elemento). Esta rutina entrega de regreso un
objeto del tipo “SearchBingWebResult” que contiene los
resultados de la consulta y que tiene la forma:

public class SearchBingWebResult
{

public Webpages webPages { get; set; }
}

public class Webpages

public string webSearchUrl { get; set; )}
public int totalEstimatedMatches { get; set; }
public Value[] value { get; set; )

public class Value

public string id { get; set; )

public string name { get; set; )

public string url { get; set; }

public About[] about { get; set; }

public bool isFamilyFriendly { get; set; }
public string displayUrl { get; set; )
public string snippet { get; set; }
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public Deeplink[] deepLinks { get; set; }
public DateTime dateLastCrawled { get; set; }
public string language { get; set; }

! public string thumbnailUrl { get; set; }

public class About

public string name { get; set; )

public class Deeplink

public string name { get; set; }
public string url { get; set; }

Como Bing retorna un resultado con varios elementos, por
medio de un loop se busca el resultado que se refiere a la
Wikipedia. Finalmente se utilizan los valores de “snipped”
y “displayUrl” para insertarlos en los campos de “Descrip-
tion” y “LinkWikipedia” del Elemento.

“El servicio de Bing de Azure permite en-

riquecer la informacion que los usuarios

guardan en SharePoint”

10.— La rutina “GetBingWebSearch “ recibe como pa-
rdmetros de entrada el texto del titulo con el nombre
del personaje y retorna un objeto con los valores en-
contrados por Bing:

public static async Task<SearchBingWebResult> GetBingWeb-
Search(string mySearchQuery)
{

SearchBingWebResult resultReturn = new SearchBingWe-
bResult(;

/I Construct the URI of the search request. Using the “en-US”
market to force responce in english only

var uriQuery = ConfigurationManager.AppSettings[“azSear-
chBingWebEndpoint”] + “?mkt=en-US&q=" + Uri.EscapeDa-
taString(mySearchQuery);

string contentString = string.Empty;

/I Perform the Web request and get the response

WebRequest request = HttpWebRequest.Create(uriQuery);

request.Headers[“Ocp-Apim-Subscription-Key”] = Configu-
rationManager.AppSettings[“azBingSearchApiServiceKey”];

HttpWebResponse response = (HttpWebResponse)request.
GetResponseAsync().Result;

string json = new StreamReader(response.GetResponses-
tream().ReadToEnd();

/I Create result object for return
var searchResult = new SearchResult()

jsonResult = json,
relevantHeaders = new Dictionary<String, String>(

s

/I Extract Bing HTTP headers
foreach (String header in response.Headers)

if (header.StartsWith(“BingAPIs-") || header.StartsWi-
th(“X-MSEdge-"))
searchResult.relevantHeaders[header] = response.Hea-
ders[header];

resultReturn = JsonConvert.DeserializeObject<SearchBin-
gWebResult>(searchResult.jsonResult);
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return resultReturn;

/I Used to return search results including relevant headers
struct SearchResult

public String jsonResult;
public Dictionary<String, String> relevantHeaders;

Cada consulta al Bing API se realiza por medio de una
[lamada REST a un URL pre-especificado del servicio de
busqueda (dado en el valor de la App Settings “azSearch-
BingWebEndpoint” y que es “https://api.cognitive.microsoft.
com/bing/v7.0/search”), utilizando como parametros en el

QueryString el “Mercado” (“mkt”, si es necesario forzar
resultados en un idioma determinado) y la cadena de la
consulta (“9”). En la App Settings “azBingSearchApiServi-
ceKey” se mantiene el valor de la llave mencionada en el
punto 4.

El Bing Web APl es mucho mds completo de lo que se
muestra en el ejemplo. Por medio de los pardmetros de la
[lamada REST se pueden especificar mucho mds finamente
los resultados, incluyendo determinar qué tan “fresca” es
la informacion, filtrar el tipo de resultados, etc. Igualmen-
te, el resultado que se usa en el ejemplo es solamente el
objeto “Webpage”, pero la respuesta puede contener mu-
chos otros tipos incluyendo imagenes, videos, noticias, etc.
Toda la definicién de los parametros de entrada y los obje-
tos de salida se puede encontrar en la informacion de refe-
rencia de Microsoft en https://docs.microsoft.com/en-us/rest/
api/cognitiveservices/bing-web-api-v7-reference. Para utilizar
otros parametros de entrada, modifique la consulta en la
variable “uriQuery” de la rutina “GetBingWebSearch”. Para
entregar otros tipos de objetos de respuesta, modifique
la clase “SearchBingWebResult” para que el objeto pue-
da capturar los valores deseados; la rutina “GetBingWeb-
Search” se encarga de deserializarlos automaticamente.

11.— Otras tres clases definen objetos utilizados por el
WebHook:

public class ResponseModel<T>
[IsonProperty(PropertyName = “value”)]
public List<T> Value { get; set; }

}

public class NotificationModel

[IsonProperty(PropertyName = “subscriptionld™)]
public string Subscriptionld { get; set; }

[IsonProperty(PropertyName = “clientState™)]
public string ClientState { get; set; )}

[IsonProperty(PropertyName = “expirationDateTime™)]
public DateTime ExpirationDateTime { get; set; }

[JsonProperty(PropertyName = “resource”)]
public string Resource { get; set; }

[IsonProperty(PropertyName = “tenantld”)]
public string Tenantld { get; set; )

[IsonProperty(PropertyName = “siteUrl”)]
public string SiteUrl { get; set; }
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+ New ¢ Quickedit @ ExporttoExcel o Flow v 9% PowerApps \/

[JsonProperty(PropertyName = “webld”)]

public string Webld { get; set; ) SearchPersonalidad

Title Description LinkWikipedia +
DUbIIC CIaSS SUbSC”ptlonMOdEI Sylvia Kristel Sylvia Maria Kristel (28 September 1952 - 17 https;//en.wikipedia.or.
October 2012) was a Dutch model and actress
. . who appeared in over 50 films. She is best
[JsonProperty(NullValueHandling = NullValueHandling.lgno- rememberea s th lad chracet i e of
the seven Emmanuelle films.
re)] !
pub lic string Id { get; set; } Cantinflas Mario Fortino Alfonso Moreno Reyes, known  https://en.wikipedia.or.

casually as \
professional

Moreno, and known
Cantinflas (August 12, 1911 -

[IsonProperty(PropertyName = “clientState”, NullValue- s and aniconic e
Handling = NullValueHandling.Ignore)]
Pablo Milanes Pablo Milanés Ari (born February 24, 1943) is  https://en.wikipedia.or.

public string ClientState { get; set; } o Cuben singer sangwriter and guftar player
He is one of the founders of the Cuban nueva
trova, along with Silvio Rodriguez and Noel

[IsonProperty(PropertyName = “expirationDateTime”)] e
public DateTime ExpirationDateTime { get; set; }

Imagen 2.- Personajes y su informacion utilizando el servicio de Bing API.

[IsonProperty(PropertyName = “notificationUrI)]
public string NotificationUrl { get; set; )

Conclusiones
i [JsonProperty(PropgrtyName = “resource”, NullValueHand-
ling = NullValueHandling.Ignore)] El servicio de Bing de Azure permite enriquecer la informa-

public string Resource { get; set; } ., . . .
cién que los usuarios guardan en SharePoint. El Azure Bing

y APl es facil de utilizar desde cualquiera lenguaje de pro-
gramacion, y produce resultados confiables rapida y segu-
ramente. El API utiliza algoritmos de Inteligencia Artificial

12.— Registre el WebHook en la Lista de SharePoint y que se mejoran con el uso, por lo no es necesario crear ni

cree un Elemento indicando en el titulo el nombre entrenar algoritmos propios.
de un personaje. El WebHook hara que la Funcion
realice su trabajo, entregue los resultados de Bing

y r.n.uestre la descripcion y el URL del articulo de la GUSTAVO VELEZ

Wikipedia: MVP Office Servers and Services
gustavo@gavd.net
http://www.gavd.net

En encamina buscamos:

Desarrolladores .NET
Desarrolladores Dynamics 365
Consultores Office 365
Consultores CRM

Consultores de Azure

Si tu también piensas en colores

i Queremos tu talento! encamina

rrhh@encamina.com
o @encamina f ENCAMINA in ENCAMINA




SharePoint modern experience is available for Lists, Doc-
ument Libraries and Pages and while it delivers new func-
tionalities to the end users it lacks some of the customiza-
tion options available in the classic SharePoint.

The modern experience is provided with a theme that is
responsible to format the colours of the elements in the
page. On modern site collections like team and commu-
nication sites there’s a native interface that allows the
administrator to select the theme, but on classic site col-
lections things are a little bit different and the modern ex-
perience will receive a random color applied automatically.

Requirements

To achieve the steps described in this article you will need
to install the SharePoint Color Pallet Tool, SharePoint PnP
PowerShell and SharePoint Online Management Shell.
SharePoint Color Pallet Tool provides the color palette
functionality to use with SharePoint designs. SharePoint
PnP PowerShell and SharePoint Online Management Shell
provide a set of commands that allows you to perform
complex operations towards SharePoint simplifying the
process using PowerShell.

“The modern experience is provided with a

theme that is responsible to format”

How to change the color of Share-
Point modern experience within a
classic site collection

To change the color of SharePoint modern experience
within a classic site collection just follow bellow steps:

1.— Open the SharePoint Color Pallet Tool.
2.— Click on the color tile next to the Recolor button.

3.— Introduce your main color for the theme, it needs
to be provided in RGB.

4.— Click Recolor, modify the individual color slots as
needed.

P Comparti

Apply a consistent branding to all
SharePoint sites

5 ShrePoint ColorPaete Toel .00 T o x

Fie Edt Preview

© Lyt oo - Beckgund Insge

SITE TITLE

Image 1 - SharePoint color pallete tool.

5.— Go to File and Save the color scheme.

6.— Copy or download the PowerShell script bellow.

cls
$themeName = “Yellow”

#URL of the site collection
$targetSiteCollection = “https://contoso.sharepoint.com/”

#Path of the source folder containing your color file (ends with
\)
$filePath = “C:\path\to\file\”

#File name including extension
$fileName = “yellow.spcolor”

#Autenticate on SharePoint Online site collection, credentials
might be requested
Connect-PnPOnline -UseWebLogin -Url $targetSiteCollection

#Get the relatative url of the site collection
$relativeWebUrl = Get-PnPWeb
$relativeWebUrl = $relativeWebUrl.ServerRelativeUrl

#Path to the theme gallery
$targetDir = “/_catalogs/theme/15”

#Upload the theme file to the themes library
Add-PnPFile -Path ($filePath+$fileName) -Folder $targetDir

#Register the theme on the Composed Looks list
Add-PnPListltem-List“ComposedLooks”-ContentType “ltem”
-Values @{“Title”=$themeName; “Name”=$themeName;
“MasterPageUrl”=%relativeWebUrl+”/_catalogs/masterpage/
seattle.master, “+$relativeWebUrl+”/_catalogs/masterpage/
seattle.master”;  “ThemeUrl”=%relativeWebUrl+”/_catalogs/
theme/15/”+%fileName+”, “+$relativeWebUrl+”/_catalogs/the-
me/15/”+$fileName+””; “DisplayOrder”="1"}

#Reset all sites in the site collection to use the uploaded the-
me

$pathToColorFile =
me/15/”+$fileName
write-host “Applying the theme...”

Set-PnPTheme -ColorPaletteUrl $pathToColorFile -ResetSu-
bwebsTolnherit

SrelativeWebUrl+”/_catalogs/the-

| 19



7.— Modify the variables SthemeName, StargetSi-
teCollection and SfilePath to reflect your values
The script automates the following tasks:

¢ Upload the color file to the Theme library.
¢ Register the theme on the Composed Looks list.
e Apply the theme to all the sites of the site collec-

tion.

8.— Execute the script on the PowerShell console e.g.
./ApplyNewColorSiteCollection.ps1.

9.— If requested authenticate on SharePoint Online.

The process might take a few minutes depending of the
number of sites you have in your site collection; the theme
will be applied to all the existent sites but unfortunately it
will not be applied to sites created after the execution of
the script.

lamgen 2 - Before and after.

How to change the color of Share-
Point modern Team and Communi-
cation sites

If you are using exclusively modern team or communica-
tion sites, Microsoft as a solution that will allow you to pick
a theme from a graphical user interface, the new theming
experience allow site owners to apply themes to all mod-
ern pages in the site collection, to deliver new engaging
and familiar looks.

“there are 8 themes available but you as an

Administrator can create and deploy yours”

By default, there are 8 themes available but you as an
Administrator can create and deploy yours. To create the
color themes Microsoft provides the Theme Generator, an
online tool that generates the color palette to be deployed
in the tenant.

In the tool you will be able to introduce the primary
theme color, body text color and body background color.
The Fabric palette is generated in three formats, JSON,
SASS and PowerShell, as an Admin you will need to use

P Comparti

the PowerShell version.

1.— Open the Theme Generator.

2.— Define your colors.

3.— Save the PowerShell version of the schema.

Theme Generator

Primary theme color Body text color Body background color

Imagen 3 - SharePoint theme generator.

Deploy the theme

To deploy new SharePoint themes, you will need to use
the SharePoint Online Management Shell, and you will
need to be a SharePoint Admin.

1.— To connect to your SharePoint Online environ-
ment open PowerShell and execute the command:

Connect-SP0OService -Url https://contoso-admin.sharepoint.
com

2.— In the console create a PowerShell variable with
the generated color pallet.

$customTheme = @
“themePrimary” = “#ff0000”;
“themeLighterAlt” = “#ffeded”;
“themeLighter” = “#ffdid1”;
“themelLight” = “#ff9090";
“themeTertiary” = “#ff3f3f”;
“themeSecondary” = “#ffOb0b”;
“themeDarkAlt” = “#e60000”;
“themeDark” = “#a30000”;
“themeDarker” = “#8c0000”;
“neutralLighterAlt” = “#f8f8f8”;
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~neutralLighter” = “#f4f4f4”; 4.— To validate if the theme was successfully deplo-
neutralLight” = “#eaeaea”; . T

“neutralQuaternaryAlt” = “#dadada”; yed run the command below and validate if it is listed

“neutralQuaternary” = “#d0d0d0”;

“neutralTertiaryAlt” = “#c8c8c8”;

“neutralTertiary” = “#a6abab”;

“neutralSecondary” = “#666666”; Get-SPOTheme

“neutralPrimaryAlt” = “#3c3c3c”;

“neutralPrimary” = “#333333”;

“neutralDark” = “#212121”;

“black” = “#1clclc”;

“white” = “#ffffff”; Apply the theme

“primaryBackground” = “#ffffff”;

“primaryText” = “#333333”; To apply the theme deployed:

“bodyBackground” = “#ffffff”;

“bodyText” = “#333333”; . . .
oo 1.— Open your modern site and click on the cog icon.

“disabledBackground” = “#f4f4f4”;
“disabledText” = “#c8c8c8”;
) 2.— Click on Change the Look.

3.— Select your custom theme and click Apply.

3.— To deploy the theme run the command below,
define the custom Name that will be visible on Sha-
rePoint online and in the Palette argument reference
the variable created on step #2

Add-SPOTheme -Name “Contoso Theme” -Palette $custom- + e
Theme -IsInverted $false -Overwrite ecycein

Windows PowerShell N
Activity

served.

—admin. sharepoin:

Imagen 5.- Change the look.

Conclusion

There are several ways to apply a consistent branding to
SharePoint sites depending the version and type of sites
used but with the methods explained in this article you
will be able to automate the process and maintain your
intranet with a same look and feel across multiple site col-
lections.

Note: When compared with the classic themes, the modern version
will only change the colors, the option to change the font and the
background image is only available to the classic themes.

Image 4 - Installing theme.

“There are several ways to apply a consis-

tent branding to SharePoint sites depending JOAO FERREIRA
SharePoint developer | BindTuning

Twitter: joaol2ferreira
Blog: http://handsonsharepoint.net

the version and type of sites”
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B Aspectos que me hubiera gustado

22

ReactJS Parte |

Introduccion

En el nimero anterior vimos como una introduccién a Re-
actlS para poder abordar un proyecto de este tipo. Una
vez ya hemos tenido la primera toma de contacto con la
libreria y vamos a empezar un nuevo desarrollo utilizando
este Framework nos van a surgir muchas preguntas y ten-
dremos que tomar algun tipo de decision (la cual puede
ser acertada o no). Hay nuevos elementos nuevos que ten-
dremos que decidir si incorporarlos o no dentro de nues-
tro desarrollo, su utilizaciéon puede cambiar radicalmente
nuestra forma de llevar a cabo dicho desarrollo.

¢Qué aspectos deberemos de in-
corporar a nuestros desarrollos?

e Un “route” que se encargue de que dependiendo de la
url que se muestre se cargue un componente u otro.

e Un “almacenamiento” para guardar el estado de los
componentes.

e Que arquitectura vamos a implementar.

Arquitectura Flux y Redux

Empecemos por los cimientos de como implementar una
arquitectura Flux. Si hay algo que ha cambiado realmen-
te la forma de implementar las arquitecturas en el Front
es este patréon, para mi lo mds importante que ha hecho
ReactlS es la incorporacidn de este patrén y el cambio de
pensamiento a la hora de abordar un desarrollo. Flux es
una arquitectura para el manejo vy el flujo de los datos en
una aplicacion web. Fue ideada por el equipo de Facebook
siendo su funcionalidad principal facilitar el manejo de da-
tos en aplicaciones web con cierto grado de complejidad.

“ha cambiado realmente la forma de imple-

mentar las arquitecturas en el Front”

Estamos acostumbrados a las arquitecturas MVC en la que
hay un flujo de datos bidireccional, es decir cualquier mo-
dificacién en el servidor se modifica en la vista y viceversa,
esto hace que en flujos complejos los problemas de ren-
dimiento estan a la orden del dia. Con Flux esto cambia,
propone una arquitectura en la que el flujo de datos es

saber antes de abordar un proyecto de

unidireccional. Los datos viajan desde la vista por medio
de acciones y llegan a un Store desde el cual se actualizara
la vista de nuevo.

Imagen 1.- Flujo de Flux.

Teniendo todo el flujo de la aplicacion centralizado es mu-
cho mas sencillo depurar las aplicaciones y encontrar los
errores en la misma.

Que actores entran en juego en una
arquitectura Flux:

e Vista: Serian los propios componentes de React.

e Store: Guarda los datos de la aplicacién. No hay méto-
dos en la store que permitan modificar directamente
sobre ella, se tiene que hacer a través de dispatcher y
acciones.

e Actions o Acciones: Una accion es simplemente un ob-
jeto que indica una intencion de realizar algo y que lle-
va datos asociados en caso de ser necesario.

e Dispatcher: No es mas que un mediador entre la Store
y las acciones. Sirve para desacoplar la Store de la vis-
ta, ya que asi no es necesario conocer que Store mane-
ja una accién concreta.

El flujo que sigue la aplicacion seria el siguiente:

e La vista, mediante un evento envia una accion con la
intencién de realizar un cambio en el estado.

e La accion contiene el tipo y los datos, y es enviada al
dispatcher.

e El dispatcher propaga la accidn al Store y se procesa en
orden de llegada.

e El Store recibe la accién y dependiendo del tipo reci-
bido, actualiza el estado y notifica a las vistas de ese
cambio.

e La vista recibe la notificacién y se actualiza con los
cambios.

Este patrén se puede implementar bien de forma propia o
bien utilizando alguna libreria como pueda ser Redux, Re-
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Flux, Fluxxor, Fluxible, etc... De todas ellas la mas utilizada
es Redux, es una pequefia libreria de menos de 2kb y que
con unos pocos métodos implementa el patréon Flux. Es ag-
néstica al framework por lo que esta se puede implemen-
tar en otros frameworks como Angular, Vue, etc.

¢Qué hace Redux?

Se encarga en cierta manera de desacoplar el estado global
de una aplicacion web de la parte visual. El estado de la
aplicacién pueden ser varias cosas, normalmente se trata
los datos que se reciben a través de peticiones a servicios
REST (consultas a listas de SharePoint). Pero también se re-
fiere al estado de la Ul en un determinado momento, por
ejemplo: mostrar una informacion al usuario o no, un men-
saje de error, ocultar desplegar un panel, etc.

Los conceptos claves de Redux:

1.— La Store=> La unica fuente de datos, aunque el
patron Flux indica que pueden haber mas de una
store, Redux simplifica unificando todo en un Unico
arbol.

2.— El Estado => Solo podemos modificar el estado a
través de acciones

3.— Reducers=> Es basicamente una funcién que re-
cibe dos pardmetros, el estado inicial y una accién y
dependiendo del tipo de accién realizard una opera-
cion u otra en el estado.

SPFx, ReactJS y Redux

Ahora bien, todo esto seria pensando que estamos hacien-
do una aplicacion “normal” de React)S y que no estamos
desarrollando un webpart de “SPFx”. Cuando abordamos
un desarrollo en SPFx tenemos que tener en cuenta los
mismos planteamientos que para el desarrollo de un Web-
Part:

e Podemos poner varios WebParts en la misma pagina.

¢ La navegacion la gestiona SharePoint.

e Tiene que haber comunicacién entre los distintos
WebParts.

e Es una SPA.

Todo esto que estamos hablando mds que propio del desa-
rrollo de React en SPFx es propio del desarrollo en Share-
Point. ¢En qué circunstancias extiendo SharePoint median-
te desarrollo? En el momento que la plataforma no cumple
con los requerimientos del cliente y dichos requerimientos
se adaptan perfectamente a SharePoint y hacen uso de al-
guno de los elementos out of the box de los que se com-
ponen. En caso de que estos requerimientos sean que se
quiere un SharePoint que no se parezca a un SharePoint
plantearos que quizds las necesidades que tiene el cliente
no es el de utilizar SharePoint.

Ahora bien, ya hablando directamente de ReactJS, Redux,
y SPFx. Partimos del propio contexto de SharePoint en el
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que en una pagina pueden tener mas de un WebPart. ¢Es
necesario utilizar Redux? Yo creo que Redux viene a cubrir
un aspecto de aplicaciones complejas, y no en pequefios
desarrollos de cddigo que son lo habitual en SPFx. Ademas,
como hemos comentado para implementar el patron Flux
no es necesario el anadir una complejidad mayor en la apli-
cacion. Pero en el caso de que lo vayamos a utilizar vamos
a ver cémo utilizarlo.

Show me the code, Talk is cheap

Dado un proyecto en ReactJS, uno de los aspectos que de-
bemos de tener en cuenta para poder un mantenimiento
Optimo de nuestro desarrollo es tener clara la organizacidon
que vamos a hacer. Por ahora en los proyectos que hemos
desarrollado, hemos llegado a la siguiente convencion:

e Una carpeta Reducer, donde tendremos un fichero por
cada uno de los reducers que vamos a tener, un fichero
index en el que se unificaran todos los reducers que
vamos a utilizar.

Una carpeta Action donde tendremos las acciones de
los componentes, del mismo modo tendremos un fi-
chero donde tendremos en constantes las acciones
que vamos a utilizar (de esta forma evitamos los magic
strings). Para acciones genéricas de algiin componente
también creamos una carpeta acction donde tendre-
mos las acciones de dicho componente.

Cada componente tendra una parte de Frontnet y un
contenedor que es el que se encargara de inyectar la
implementacién de dichos métodos.

“las arquitecturas MVC en la que hay un

flujo de datos bidireccional, es decir cual-

quier modificacion en el servidor se modifi-

ca en la vista”

Vamos a ver un ejemplo practico, dada la plantilla de Re-
actJS que viene en Visual Studio en la versidon de .NET Core
2.0 (la nueva versiéon cambia un poco ya que no utiliza
TypeScript) En primer lugar lo que vamos a hacer es desde
una linea de comandos instalar los siguientes paquetes y
sus typings:

Nos crearemos una carpeta Reducer, donde vamos a tener
un fichero UserProfile.ts

class UserProfileState {
firstname : string;

constructor( {
this.firstname = “Default name”;

)

export const userProfileReducer = (state : UserProfileState =
new UserProfileState(, action) =>{
return state;

’
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Y como hemos comentado también tendremos un fichero
index.tx en el que tendremos todos nuestros reducers, en
este ejemplo solamente uno

import { combineReducers } from ‘redux’;
import { userProfileReducer } from ‘./userProfile’;

export const reducers = combineReducers({
userProfileReducer

»;

A continuacién, crearemos un componente HelloWorldCom-

ponent.tsx de la siguiente forma:

import * as React from ‘react’;

export const HelloWorldComponent = (props : {userName :
string)) =>{
return (
<h2>Hello Mr. {props.userName} </h2>
}
También crearemos el contenedor de dicho componente:
import { connect } from ‘react-redux’;
import { HelloWorldComponent } from ./helloWorld’;

const mapStateToProps = (state) =>{

return {
userName: state.userProfileReducer.firstname
}
const mapDispatchToProps = (dispatch) =>{
return {
}
export const HelloWorldContainer = connect(
mapStateToProps,

mapDispatchToProps
)(HelloWorldComponent);

El siguiente paso es en el punto de arranque de nuestra
aplicacién indicar que arranque con nuestro componente
contenedor e indicarle la store (donde vamos a tener alma-
cenado todo el estado de nuestra aplicacidon y que Redux
se encarga de darnos un método para ahorrarnos dicha
implementacion).

import * as React from ‘react’;

import * as ReactDOM from ‘react-dom’;

import { createStore } from ‘redux’;

import { Provider } from ‘react-redux’;

import {reducers} from ‘./reducers’;

import {HelloWorldContainer} from ‘./helloWorldContainer’;

let store = createStore(reducers);

ReactDOM.render(
<Provider store=(store}>
<HelloWaorldContainer/>
</Provider>

, document.getElementByld(‘root”);

Ahora si arrancamos la aplicacién se nos mostrard la pan-
talla un Hello Mr. Default Name. ¢éLo veis claro no? Vamos
a darle una vuelta mas a toda la magia de Redux y es dado
este desarrollo vamos a afiadir un nuevo componente en el
que el usuario pueda introducir su nombre. ¢ COmo vamos
a modificar el nombre? Se lanzard una accién que sera la
encarga de modificar el estado que hay en la store y una
vez se modifica se volverd a renderizar el componente con
dicho nuevo valor.
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Para empezar, crearemos un fichero common/action-
sEnumes.ts con las constates de la accién que vamos a im-
plementar:

export const actionsEnums = {
UPDATE_USERPROFILE_NAME : ‘UPDATE_USERPROFILE_
NAME

)

“uno de los aspectos que debemos de tener

en cuenta para poder un mantenimiento

optimo de nuestro desarrollo”

Crearemos una carpeta con donde estara la accidon que se
va a lanzar: actions/updateUserProfileName.ts

import {actionsEnums) from ‘../common/actionsEnums’;

export const updateUserProfileName = (newName : string) =>{
return {
type: actionsEnums.UPDATE_USERPROFILE_NAME,
newName : newName,

A continuacién, modificaremos el reducer para que cuan-
do se desencadene dicha accién se modifique el estado de
la store, para ello substituiremos el siguiente cédigo:

import {actionsEnums) from ‘../common/actionsEnums’;

class UserProfileState {
firstname : string;

constructor( {
this.firstname = “Default name”;

)

export const userProfileReducer = (state : UserProfileState =
new UserProfileState(, action) => {
switch (action.type) {
case actionsEnums.UPDATE_USERPROFILE_NAME:
return handleUserProfileAction(state, action);

return state;

’

const handleUserProfileAction = (state : UserProfileState, ac-
tion) =>{
return {
...state,
firstname: action.newName,

s

)

Una vez implementada las Actions y los Reducers nos crea-
remos el componente NameEdit.tsx
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import * as React from ‘react’;

export const NameEditComponent = (props: {userName :
string, onChange : (name : string) => any)) =>{
return (
<div>
<label>Update Name:</label>
<input
value={props.userName}
onChange={(e : any) => props.onChange(e.target.value)}
/>
</div>

)i
)

Y su contenedor correspondiente NameEditContainer.tsx

import { connect } from ‘react-redux’;

import { NameEditComponent )} from ‘./nameEdit’;

import {updateUserProfileName} from ‘./actions/updateUser-
ProfileName’;

const mapStateToProps = (state) =>{
return {
userName: state.userProfileReducer.firstname

)

const mapDispatchToProps = (dispatch) =>{
return {
onChange: (name : string) => {return dispatch(updateUser-
ProfileName(name))}

)

export const NameEditContainer = connect(
mapStateToProps,
mapDispatchToProps
)(NameEditComponent);

“un planteamiento muy diferente a lo que

estamos acostumbrados para llevar a cabo

un desarrollo en el FrontEnd”

Para mostrar los dos componentes nos crearemos un Com-
ponente Padre App que tendra la siguiente estructura:

import * as React from ‘react’;
import {HelloWorldContainer} from ‘./helloWorldContainer’;
import {(NameEditContainer} from ‘./namekEditContainer’;

¥ Comparti

export const App = 0 =>{
return (
<div>
<HelloWorldContainer/>
<br/>
<NamekEditContainer/>
</div>
)
}

Si ejecutamos dicho cédigo, lo que vamos a ver es que cada
vez que en el componente se modifica el valor automatica-
mente el Hello World cambia de valor segun lo que se ha
introducido.

Aunque dicho ejemplo es muy simple sirve como claro
concepto para entender cual es el flujo que sigue una apli-
cacion React. El entender dicho flujo es muy importante
porque cuando empecemos a anadir complejidad a nues-
tra aplicacion tenemos que tenerlo muy claro porque si no
es muy sencillo que empecemos a odiar a React.

Resumen

Hemos visto un planteamiento muy diferente a lo que es-
tamos acostumbrados para llevar a cabo un desarrollo en
el FrontEnd. El patrén Flux ha venido para quedarse y el
pensar de esta forma hace que nuestras aplicaciones sean
mas mantenibles y podamos dotarlas de un orden que has-
ta hace poco carecian. Ahora bien, no todo es color de rosa
y detrds del patrén hay que entender muy bien el ciclo de
vida de cada componente. Del amor al odio hay un paso,
y en el proceso de adopcién de React es posible que los
primeros dias el nivel del desarrollador este muy contento
y le parezca lo mejor que ha probado. Cuando se empiezan
a anadir dificultad al desarrollo es posible que lo odies e
intentes plantear una solucién a lo “cldsico” y por ultimo
acabaras por entender su ciclo de vida y entenderds toda
la potencia que tiene React.

ADRIAN DIAZ CERVERA

Architect Software Lead at Encamina

MVP Office Development
http://blogs.encamina.com/desarrollandosobresharepoint
http://geeks.ms/blogs/adiazcervera
adiaz@encamina.com @AdrianDiaz81
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El mundo del desarrollo de aplicaciones no para de evo-
lucionar y las opciones de ejecucidon aumentan a un ritmo
endiablado, tanto que es complicado mantenerse al dia y
mas complicado tener proyectos que hagan uso de la tec-
nologia mdas adecuada en cada momento.

Uno de los principales culpables de este ritmo frenético
es la nuble publica. Mes a mes, vemos cdmo evoluciona y
aparecen servicios nuevos que permiten exprimir al maxi-
mo nuestras aplicaciones con arquitecturas de ejecucién
especializadas para los requisitos actuales.

Desde el punto de vista de la arquitectura de ejecucion, la
llegada de los contenedores ha sido una revolucién y, no
sélo para el maravilloso mundo de los microservicios, sino
que también para las opciones Serverless que nos ofrecen.
Microsoft y el equipo de producto de Azure lo sabe y es
por ello por lo que tenemos diversas opciones para ejecu-
tar, administrar y monitorizar contenedores en el cloud de
Microsoft.

P Comparti

Contenedores en Azure

“Un servicio fundamental para publicar las

versiones de nuestras aplicaciones de forma

seqgura”

Manage a Docker private registry as a first-class Azure resource
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Imagen 1- Soporte de contenedores en Azure.

Como podemos ver en la imagen anterior de Microsoft, el
soporte a contenedores en Azure no sélo se basa en los
servicios donde ejecutar nuestros contenedores, sino que
internamente existe un “Service Broker” encargado de dar
soporte a las aplicaciones de otros Partners que usan con-
tenedores.

Azure Container Registry

Este servicio es un repositorio de imagenes de contenedo-
res del tipo DC/OS, Docker, Swarm, Kubernetes, Service Fa-
bric, etc. Con Azure Container Registry podemos compilar,
almacenar y administrar las imdgenes de los contenedores
de nuestras aplicaciones que estaran disponibles para que
se instancien desde nuestros orquestador o servicio de
contenedores favorito.

Imagen 2.- Funcionalidades base de Container Registry.

Un servicio fundamental para publicar las versiones de
nuestras aplicaciones de forma segura y que se haga uso
de ellas desde nuestros sistemas de microservicios.

Azure Kubernetes Service (AKS)

AKS es un servicio administrado de un cluster de Kuberne-
tes que nos permite ejecutar aplicaciones en contenedo-
res. Kubernetes es un sistema Open-Source para orquestar
los contenedores de las aplicaciones basadas en microser-
vicios, y Azure nos ofrece este servicio ahorrandonos todo
el trabajo de instalar y configurar el cluster para preocupar-
nos de ejecutar nuestros contenedores y monitorizarlos.

Create a fully managed Kubernetes cluster

N |

Easily manage containers without Work how you want with open-

source APIs

Scale and run applications with
confidence

container expertise

Imagen 3.- Un cluster de Kubernetes como servicio.

Por su puesto, aisla la aplicacién de la infraestructura don-
de se ejecuta para resolver problemas escalado ante la de-
manda de los recursos o posibles fallos en las maquinas vir-
tuales donde estamos ejecutando nuestros contenedores.

Azure Service Fabric

Service Fabric es la tecnologia base que donde se ejecutala
infraestructura principal de Azure y otros servicios, como
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Skype Empresarial, Intune, Azure Event Hubs, Azure Data
Factory, Azure Cosmos DB, Azure SQL Database, Dynamics
365y Cortana. Pensado para ejecutar sistemas distribuidos
y abstraernos de la confiabilidad, la escalabilidad, la admi-
nistracién y la latencia que necesitan estos sistemas.

Azure Service Fabric

0. n® 8. -0 8y
0

Contenedores y microservicios
h \ / o \ /

tas Escalado
cion del ciclo PS automatico

devida

(1]
Centros de Otras nubes

datos locales

Equipo de desarrollo Azure

Imagen 4.- Funcionalidades de Service Fabric.

En resumidas palabras, Azure Service Fabric es el servicio
administrado para ejecutar un cluster de Service Fabric en
Azure, que nos permite orquestar nuestras aplicaciones de
microservicios, bien mediante el uso de contenedores Doc-
ker o implementando un SDK especifico para el desarrollo
de estos servicios.

“La ventaja de utilizar un contenedor, frente
a una mdquina virtual, es que podemos

empagquetar todas las dependencias de

ejecucion en el contenedor”

App Service Web App for Contai-
ners

Una versién de las aplicaciones web del App Service de
Azure que nos ofrece la posibilidad de utilizar un contene-
dor donde se ejecuta, en cada instancia del App Service,
nuestra aplicacién. Una buena opcidn para ejecutar nues-
tra aplicacién junto con sus dependencias, por ejemplo,
para aplicaciones legacy que necesitamos ejecutar en Azu-
re y sacar todo el provecho de la ejecucion en un servicio
PaaS, como el autoescalado.

Azure Batch

Azure Batch es un servicio de orquestacion para ejecutar
de procesamiento por lotes. El objetivo de este servicio es
determinar el nUmero de instancias de maquinas virtuales
0 nodos que se necesitan para ejecutar las tareas progra-
madas en un trabajo predeterminado. Por ejemplo, para
calcular el riesgo de una cartera de clientes mediante simu-
laciones de Monte Carlo, para ejecutar el renderizado de
una pelicula de animacién o para ejecutar los algoritmos
que permiten obtener el analisis del genoma de una mues-
tra de un ser humano.
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Imagen 5.- Arquitectura de ejecucion de Azure Batch.

Como podemos ver en la imagen anterior, que define a
alto nivel la arquitectura de ejecucién, la ejecucion de las
tareas se delega a un nodo de proceso que no es mas que
una magquina virtual o un contenedor. La ventaja de utilizar
un contenedor, frente a una maquina virtual, es que po-
demos empaquetar todas las dependencias de ejecucion
en el contenedor y despreocuparnos del entorno de ejecu-
cién que, al fin y al cabo, es una plantilla personalizada de
maquina virtual en Azure.

Azure Service Fabric Mesh

Mesh nos ofrece la misma funcionalidad que tenemos en
Service Fabric pero sin tener que preocuparnos de la ad-
ministracion del cluster o de las operaciones de parcheo
del mismo. Azure Service Fabric Mesh permite desplegar
microservicios en contenedores y escalar para satisfacer la
demanda de trabajo.

Azure Container Instances

Por ultimo, pero no por ello menos importante, tenemos
la versidn Serverless de contenedores. ACI nos ofrece la
posibilidad de ejecutar contenedores sin preocuparnos del
entorno de ejecucién ni del cluster donde se ejecutara el
mismo. Estd pensando para la ejecuciéon de aplicaciones
basadas en eventos o para trabajos de procesamiento de
datos, pero también podemos utilizarlo para extender la
capacidad de AKS instancias microservicios bajo demanda
que se ejecutan en este servicio.

Conclusiones

Los contenedores nos simplifican los desarrollos y facilitan
la ejecucién de las aplicaciones en entornos empresariales,
sin embargo, no es la solucién para todos los problemas.
Estos servicios de Azure nos permiten ejecutar nuestros
contenedores de una forma facil, sencilla pero segura.

ALBERTO DIAZ MARTIN

MVP Azure

adiazcan@hotmail.com

@adiazcan
http://blogs.encamina.com/por-una-nube-sostenible/
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A principios de abril de este afio Microsoft anuncié el inicio
del rollout en tenants Target Release del nuevo Centro de
Administracion para Microsoft Teams y Skype For Business
(TSBAC) que a la fecha de redaccion de este articulo esta
todavia en Preview. En este articulo daremos un vistazo a
este nuevo y moderno centro de administracion.

Acceso al TSBAC

Para acceder al nuevo TSBAC tenemos dos posibilidades:

e A través del acceso a las configuraciones de Micro-
soft Teams a nivel global en Office 365: “Configura-
cion->Servicios y complementos->Microsoft Teams” y
en el panel de configuraciédn hacemos clic en el enlace
“centro de administracion de Microsoft Teams y Skype
Empresaria

|II

Imagen 1.- Acceso al TSBAC desde las opciones de configuracidn de Microsoft Teams.

e Directamente escribiendo la siguiente URL en el nave-
gador:
https://admin.teams.microsoft.com/

Cualquiera de las dos opciones nos llevara al nuevo TSBAC
que como es esperable cuenta con una apariencia moder-
nay en linea con la administracién de Office 365 o la nueva
administracién de SharePoint Online.

Imagen 2.- Nuevo TSBAC.

P Comparti

B Un vistazo al nuevo Centro de
28 Administracion para Microsoft Teams y
Skype For Business

“Cualquiera de las dos opciones nos lleva-

rd al nuevo TSBAC que como es esperable

cuenta con una apariencia moderna”

Secciones y opciones en el nuevo
TSBAC

Lo primero que nos encontraremos en el nuevo TSBAC
(Imagen 2) es una pagina principal con poco contenido por
el momento en el que se visualiza la informacién de la or-
ganizacion, un buscador para el administrador y accesos
directos a videos de Teams orientados tanto al usuario fi-
nal como al administrador del servicio. Sin embargo, en el
menu vertical nos encontraremos una serie de opciones
interesantes para administrar tanto Microsoft Teams como
Skype For Business:

e Usuarios muestra un listado de los usuarios de Mi-
crosoft Teams y de Skype For Business en el tenant.
Si hacemos clic en uno de los usuarios, accederemos
a la pagina de detalle del usuario en la que no solo se
muestra informacién, sino que es posible realizar cam-
bios en las configuraciones relativas a Teams y Skype
for Business para el usuario como por ejemplo:

e El puente de conferencia asignado para realizar y
recibir lamadas.

e La directiva de mensajeria de Teams.

e Configuraciones concretas de Microsoft Teams
como por ejemplo indicar que Teams es la aplica-
cién predeterminada para el usuario tanto para
llamadas como para chats.

NG (N7 ]

Imagen 3.- Detalle de un usuario en Microsoft Teams.
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e Reuniones, por el momento solo proporciona acceso a
la opcion “Puentes de conferencia” que permite con-
figurar nimeros de teléfono tanto gratuitos como de
pago que pueden ser utilizados por los usuarios para
conectarse a las reuniones mediante llamada de telé-
fono.

“en uno de los usuarios, accederemos a la

pdgina de detalle del usuario en la que no

solo se muestra informacion”

¢ Directivas de mensajeria, muestra el listado de poli-
ticas de mensajeria disponibles en el TSBAC y que se
pueden asignar a los usuarios de Teams y de Skype For
Business. El detalle de cada politica se puede ver en
el correspondiente panel de detalle y dependiendo de
la politica tendremos la posibilidad de editar la confi-
guracién de la misma o no. De las 4 directivas dispo-
nibles a la fecha de redaccién de este articulo, sélo la
directiva Global es modificable. Finalmente, comentar
que desde esta seccidn es posible crear directivas per-
sonalizadas.

Imagen 4.- Directivas de mensajeria.

¢ Configuracién de toda la empresa, proporciona acceso
a las siguientes configuraciones de Teams y Skype for
Business:

e Acceso externo que permite habilitar o no la co-
municacion con usuarios externos de Skype for Bu-
siness o usuarios de Skype de consumo.

e Usuarios invitados que permite configurar los per-
misos que van a tener usuarios invitados en Micro-
soft Teams.

e Legacy Portal, es simplemente un acceso directo al
Centro de Administracién legacy de Skype For Busi-
ness.

e Portal de Anélisis de Llamadas, permite acceder al por-
tal citado en el que es posible por usuario revisar la ca-
lidad de las ultimas llamadas realizadas haciendo uso
de Microsoft Teams o de Skype For Business:

Juan Carlos Gonzélez Mar.

o

Imagen 5.- Portal de andlisis de llamada.

“El nuevo Centro de Administracion para
Microsoft Team y Skype For Business es un

nuevo centro moderno de administracion”

Si hacemos clic en una llamada en concreto, podremos ver
informaciéon detallada que se ha registrado de la misma
como detalles del equipo usado para la conexion, caracte-
risticas de conectividad al compartir pantalla, detalles de
red, etc.

¢ Panel de calidad de llamadas, que nos proporciona ac-
ceso a una serie de informes de calidad de las Ilamadas
realizadas tanto con Microsoft Teams como con Skype
For Business.

gl
§|I‘I

Lol | -

Imagen 6.-Panel de calidad de llamadas.

Conclusiones

El nuevo Centro de Administracion para Microsoft Team y
Skype For Business es un nuevo centro moderno de admi-
nistracion desde el que se podran realizar todas las confi-
guraciones relativas tanto a Microsoft Teams como a Skype
for Business en aspectos como directivas de mensajeria,
configuraciones de acceso externo y de invitados, etc.

JUAN CARLOS GONZALEZ MARTIN

Office Servers and Services MVP

Cloud & Productivity Advisor

jcgonzalezmartin1978 @hotmail.com

@jcgm1978 | https://jcgonzalezmartin.wordpress.com/
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Aunque no sea su principal reclamo, EM+S incluye licencia-
miento para Microsoft Identity Manager (MIM) 2016, una
poderosa solucién de gestion y sincronizacion de identida-
des locales, evolucion de Forefront Identity Manager (FIM)
2010. Veamos cémo funciona y qué necesitamos para su
instalacion.

Si, MIM 2016 es la evolucion de FIM 2010, con el cual com-
parte no sélo la funcionalidad, sino que gran parte de la
documentacidn escrita para FIM es vélida también para
MIM. Sobre todo en cuanto a planificacién, requerimien-
tos, e instalacién, no hay que preocuparse si no encon-
tramos mucha documentacion de MIM 2016, pues la que
existe de FIM 2010 es vdlida.

La documentaciéon de MIM 2016 se queda corta y a veces
es inexacta. No es caballo de batalla ni goza de la populari-
dad de otras soluciones, pero es una herramienta muy po-
tente que se merece un poco de foco. Asi que jvamos alla!

X
I

Microsoft’
|dentity Manager

Imagen 1.- Microsoft Identity Manager.

¢Qués es MIM 2016?

MIM 2016, al igual que FIM 2010, es una solucion de sin-
cronizacion de identidades y accesos, que ayuda a gestio-
nar usuarios, grupos, credenciales, directivas, y accesos.
Ademas de las funcionalidades ya existentes en FIM 2010,
MIM 2016 agrega:

¢ Informes hibridos en Azure, para visualizar datos cloud
y locales en un unico sitio.

e Privileged Access Management (PAM): gestidn de cre-
denciales con privilegios.

e Nuevas funcionalidades en la gestidon de certificados.

¢ El Autoservicio ahora incluye desbloqueo de cuentas y
Azure MFA.

Arquitectura

Los principales componentes de una arquitectura MIM
2016 son el Portal, el Servicio MIM, el Servicio de Sincroni-
zacion, y SQL Server.

e MIM Portal: interfaz web de usuario para gestion de
grupos, exploracion de usuarios, reseteo de contrase-
fias, y tareas administrativas. Va montado sobre Sha-

P Comparti

Microsoft Identity Manager 2016

rePoint.

e MIM Service: servicio web que permite implementar la
funcionalidad de MIM 2016.

e MIM Sync Service: servicio de sincronizacién de cuen-
tas y atributos, que se conecta con otras fuentes de
identidades como Directorio Activo o el propio servicio
MIM.

“una poderosa solucion de gestion y sincro-

nizacion de identidades locales, evolucion

de Forefront Identity Manager”

Todos los componentes pueden desplegarse en el mismo
servidor, aunque légicamente este escenario no contem-
pla escalados ni balanceos, y seria mas idéneo para pilotos
o pruebas de concepto. Lo mas comun es separar los dife-
rentes servicios por maquinas, y asi obtener mas flexibili-
dad, ya que esta arquitectura permite escalar los diferen-
tes componentes. Por ejemplo, podemos agregar un nuevo
servidor SharePoint con un balanceador para escalar el
portal y servicio MIM, y ademads aportar alta disponibili-
dad. Lo mismo ocurre con las bases de datos. Podemos es-
calar el servidor SQL, e incluso desplegar grupos de dispo-
nibilidad Always On, dependiendo de la version instalada.

https://blogs.technet.microsoft.com/iamsupport/2017/03/28/
support-info-microsoft-identity-manager-2016-sp1-hotfix-4-4-
1459-0-released/

También podemos separar las instancias de Servicio MIM
de usuario y administrador, y de esta forma no penalizar la
experiencia de usuario por culpa de los flujos de sincroni-
zacion a nivel administrador.

MIM
Service
(users) MM
® Service
Database

MIM Sync
Service and
database

Imagen 2.- Topologia de alta disponibilidad de MIM 2016.
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Sea cual sea la topologia elegida, podemos desplegar to-
dos los componentes de MIM en mdaquinas fisicas, virtua-
les, o en Azure.

Caracteristicas especiales

Ademds de las caracteristicas de gestion y sincronizacién
de identidades que MIM 2016 ofrece con una instalaciéon
Standard, existen otras caracteristicas opcionales que ex-
tienden su funcionalidad.

e MIM 2016 Certificate Manage (CM): gestion de smart-
cards, certificados de usuario, tokens de hardware.

e Privileged Access Management (PAM): control y ges-
tion de credenciales y accesos de administradores.

e Self-service password reset (SSPR): permite a los usua-
rios resetear sus contrasefias y desbloquear sus cuen-
tas en el portal de MIM.

e Password change notification service: sincronizacion
de contrasefias de AD hacia otros sistemas de identi-
dades sincronizados con MIM.

e Hybrid reporting: permite presentar informes de acti-
vidad de MIM en los cuadros de actividad de Azure.

Instalacion

Para la sincronizacién de identidades necesitamos instalar
MIM Sync Service y un servidor SQL para alojar sus BBDD.
Si no vamos a crear flujos o reglas de sincronizacion, no
necesitamos nada mas. Creariamos los conectores (los Ma-
nagement Agents de FIM 2010), los perfiles de ejecucién
en la consola de sincronizacidn, y listo. A sincronizar iden-
tidades!

&) Microsoft Identity Manager 2016 - Synchronization Service L% |

Welcome to the Microsoft Identity
Manager Synchronization Service
Setup Wizard

This wizard helps you install Microsoft Identity Manager
Synchronization Service on this computer,

To continue, dick Next.

Copyright(c) 2015 Microsoft Corporation, All rights reserved,
Warning: This computer program is protected by copyright law
and international treaties. Unauthorized reproduction or
distribution of this program, or any portion of it, may result in
severe dvil and criminal penalties, and will be prosecuted to the
maximum extent possible under the law.

<Back || mMext> |[ cancel
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La documentacion oficial de Microsoft describe el proceso
de instalacion sobre un Unico servidor, aunque aplicarlo a
otra topologia no serd un problema.

MIM 2016 requiere SP1 para soportar SharePoint 2016, y
ademas habra que adaptar lo indicado en la documenta-
cion, que contempla SharePoint 2013 Foundation.

La principal modificacion para desplegar MIM sobre Sha-
rePoint Server 2016 serd cambiar el parametro Compati-
bilityLevel de 14 a 15 al momento de crear la Coleccién de
Sitios.

https://docs.microsoft.com/en-us/microsoft-identity-manager/

microsoft-identity-manager-deploy

Conectando directorios

Los conectores enlazan diferentes fuentes de identidades,
a través del servicio de sincronizacion de MIM.

! Create Management Agent

[Managemertt Agent Designer Create Management Agent

= Create Management Agert Man: o

Web Service (Microsoft) =l

Active Directory Lightweight Dirsctory Servicas
Attribute-value pair text file

Certificate Management

Delimited text file

Directory Services Markup Language (DSML) 2.0
Extensible Connectivity
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FIM Service Management Agent

Fixed-width text file

IEM DB2 Universal Database

|BM Directory Server

LDAP Data Interchange Format {LDIF}

Lotus Motes

Novell eDirectory

Oracle Database

SAP R/3 (Microsoft)

IF'ro:ess j

™ Bun this management agert in a separste process

cpace |[ Met> | Cancel Heblj
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Imagen 3.- Instalacion de MIM Sync Service

Para cualquier otra funcionalidad necesitaremos por lo
menos el Servicio MIM y el Portal MIM, cada uno de ellos
con su correspondiente instancia de SQL Server. El Portal
MIM va montado sobre SharePoint, asi que los requeri-
mientos minimos de Hardware serdn los de la versién de
SharePoint Server que vayamos a instalar.

https://docs.microsoft.com/en-us/microsoft-identity-manager/

capacity-planning-guide

Imagen 4.- Crear conector.

El servicio MIM Sync ejecuta los trabajos de sincronizacién
y Export para mover datos entre las diferentes fuentes, y
actualizar atributos de identidades. Para que todo esto sea
posible, necesitamos instalar y configurar el conector ade-
cuado para cada origen de datos, incluso para el servicio
MIM, pues desde el punto de vista de la sincronizacion, el
servicio de MIM es una fuente de identidades mas.

Configure Connector Fiter
[& AuthNLockout Registration|D
[ AthNWFLockedOut
[ AthNWFRegistered

Configure Object Type Mappings

Configure Extensions

Courtry
CreateConnectedSystemObject
[ CreatedTime
CreatelLMObject
[ Creator
DeletedTime =l

<ok |[Net> | Conedl | Hehlﬁl

Imagen 5.- Configuraciones del conector.
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“podemos separar las instancias de Servicio

MIM de usuario y administrador, y de esta
forma no penalizar la experiencia de usua-

rio”

Hay una gran cantidad de conectores incluidos en MIM
2016:

https://docs.microsoft.com/en-us/microsoft-identity-manager/
supported-management-agents

Ademas, el conector Extensible Connectivity 2.0 permite
crear mas conexiones, como los creados por algunos Part-
ners:

http://social.technet.microsoft.com/wiki/contents/articles/1589.
fim-2010-management-agents-from-partners.aspx

Use case: Azure AD

Pregunta: ¢Es posible sincronizar identidades con Azure AD
sin utilizar Azure AD Connect? ¢Y sin AD local? Pues, aun-
que suene raro la respuesta es si.

https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/mim/
dn511001(v=ws.10)

Utilizando el conector de Azure AD para MIM 2016 pode-
mos sincronizar identidades de cualquier fuente conecta-
da, hacia Azure AD. En el siguiente enlace podemos ver
una comparativa de las herramientas de sincronizacién con
Azure AD:

https://docs.microsoft.com/en-us/azure/active-directory/ac-
tive-directory-hybrid-identity-design-considerations-tools-com-

parison

Reglas y Workflows

Pero tal vez lo mds interesante de la gestién de identida-
des, tanto en MIM 2016 como en sus antecesores, sean los
workflows y las reglas de negocio que podemos configurar
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para asegurar, de manera automatica, que los usuarios tie-
nen los permisos que necesitan en los diferentes sistemas.

Management Policy Rules (MPR) son reglas que actuan
como reglas de negocio y tienen dos funciones fundamen-
tales: por un lado, definen lo que ocurre cuando llega una
peticion a MIM. Por ejemplo, mediante estas reglas po-
demos permitir que los usuarios lean y/o editen sus atri-
butos, soliciten acceso a determinados grupos, o vean el
perfil de otros usuarios. Es decir, con las MPR se otorgan
permisos para gestionar objetos.

Management Policy Rules

actonType [[Disabled | GrantRight  Anentcaton Worki 1 e
Read es Ves No No No

Imagen 6.- Management Policy Rules.

Por otro lado, las MPR actian como disparadores de Wor-
kflows que realizan determinadas acciones en MIM 2016.
Podemos, por ejemplo, crear una MPR que dispare un
Workflow para actualizar los grupos a los que pertenece
un usuario segun el valor del atributo “Departamento”.

https://docs.microsoft.com/en-us/previous-versions/mim/
ff356871(v=ws.10)

Conclusion

Si tienes las mismas identidades repartidas en diferentes
sistemas, estards usando algun tipo de validacién, ya sea
manual o automatizada. En cualquiera de los dos casos,
Microsoft Identity Manager 2016 ayuda a ahorrar muchisi-
mo tiempo, a través de la sincronizacion, la automatizacion
de tareas, y el autoservicio que permite a los usuarios ges-
tionar sus propios perfiles.

PABLO ORTIZ BAIARDO

Infrastructure & Cloud Consultant @ Tokiota
ortiz.pablo@gmail.com

@portiz2017
https://www.linkedin.com/in/portiz
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Azure AD B2C

Cuando una empresa desarrolla una aplicacidon para sus
clientes, externos a su organizacidén, uno de los puntos cla-
ves es el desarrollo que permitira el acceso a esta aplica-
cion. ¢Qué puntos se deben tener en cuenta?

e Permitir varios proveedores de identidad:

e Registro.

e Proveedores de terceros: Twitter, Facebook, Linke-
din, etc.

e Permitir autenticacion multi factor.

e Restablecimiento de contrasefa.

e Posibilidad de implementar politicas segun los casos.
¢ SSO entre diferentes.

Para poder dar salida a todos estos requerimientos tene-
mos dos opciones:

e Implementamos el servicio de identidad: ya sea uno
custom, con identity server...

e Utilizamos un servicio ya implementado y preparado
para ello.

En mi caso, a los clientes, es la segunda opcion la que les
aconsejo, y ademas les aconsejo utilizar Azure AD B2C. El
objetivo de este articulo es explicar un que es Azure AD
B2C, que podemos hacer con él y de esta forma entender
porque utilizarlo.

Pilares de Azure AD B2C

Los pilares sobre los que se basa Azure AD B2C son cinco:

e Cuentas locales y sociales.

¢ Autenticacion Multi-Factor.

e Politicas de: sign up, sign in, sign up o sign in, password
reset y profile editing.

e Customizacion de la experiencia de usuario: Panta-
lla login, registro, edicién perfil usuario y reseteo de
password.

e Facil integracion en el desarrollo de aplicaciones que
utilicen Azure AD B2C.

Cuentas locales y sociales

Si queremos dar un buen servicio a nuestros usuarios, una
de las opciones que debemos darle es que pueda reali-
zar el login en nuestra aplicacién mediante alguna de sus
cuentas de redes sociales que ya utilicé. Hay muchos usua-
rios que prefieren utilizar una Unica identidad en todas las
aplicaciones para no tener infinitas cuentas, otros utilizar
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varias y otros que prefieren tener una por sistema.

“clientes, externos a su organizacion, uno

de los puntos claves es el desarrollo que

permitird el acceso a esta aplicacion”

Resumiendo, Azure AD B2C brinda a los usuarios finales la
posibilidad de elegir entre:

e “Traer su propia identidad” (BYOI) mediante el uso de
una de sus cuentas sociales como Amazon, Facebook,
Google+, LinkedIn, cuenta de Microsoft (MSA), etc.

e Crear una nueva cuenta local (direccion de correo
electrénico arbitraria).

Por defecto cuando creas una cuenta de Azure AD B2C solo
tienes la opcidn de crear cuentas locales:

E Identity provider - Micro-

& C & Esseguro | hitps;/preview.portal.azure.com/#b

o= Add Fdsave X Discard

»* Local accounts @

[ Emai

MANAGE
Social identity providers @
B Applications

No identity providers are defined in the tenant

M Identity providers

[ ] [ES User attributes .
Custom identity providers (Preview)
¥ & Users No identity providers are defined in the tenant
-
- POLICIES
- 8 Sign-up or sign-in policies
@ B Profile editing policies

& B Password reset policies
B Sign-up policies
=

& Sign-in policies

¥ Resource Owner policies (Previ v

Imagen 1.- Creacion de una cuenta local en Azure AD B2C.

Para dar la opcién de poder interactuar con cuentas ex-
ternas, hay que darle a la opcién Add y activar el provee-
dor deseado. Actualmente las opciones son: Microsoft
Account, Google, Faebook, LinkdIn, Amazon, Weibo (Pre-
view), QQ (Preview), WeChat (Preview), Twitter (Preview),
GitHub (Preview).
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= T https://login.microsoftonline.com/contosob2c.onmicrosoft.
¢ > o EE T : TenantMana enubla com/oauth2/v2.0/authorize?client_id={El id de tu aplicacién
reqistrada}&redirect_uri={url reqistrada de respuesta}&-
response_mode=form_post&response_type=id_token&-

scope=openid&nonce=dummy&&p=siginpolice(que es nues-
tra politica definida)

SGCIAL IDENTITY PROVIDERS

S —— | Mo Se pueden definir las siguientes politicas:

Microsoft Account

* Setup his dentity provide Fe e Sign-up or Sign-in: Politica que nos sirve tanto para

Required

Facebook cuando un usuario haga login como si se registra.

Linkedin 7K SGhUp STSGR M BaTET X

C | @ Es segura | hitps://portal azure.com/#blade/Microsoft AAD B2CAdm thienublade/policiesB2CSignUipOr]

Amazon
Weibo (Preview)
QQ (Preview)

WeChat (Preview)

F> Function Apps

MANAGE

B Applications

4

Identity providers

Imagen 2.- Proveedores de autenticacion externo disponibles en Azure AD.

User attributes

Users

Para cada una de ellas deberas introducir el Clientld y el
ClientSecret obtenido de la plataforma de origen. Una vez N
habilitadas a nivel de Tenant, cuando creemos o editamos aure Active Directory
una politica podremos seleccionar que tipo de cuenta se
requiere para esa politica concreta. ‘

# sign-up policies
# sign-in policies

er palicies (Previe

Autenticacion Multi-Factor

% Azure AD B2C

Azure AD B2C permite una segunda capa de seguridad a la
hora de registrarse o logarse. Actualmente esta segunda
capa solo se puede hacer mediante llamadas de teléfono y
mensajes de texto. La autenticacion Multi-Factor se activa
o desactiva cuando se crea o edita una politica. La razén
por la que se hace a nivel de politicas es porque de esta
forma se puede administrar el Multi-Factor por aplicacidn,
no todas nuestras aplicaciones tienen porque realizar Mul- .
ti-Factor, o incluso a nivel de partes concretas de una apli- s
cacion. dtabas

0 Selected

Imagen 3.- Politica de Sign-up o Sign-in.

A Acd policy - Microsoft A X

/portal.azure.com/#blade/Microso

Application claims

Politicas "

Multifactor authenticatio
Off

Las politicas son la parte mas importante de Azure AD B2C. A
En ellas se definen cual serd la experiencia del usuario @ rarenaive

cuando inicie una sesion, edite su perfil, se registre en la
aplicacién o cambié su contrasefia. Cuando creamos una e
politica, estd nos permite configurar los siguientes puntos:

Page Ul customization
Default

@ security Center

¢ Tipo de cuenta que se puede usar para el registro: local
o alguna de terceros permitida (Facebook, Twitter...). ~ GryTT
e Atributos que son necesarios para identificar a los Imagen 4.- Afiadiendo una politica de Sign-up o Sign-in.
clientes: Nombre, direccién, teléfono.
e Uso de autenticacién Multi-Factor.

Los campos que rellenar son:

e URL de la pagina customizada. 1.—Proveedor de identidad: las opciones que se nos
e Claims: La informacién que se afiadirdn a los claims mostraran seran aquellas que habremos definido
cuando el usuario esté logado. con anterioridad a nivel de servicio.

¢Y cémo Azure B2C sabe que politica aplicar en cada mo-
mento? Cuando se hace la llamada https uno de los cam-
pos que se deben enviar es la politica a aplicar. Por ejem-
plo, si tuviéramos una policita de Sign-in con el nombre de
siginpolice la llamada https de login de usuario seria:
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2.—Los atributos: Campos que queremos que se
muestren en el formulario, las opciones que se nos
mostraran son todos los que hay por defecto mas
aquellos que hayamos creado de forma custom.



3.—Claims: Una vez el usuario se haya logado que
atributos queremos que aparezcan en los claims.

4.—Autenticacion multifacotr: Si queremos activar la
autenticacion multifactor o no.

5.—Page Ul Custom: Si queremos utilizar una pagina
customizada, la URL de la pagina cusmtomizada
que sera la que aparezca tanto en el login como
en el registro.

¢ Profile editing: Nos servira para configurar la experien-
cia que tendra el usuario cuando edite su perfil.

& Profie editing palices X

< @ Esseguro | hitps//portal.azure.com,

Micr

Create a resource

Overview

MANAGE

M Applications

B virual machines
& Load balancers Usere
orage accounts
Virtual networks

@ Azure Active Directory

& Monitor

& Al policies

Imagen 5.- Afiadiendo una Profile editing policy.

Los campos a rellenar son los mismos que en la
politica anterior, excepto que no existe la opcion
de autenticacién multifactor porque no es una
politica de autenticacién.

e Password reset: Nos servird para configurar la expe-
riencia que tendrd el usuario cuando quiera hacer el
reset de su password.

A Password reset policies - %

- C @ Essequro | httpsi/portal.azure.com/#blade/Micros

MANAGE
F 50l database:

M Applications
&F Azure

B Vinual machines

@ Lo Users

& rure Acti
& wonitor

B 20 policies

Help + support

& Azure AD B2C

Imagen 6.- Password reset policy.

Imagen 7.- Campos a configurar.

Como se puede ver en la imagen anterior se pueden
configurar todos los campos de Signin-Signup excep-
to la configuracion de los atributos a mostrar, en este
caso son por defecto.

e Sign-Up: Nos servira para configurar la experiencia que
tendrd el usuario cuando quiera registrarse en la apli-
cacion.

A San-up polices - Micro: X

€ C @ Esseguro | httpsy/portalazure.com/#blade/Mi

Imagen 8.- Politicas de Sign-up.

Los campos que se mostraran para ser configurados
son los mismos que en Sign-up or Sign-in

e Sign-In: Nos servira para configurar la experiencia que
tendra el usuario cuando quiera hace el login en la apli-
cacion.

0 | https://portal.azure.com/#

No policies found

Imagen 9.- Sign-in policies.
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A Add policy - Microsoft /= x

C | & Es seguro | hitps://portalazure.com/#blade/M

Default

Imagen 10.- Campos para una Sign-in policy.

Como podemos observar los campos son los mismos
excepto que en este caso no tiene sentido que poda-
mos configurar los atributos que saldran en pantalla.

e Resource Owner Policies: Esta politica nos permitira
definir los claims que queremos devolver cuando se
ejecutar cuando se esté ejecutando el Flow de resour-
ce owner password credentials (ROPC).

A Resource Owner policie:  x

< C | @ Esseguro

ttps://portal.azure.com/ blade/Microsoft_AAD_B2CAdmin/TenantManagem

poucEs
4 sign-up or sign-in policies
B Profile editing policies

& nos

reset policies

gn-up policies

Owner policies (Previe...;

Imagen 11.- ROPC policies.

Imagen 12.- Seleccion de claims para la politica.

A continuacién, vamos a ver un ejemplo de customizacién
Sign-Up y Sign-In. En la siguiente imagen se puede ver el
resumen de la configuracion:

Imagen 13.- Ejemplo de customizacion.

Para finalizar vamos a ver cémo seria el flujo en una apli-
cacion:

Step 1. User authenticates with
social login

Social identity login

Redirects with
SignUp-1 Policy

POSTs claims

token

User performs proof
possession

Azure Multi-Factor

Authentication j

)

Confirmation cod
posted to usel

User confirms
receipt

Postal Loop

User self asserts attributes

Imagen 14.- Flujo de la aplicacion.

1.— El usuario realiza un Sign-up en la aplicacién, y es
redireccionado al proveedor de identidad configura-
do, en este caso Facebook. Si la autenticacion tiene
éxito, se cachea el token recibid y se continua con el
segundo paso de autenticacion como sea definido en
la politica.

2.— Una vez el usuario ha finalizado el ciclo de la do-
ble autenticacidn, el orquestador inicia el proceso de
registro donde el usuario verifica la informacion.

Como podemos ver Azure AD B2C es una opcidon muy a
tener en cuenta ya que nos da una gran variedad de op-
ciones para que nuestros clientes puedan usar nuestras
aplicaciones.

Mas informacion en: https://docs.microsoft.com/es-es/azure/
active-directory-b2c/

ROBERT BERMEJO

Cloud Specialist Consultant en TOKIOTA
Microsoft Azure MVP
bermejoblasco@live.com
@robertbemejo
www.robertbermejo.com
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Los chatbots, las interfaces conversacionales, que empe-
zaron a estar de moda hace un par de afios resultan muy
divertidos, pero no siempre son Utiles. Requiere bastante
esfuerzo disefiar una conversacion teniendo en cuenta
todas las opciones de respuesta que pueden plantear los
usuarios. Pero: ées necesario controlar todas las posibles
entradas para realizar una tarea de negocio? En la mayoria
de las aplicaciones, la respuesta es un rotundo “no”. Si asi
fuese, no se basarian la mayoria de apps en formularios
para recoger datos con los que hacer algo.

Microsoft nos provee, dentro del Bot Framework, de un
modo sencillo de modelar pequefias funcionalidades de
negocio que antes resolveriamos con un simple formula-
rio. FormFlow es un motor que, a partir de un modelo de
datos, es capaz de automatizar una conversacion para re-
cuperar toda la informacidn necesaria para completar el
modelo y que asi podamos hacer lo que queramos con los
datos.

Gracias a él, podemos aprovechar la omnipresencia (por
estar en muchos canales en los que ya estan presentes los
usuarios) de un chatbot para estar mas cerca de nuestro
publico objetivo.

“vamos a ver como se puede montar un

chatbot completamente funcional en unos

minutos”

Vamos a ver a continuacién como podemos desplegar un
chatbot sencillo en Azure. Veréis que el uso de FormFlow es
tan sencillo que ni siquiera necesitaremos abrir Visual Stu-
dio para codificarlo. iVa a ser cosa de magia! En concreto,
vamos a hacer un simulador del Sombrero Seleccionador
de Howarts que decidia, en las historias de J. K. Rowling, a
que casa iban los alumnos de la escuela de magia.

Es un ejemplo muy sencillo, pero completo, que nos servird
de base para afrontar cualquier aplicacion sencilla que se
base en la recopilaciéon de un conjunto de los datos con
los que después hacer algo, ya sea realizar unos cdlculos
(como es nuestro caso, pero podria ser el de calcular las
condiciones de una hipoteca, o el precio que se aplicaria
en tu seguro de coche), llamar a una API (por ejemplo para
grabar la solicitud de esa hipoteca, o la peticion de la lla-
mada de un comercial de seguros), o cualquier otra cosa

P Comparti

ﬁ La magia de crear chatbots sin abrir
Visual Studio gracias a FormFlow

que se nos ocurra.

Como la mayoria del bot estd basado en la definicién de un
modelo de datos sera una tarea sencilla por muy complejo
que lo queramos hacer, ya que la magia ya estd codificada
por Microsoft en las tripas de FormFlow.

Lo primero que tenemos que hacer, es crear en Azure un
nuevo bot (Web App Bot). Para facilitarnos el trabajo, va-
mos a partir de un bot de ejemplo, por lo que a la hora de
crear la aplicacién le diremos que use la plantilla de Form-
Flow.

s a simple starting point for your bot

Imagen 1. - Formulario de creacion de Web App Bot con detalle de seleccion de plantilla

Una vez desplegado, tendremos dos elementos con el mis-
mo nombre, una Web App y el Web App Bot propiamente
dicho. En el Web App Bot una de las opciones es editar el
codigo online (dentro del menu Build), que es lo que usa-
remos para editar el cédigo de nuestro bot, ya que su sen-
cillez no requiere montar un proyecto complejo o utilizar
toda la potencia de Visual Studio.

Dado que los bots que utilizan FormFlow se basan en un
modelo, lo primero que tenemos que hacer serd definir
este. Nuestro Sombrero Seleccionador no es tan magico
como el de Howarts, el nuestro recopila distinta informa-
cion sobre los alumnos para tomar una decisidon de a qué
casa mandarles.

Las variables del modelo pueden ser de tipos basicos (los
distintos tipos de enteros, los distintos tipos de niumeros
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de coma flotantes, strings, DateTime, enumeraciones) y
listas de enumeraciones. En nuestro caso, inicialmente,
hemos usado sélo enumeraciones porque los valores que
vamos a manejar son muy especificos de nuestro negocio.

public enum Nombres {
Godric,
Helga,
Rowena,
) Salazar
public enum Cualidades {
Valentia,
Honestidad,
Inteligencia,
. Ambicién
public enum Colores {
Rojo,
Amarillo,
Azul,
Verde
%
public enum ColoresDelJoyas {
Oro,
Negro,
Bronce,
Plata
%
public enum Animales {
Leon,
Tejon,
Aguila,
) Serpiente
public enum LugaresParaVivir {
TorreOscura,
Bodega,
TorreLuminosa,
) Mazmorras
public enum Titulos {
Sir,
Fraile,
Dama,
Barén
18
public enum Amigos {
Ron,
Neville,
Hermione,
Harry
)
public enum Accesorios {
Espada,
Copa,
Diadema,
Guardapelo

[Serializable]
public class SortingTest
{

public Nombres? Nombre;

public Cualidades? Cualidad;

public Colores? Color;

public ColoresDeloyas? ColorDeloyas;
public Animales? Animal;

public LugaresParaVivir? LugarParaVivir;
public Titulos? Titulo;

public Amigos? Amigo;

public Accesorios? Accesorio;

public static IForm<SortingTest> BuildForm()

OnCompletionAsyncDelegate<SortingTest>
evaluate = async (context, state) =>

await context.PostAsync(“0K”);
%
return new FormBuilder<SortingTest>(
.Message(“Hola”)
.OnCompletion(evaluate)
.BuildQ;
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Si ahora decidiéramos manejar nueva informacién como
el nombre o la fecha de nacimiento, tan sélo tendriamos
que afadir nuevas propiedades a nuestra clase modelo
para almacenar estos datos, que posteriormente el bot se
encargara de recoger y validar.

public string TuNombre;
public DateTime? FechaDeNacimiento;

Una vez que tenemos nuestra clase definida, solo la ten-
dremos que afiadir a nuestro proyecto creando un archivo
online, y aprovecharemos a eliminar el modelo del ejem-
plo de la plantilla que no encaja para nada con nuestro
mundo magico.

Soringrees e x

Imagen 2. - Arbol de archivos de la solucién con cédigo de modelo.

Ademads, tendremos que hacer unos cambios menores en
el controlador para que use nuestro nuevo modelo en lu-
gar del que hemos eliminado. Para esto editaremos el ar-
chivo MessagesController.cs y cambiaremos las referencias
al modelo en el método MakeRootDialog.

internal static IDialog<SortingTest> MakeRootDialog()
return Chain.From(Q => FormDialog.FromForm(Sorting-
Test.BuildForm));
}

A partir de aqui ya podemos compilar (build.cmd) y probar
nuestro bot. En el componente del Web App Bot tenemos
una opcidn para testear nuestro bot con un web client sin
salir del portal de Azure. En cuanto le hablemos, nos res-
pondera y podremos ver cémo nos hace preguntas para
rellenar nuestro modelo.

“los bots que utilizan FormFlow se basan

en un modelo, lo primero que tenemos que

hacer sera definir este”
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Imagen 3. - Web client para testing.

Una vez que ya estamos capturando los datos, sélo tene-
mos que procesarlos, para eso cambiaremos el cédigo de
BuildForm dentro de nuestro SortingTest a nuestro gusto.
Si lo probamos, veremos que ya lo tenemos todo funcio-
nando. Sin embargo, no queda muy bien que si nuestro bot
estd pensado para publico castellano parlante le hable en
inglés. FormFlow estd pensado para localizarlo a distintos
idiomas, pero en nuestro caso solo cambiaremos un par de
detalles usando atributos sobre nuestro modelo.

Hay atributos para distintas cosas como por ejemplo para
marcar qué campos son opcionales o introducir nuestras
propias validaciones. Nosotros usaremos un atributo de
plantilla para modificar la pregunta que se hace por cada
campo.

[Template(TemplateUsage.EnumSelectOne, “Elige un {8} {II}”,
ChoiceStyle = ChoiceStyleOptions.Auto)]

Hay un lenguaje completo para editar el formato de los
mensajes. En nuestro caso los caracteres {&} represen-
tan el nombre del campo y los caracteres {| |} las distintas
opciones que tendra el usuario. La enumeracién ChoiceS-
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tyleOptions nos permite indicar como se mostraran estas
opciones.

“pero con esto hemos podido hacer un poco

de “magia de informdtico” en unos pocos

minutos”

Si volvemos a probar veremos que ya queda mucho mas
aparente, pero no queda del todo bien ya que, por ejem-
plo, la propiedad Cualidad es femenina y al no haber plan-
teado una pregunta neutra se hace raro el resultado. Pasa
lo mismo con las propiedades de tipo string y DateTime,
para las que no hemos cambiado su plantilla. Podemos
usar un atributo similar al anterior pero que se aplica sélo
sobre una propiedad para cambiar estos casos concretos.

[Prompt(“Elige una cualidad {I})]

FormFlow tiene mas capacidades, pero con esto hemos
podido hacer un poco de “magia de informatico” en unos
pocos minutos, para tener algo funcional y aparente. Tan
sélo nos queda elegir uno o varios canales en los que pu-
blicarlo para empezar a llegar a nuestro publico objetivo
justo en el canal en el que ya estdn trabajando a diario. Por
ejemplo, si queréis saber qué opina de vosotros nuestro
Sombrero Seleccionador, sélo tendréis que visitar mi web
en javilopezg.com/SortingHat y charlar con él.

JAVI LOPEZ G.
mail@javilopezg.com
@javilopezg
https.//javilopezg.com
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PowerBl|

Hace ya un tiempo Microsoft tiene un foco muy impor-
tante en la explotacion de datos histdricos que se vienen
capturando en diferentes verticales de negocio. En esta
tematica hoy dia contamos con multiples dispositivos que
generan informacién en tiempo real. Celulares, estaciones
meteoroldgicas, sensores en plantas de produccién, pane-
les solares, molinos, autos inteligentes, maquinaria indus-
trial, entre otros.

Vamos por lo tanto contar en el siguiente articulo acerca
de como implementar soluciones que nos permitan conec-
tar dispositivos a través de servicios de Azure, volcar dicha
informacion a BD y destinos variados, asi como también re-
direccionarla en tiempo real para explotarla en Power Bl, y
permitir tomar decisiones en el momento. Podriamos tam-
bién pensar en procesar la informacién histérica y ejecutar
Machine Learning con la finalidad de entrenar un modelo
que nos permita predecir comportamientos de las varia-
bles que intervienen en nuestro proceso.

No es menor el gran catalogo de opciones con las que con-
tamos hoy en dia utilizando servicios de Azure:

Device support loT Data and Analytics Visualization and Integration

Device SDK Azure loT Hub Azure HD Insight Microsoft Flow

Azure loT Azure Stream .
. Azure Active Directory

Azure loT IoT Hub Device Azure Time Series Azure Data Lake Microsoft
certified devices. Provisioning Service Insights Analytics

Azure Logic Apps e

Se{ungl:’[r;?nltm for Edge Azure Data Lake Notification Hubs Azure Monitor

Azure
Machine Leaming

Windows 10 loT Agure loT Edge Cosmos DB Azure Websites

Imagen 1.- Servicios de Azure.

El siguiente ejemplo constara en una DEMO de un proce-
so de deteccion de fraude telefénico. Mediante una apli-
cacién de consola simularemos la generacién continua y
automatico de llamadas, pudiendo simular que un % sean
fraudulentas. Nuestra aplicacion de consola contara con un
Config que setearemos con los datos de nuestro EndPoint:

<appSettings>

<!-- Service Bus specific app setings for messaging connec-
tions -->

<add key="EventHubName” value="gaston-eh-frauddetec-
tion-demo”/>

<add key="Microsoft.ServiceBus.ConnectionString” va-

lue="Endpoint=sh://gaston-eh-ns-demo.servicebus.
windows.net/;SharedAccessKeyName=gaston-poli-
cy-manage-demo;SharedAccessKey=n++N50w/jtzSXZ+G-
3379F)Ba0wx+fmsWCKg9V7hIGHw="/>
</appSettings>
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loT Devices — Stream Analytics y

“soluciones que nos permitan conectar

dispositivos a través de servicios de Azure,

volcar dicha informacion a BD y destinos
variados, asi como también redireccionarla

en tiempo real para explotarla en Power Bl”

Como podemos ver en estas configuraciones estamos de-
finiendo como objetos a generar en Azure, lo que se de-
nomina EventHubName, y un Connection String que se
formara con objetos tales como un EndPoint, un Shared
AccessKey, y un Policy definida para nuestro Device. Los
pasos que debemos dar previamente en Azure, es contar
con un Event Hub. Para esto, en primer lugar, se genera lo
gue se denomina en Azure un contenedor o un Event Hubs
Namespace.

NAMESPACE DETAILS

Name

[ —

= WorkshopMvD
= Standara (20

Enable Kafka ©

RESOURCE MANAGEMENT

[
THROUGHPUT

Throughput Units are reserved units of capacty for your Event Hubs, Lear more

O 1

sghput Units

Imagen 2.- Creacion del Event Hubs Namespace.

Al generar nuestro Event Hubs Namespace podremos in-
gresar en el mismo a crear el Event Hub:

12018222713 03

12018 222737 03

Imagen 3.- Acceso al Event Hubs Namespace creado.
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Una vez creado el contenedor, lo que haremos es generar
un Event Hub que permita conectar nuestro dispositivo loT.

* Name @

| CompartiMOSSEventHub v

Partition Count @

Message Retention @

Capture @
On off

Imagen 4.- Creacion del EventHub.

Una vez ya hemos creado nuestro Event Hub, debemos
ingresar al mismo, y en este sentido debemos realizar la
configuracion de Politicas de Accesos. En este punto en
particular debemos prestar atencién que dicha configura-
cion la estemos realizando sobre el Event Hub, y no sobre
el NameSpace dado que lo que queremos conectar es un
dispositivo a dicha salida. En la seccién izquierda de esta
pantalla encontraremos Shared Access Policies donde
agregaremos nuestra politica de acceso:

Imagen 5.- Configuracion Shared Access Policies.

Como podemos ver, en la configuracién de nuestro Event
Hub, y en particular de la politica de acceso definimos para
que el hub permita enviar, y recibir mensajeria. Una vez
creada la politica, al dar click sobre la misma veremos que
encontramos definidas las Key de Accesos:

Imagen 6.- Claves de Acceso.
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Las key que vemos en la captura anterior son las que con-
figuramos en los settings de nuestra aplicacion, de manera
gue nuestro dispositivo sepa cual es el procedimiento de
acceso al Event Hub.

En estos momentos nuestra aplicacion ya sabe para donde
deber ir emitiendo la informacién. Ahora como siguiente
paso generaremos un Stream Analytics Job que permitira
reunir ambos universos, los INPUT, y los OUTPUT.

m Analytics jc #* X New Stream Analytics job

=+ Add Edit columns +++ More * Job name
[ CompartiMOSSStreamAnalyticslob v
* Subscription
NAME Visual Studio Enterprise ~
Z% asadatalakestorejob * Resource group
% DeviceloT (O Create new  (®) Use existing
4 gaston_frauddetection_job_demo CompartiMossEventHubsNameSpacesResoL
* Location
Central US ~
Hosting environment @

Streaming units @

[¥] pin to dashboard
Automation options

Imagen 7.- Creacion de un nuevo Stream Analytics job.

Seleccionando nuestro Stream Analytics contaremos con
la posibilidad en primer lugar de conectar nuestro INPUT
device:

Imagen 8.- Afiadiendo un nuevo Stram input.

Ahora vamos a comenzar a simular llamadas con nuestra
aplicacién de consola.

Ejecutaremos en una linea de comando: telcodatagen.exe
1000.2 2

El dato 1000 es la cantidad de registros que simularemos
por hora.

El .2 es el porcentaje de llamadas fraudulentas que se ge-
neraran.

El ultimo digito 2 es la ventana de tiempo que la app esta
corriendo (puede ser detenida manualmente cuando lo
decidamos).

La imagen a continuacidn nos muestra la aplicacién co-
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rriendo y simulando los registros de llamadas:

B8 Administrator: Command Prompt - telcodatagen.exe 1000.2 2 o X

Imagen 9.- Registro de llamadas realizado.

Ahora realizaremos un testing basico que constara en sa-
ber si los datos estan fluyendo a través de nuestro Event
Hub y capturdndose mediante el INPUT definido en nues-
tro Stream Analytics Job. Para esto volvemos a la pantalla
principal de Stream Analytics Job, en el lateral izquierdo de
la pantalla vamos a queries y seleccionamos la opcion de
Sample Data from Input:

B VB TABEATTEY]

Imagen 10.- Inicio del test del Event Hub.

De esta manera, una vez ejecutamos el proceso y aguar-
damos algunos minutos mientras los datos se van captu-
rando. Al finalizar tenemos la posibilidad de ejecutar una
Consulta que nos permita hacer un Test de la informacién
capturada:

Imagen 11.- Consulta para obtener la informacion de test generada.

De manera de poder capturar las llamadas de tipo frau-
dulentas vamos a generar una Consulta que nos permita
registrar dicha informacion:

[* Criterio de Fraude:
Llamadas registradas desde un mismo punto geografico con
una diferencia de 5 segundos entre unay otra */
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SELECT System.Timestamp AS WindowEnd, COUNT(*) AS
FraudulentCalls

INTO “CompartiMOSSStream-PowerBI”

FROM “CompartiMOSSInputAlias” CS1 TIMESTAMP BY Call-
RecTime

JOIN “CompartiMOSSInputAlias” CS2 TIMESTAMP BY CallRec-
Time

/* Donde el namero registrado desde donde surge el llamado
es el mismo*/
ON CSl.CallingIMSI = CS2.CallingIMSI

[* ...y la diferencia entre los tiempos CSly CS2 estan entre 1y
5 segundos */
AND DATEDIFF(ss, CS1, CS2) BETWEEN 1AND 5

/* Donde la Localizacion es Diferente */
WHERE CS1.SwitchNum != CS2.SwitchNum
GROUP BY TumblingWindow(Duration(second, 1))

Si repetimos el proceso de generar datos de ejemplo como
mencionamos en el punto anterior y volvemos a hacer un
test contra la nueva consulta, obtendremos un resultado
como el siguiente:

Imagen 12.- Nueva consulta de datos de test.

A continuacién, vamos a definir en nuestro Stream
Analytics Job, nuestro Output. Tenemos que tener presen-
te que, al generar el output, seleccionando que la salida va
a ser a Power Bl debemos contar con una cuenta de Power
Bl con permisos que nos permita escribir sobre el servicio.
De esta manera definiremos el WorkSpace, el Dataset a ge-
nerar, y el DataTable que implementaremos en el servicio
de Power BI:

* Output alias

[ compartiMOsSstream-PowerBI v]
Power Bl Team v
[ ————
* Dataset name
[ CompartiMOSSStreamDataset ¢‘
* Table name
[ CompartiMOSSStreamDataTable J‘

Currently authorized as Gaston Cruz (gaston.cruz@arkanosoft.com)

Authorize connection
You'll need to authorize with Power Bl to configure your output settings.

Note: You are granting this output permanent access to
your Power Bl dashboard. Should you need to revoke this
access in the future you can da one of the following:

1. Change the user account password
2. Delete this output.
3. Delete this job.

Imagen 13.- Generacion del Workspace de Power BI.
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Ahora le daremos Start a nuestro Stream Analytics Job
(esto puede tardar unos minutos) para que comience el
proceso y capturar todo el flujo.

W sop B Delte

Thorsday, May 31,2018 115417 oM.

1,2018 84520 AM

O b2ce- 740104258

Inputs Query it query
1 =

CompaniMOSSinputAlas

€51 TINESTANP BY Cal

Outputs
- CS2 TIMESTANP BY Cal

1

CompartiMOSSsiream Powers!

10

12 /% ...y la diferencia entre los tienpos CS1y CS2 estin entre 1y 5 segund
13 AND DATEDIFF(ss, CS1, C52) BETWEEN 1 AND 5
1

Monitoring #  Resource utization »

Imagen 14.- Inicio del Stream Analytics Job.

Luego de algunos minutos ya podemos ir a nuestro servicio
de Power BI, loguearnos con nuestra cuenta, e ir al Wor-
kspace que seleccionamos como Output. Ahi deberiamos
buscar nuestro DataSet que ya deberia haber sido creado
mediante nuestro Stream Analytics en forma automatica:

Dashboards  Reports  Workbooks  Datasets

e Acnows. st resmesu Mot RerResi Apiaceess

Imagen 15.- DataSet generado.

Ahora que ya tenemos generado nuestro dataset y esta re-
cibiendo datos en tiempo real desde nuestro dispositivo
generaremos un Dashboard con esta informacién. Selec-
cionamos la opcién de Crear y luego Dashboard en el bor-
de superior derecho de la pantalla:

Dashboards  Reports  Workbooks  Datasets

Imagen 16.- Acceso a la opcion Dashboard.

Agregaremos ahora un Tile a nuestro Dashboard vacio, se-
leccionando la opcién de Custom Streaming Data que es lo
qgue desplegaremos como contenido:

Add tile

REAL-TIME DATA

Imagen 17.- Afiadiendo un Tile al Dashboard.

Al agregar como opcién Custom Streaming Data, la siguien-
te pantalla nos permitird seleccionar todos los DataSets
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que en nuestro Workspace sean del tipo Real Time Data-
Set. En nuestro caso solo encontraremos el definido como
output del Stream Analytics Job generado desde Azure. La
configuracion del Tile es muy sencilla, se selecciona el for-
mato visual, y los campos de nuestro dataset que desea-
mos visualizar. Como primer ejemplo definimos este Tile
como CARD en el formato, y le agregamos como Valor el
campo FraudulentCalls (conteo de llamadas fraudulentas).
A continuacién, veremos que se agrega una tarjeta que va
cambiando su valor en tiempo real a medida que se van
generando los datos en nuestro dispositivo.

Imagen 18.- Tile configurado.

Vamos a agregar un Tile adicional con el conteo de llama-
dos fraudulentos en una linea de tiempo. Al graficarla ve-
remos que nuestro Dashboard queda listo y tiene un mo-
vimiento de acuerdo a los sucesos se van capturando en
tiempo real:

+ [ . o  F =] =4 =}
0 Ask a question about your data
Larmadas Fruclentas o
4
I
——
Imagen 19.- Linea de tiempo afiadida.
LI 4
Conclusion

Generamos en este ejemplo una DEMO que nos permite
tener una visién global de una de las arquitecturas (hoy en
dia existen varias opciones) que podemos utilizar para pro-
yectos de loT. No solo utilizando varios de los servicios de
Azure sino interconectandolos, y obteniendo un resultado
final que nos permita tener una visualizacion en tiempo
real.

Un dato no menor, podriamos configurar varios Outputs
de nuestro Stream Analytics Jobs y de esa manera ir persis-
tiendo la informaciéon que vamos recibiendo, en un Azure
Blob Storage, Azure Data Lake, o Cosmos DB por ejemplo.

GASTON CRUZ
Data Platform MVP
@GastonFCruz
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Alberto Diaz

Alberto Diaz es SharePoint Team Lead en Encamina, liderando
el desarrollo de software con tecnologia Microsoft. Para la
comunidad, ha fundado TenerifeDev (www.tenerifedev.com) con
otros colaboradores, un grupo de usuarios de .NET en Tenerife,
y coordinador de SUGES (Grupo de Usuarios de SharePoint de
Espafia, www.suges.es) y colaborador con otras comunidades de
usuarios. Microsoft MVP de SharePoint Server desde el afio 2011
y asiduo conferenciante en webcast y conferencias de tecnologia
de habla hispana.

Sitio Web: http://blogs.encamina.com/negocios-sharepoint/
Email: adiazcan@hotmail.com

Blogs: http://geeks.ms/blogs/adiazmartin

Twitter: @adiazcan

Fabian Imaz

Fabian Imaz, MVP de SharePoint Server trabaja en el mundo del
desarrollo de software desde hace mas de 10 afios, teniendo
la suerte de trabajar en distintas arquitecturas y tecnologias
Microsoft. Pertenece a la firma Siderys, http://www.siderys.com
empresa de desarrollo de Software especializada en SharePoint
2007/2010/2013 y en desarrollo de soluciones inteligentes. Desde
los comienzos Fabidn ha trabajado en distintitas comunidades
donde organiza y promueve eventos locales para la difusidn de
tecnologia dentro de los miembros de las mismas. Es director
de la carrera SharePoint 2010 y SharePoint 2013 en Microsoft
Virtual  Academy, http://www.mslatam.com/latam/technet/
mva2/ Home.aspx y cuenta con un sitio en CodePlex con varios
desarrollos http://siderys.codeplex.com.

Sitio Web: http://www.siderys.com
Email: fabiani@siderys.com.uy
Blogs: http://blog.siderys.com
Twitter: @fabianimaz
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Gustavo Velez

Gustavo Velez es Ingeniero Mecanico y Electrénico; trabaja en la
arquitectura, disefio e implementacion de sistemas de IT basados
en tecnologias de Microsoft, especialmente SharePoint, Office
365 y Azure. Propietario del sitio especializado en informacién
sobre SharePoint en espafiol http://www. gavd.net, autor de
ocho libros sobre SharePoint y sus tecnologias y numerosos
articulos y conferencias sobre el tema.

Sitio Web: http://www.gavd.net
Email: gustavo@gavd.net
Blogs: http://geeks.ms/blogs/gvelez/

Juan Carlos Gonzalez
Martin

Ingeniero de Telecomunicaciones por la Universidad de Valladolid
y Diplomado en Ciencias Empresariales por la Universidad Oberta
de Catalunya (UOC). Cuenta con mas de 12 afios de experiencia
en tecnologias y plataformas de Microsoft diversas (SQL Server,
Visual Studio, .NET Framework, etc.), aunque su trabajo diario gira
en torno a las plataformas SharePoint & Office 365. Juan Carlos
es MVP de Office Servers & Services y co-fundador del Grupo de
Usuarios de SharePoint de Espafia (SUGES, www.suges.es), del
Grupo de Usuarios de Cloud Computing de Espafia (CLOUDES)
y de la Comunidad de Office 365. Hasta la fecha, ha publicado 9
libros sobre SharePoint & Office 365, asi como varios articulos en
castellano y en inglés sobre ambas plataformas.

Email: jcgonzalezmartin1978@hotmail.com
Blogs: http://geeks.ms/blogs/jcgonzalez &
http://jcgonzalezmartin.wordpress.com/
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¢.Desea colaborar con CompartiMOSS?

=t s

La subsistencia del magazine depende de los aportes en contenido de todos. Por ser una revista dedicada a informacién
sobre tecnologias de Microsoft en espafiol, todo el contenido deberd ser directamente relacionado con Microsoft y escrito en
castellano. No hay limitaciones sobre el tipo de articulo o contenido, lo mismo que sobre el tipo de tecnologia.

Si desea publicar algo, por favor, utilice uno de los siguientes formatos:

e Articulos de fondo: tratan sobre un tema en profundidad. Normalmente entre 2000 y 3000 palabras y alrededor de 4 0 5
figuras. El tema puede ser puramente técnico, tanto de programacién como sobre infraestructura, o sobre implementacion o
utilizacién.

e Articulos cortos: Articulos cortos: Maximo 1000 palabras y 1 o 2 figuras. Describen rapidamente una aplicacién especial de
alguna tecnologia de Microsoft, o explica algiin punto poco conocido o tratado. Experiencias de aplicacién en empresas o
instituciones puede ser un tipo de articulo ideal en esta categoria.

e ldeas, tips y trucos: Algunos cientos de palabras maximo. Experiencias sobre la utilizacion de tecnologias de Microsoft,
problemas encontrados y como solucionarlos, ideas y trucos de utilizaciéon, etc. Los formatos son para darle una idea sobre
como organizar su informacion, y son una manera para que los editores le den forma al magazine, pero no son obligatorios. Los
articulos deben ser enviados en formato Word (.doc o .docx) con el nombre del autor y del articulo.

Si desea escribir un articulo de fondo o corto, preferiblemente envie una proposicion antes de escribirlo, indicando el tema,
aproximada longitud y nimero de figuras. De esta manera evitaremos temas repetidos y permitira planear el contenido de una
forma efectiva.

Envie sus proposiciones, articulos, ideas y comentarios a la siguiente direccion:
revista@compartimoss.com adiazcan@hotmail.com
fabiani@siderys.com.uy jcgonzalezmartin1978@hotmail.com
gustavo@gavd.net






