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Este numero es muy especial ya que después de varios contratiempos hemos vuelto como el
ave Fénix, hemos resurgido de las cenizas y estamos de vuelta con esta revista que significa
mucho para nosotros y sabemos que significa mucho para ustedes.

También coincide con el lanzamiento de SharePoint 2010, Microsoft Office 2010, Visual Studio
2010 y es por eso que hemos decidido ampliar un poco el contenido de este y los préoximos
numeros. Si bien el objetivo seguira siendo el mismo, hablar y escribir sobre SharePoint,
también entendemos que la nueva versidon de la plataforma involucra directamente otras
tecnologias; por eso hemos incluido secciones fijas, donde expertos como Fernando Machado
nos hablara de Visual Studio 2010 y Alejandro Garrido de Microsoft Office 2010, donde nimero
a numero encontrara consejos, ejemplos, articulos y tutoriales que le ayudaran a conocer toda
la nueva tecnologia que estamos usando hoy en dia.

Adicionalmente queremos presentarle a las personas que trabajan para que la revista este a su
alcance: encontrara una entrevista Unica en cada numero que le permitird conocer a las
personas que lee y sigue, para que vea que detrads de todo esto hay alguien como usted, alguien
que es un apasionado por la tecnologia y que nos contara todo acerca de él.

Por ultimo queremos invitarle a que sea parte de este proyecto, que sea parte de
CompartiMOSS y que no tenga miedo en expresar y compartir con sus pares sus conocimientos,
ya que es asi como todos aprendemos y crecemos tecnoldgicamente. Si le interesa colaborar,
contactanos que serd bienvenido.

Que disfruten este nimero, como nosotros disfrutamos haciéndolo...

Fabian y Gustavo

Septiembre, 2010
Fabian Imaz - fabiani@siderys.com.uy
Gustavo Vélez — gustavo@gavd.net
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... crear una
nueva version

que
permitiera
aumentar la
productividad
de manera de

producir
trabajos mas
profesionales
de manera
mas sencilla y
en menor
tiempo...

Mavyor productividad en Microsoft Office 2010

Microsoft Office 2010 permite aumentar la
productividad para llevar las ideas a la realidad,
potenciar la colaboracién entre los equipos de trabajo,
y acceder a los documentos desde cualquier lugar y
cualquier dispositivo.

Cada vez que Microsoft lanza una nueva version de la
suite Office las primeras y reiterativas preguntas que
me hacen surgen espontdneamente tanto entre los
usuarios del Hogar, los Profesionales y las Empresas:
¢Qué se ha incorporado que Office ya no tenga?, ¢Para
qué mas funcionalidad si uso un pequefio porcentaje
de todo lo que tiene y me es suficiente?, i Mas
funcionalidad que no sabré como utilizar?, ¢ Qué puede
tener de nuevo que me justifique cambiar la version?
Y conociendo desde hace bastante tiempo una
importante cantidad de diferentes usuarios de
Microsoft Office, creo que las mismas son mas que
acertadas, pero esta vez intentaré explicarles
brevemente porque si Microsoft Office 2010 los
sorprendera e incluye revolucionarias novedades que
hardn del uso de Microsoft Office un antes y un
después de esta nueva version.

=3 Office 2010

VISION

La vision sobre la cual se basa Office ha sido la de crear
una nueva versién que permitiera aumentar la
productividad de manera de producir trabajos mas
profesionales de manera mas sencilla y en menor
tiempo facilitando la tarea de plasmar nuestras ideas,
mejorar la colaboracién entre las personas y los
equipos de trabajo dado que segun estudios un 52% de
los usuarios trabajan en por lo menos en 2 proyectos
dentro de un equipo de trabajo, y brindar accesibilidad
a los documentos desde cualquier lugar y cualquier
dispositivo de manera que los usuarios que requieren
acceder a sus documentos, puedan hacerlo
simplemente con una conexidn a Internet y el uso de
dispositivos mas sencillos de transportar y de mayor
autonomia como por ejemplo portatiles y celulares.

PRODUCTIVIDAD

Dada la cantidad de novedades, en esta primera
entrega comenzaremos con los beneficios relacionados
directamente con el aumento de nuestra productividad
gue nos ofrece Microsoft Office 2010 y en proximas

entregas veremos las
novedades relacionadas
con la colaboraciény la
accesibilidad.

Cuando hablamos de y
MAYOR

productividad, Microsoft

. PRODUCTIVIDAD
Office 2010 se destaca %
por hacer que muchas de Epresar y e,

. ieas a la peqy; Vav' =

las tareas que realizamos ;:«’,-I,fy, Gpea

. . Meentrar, "
habitualmente se realicen | negocio. O, s in o

de manera mas sencilla, y
eliminemos la necesidad
de utilizar otras herramientas o aplicativos.

CINTA DE OPCIONES

Lo primero a destacar es que ahora la Cinta
de opciones (Ribbon) se encuentra en todas
las aplicaciones de Office, esta interfaz
incluida por primera vez en Office 2007 se
encontraba en sdélo algunas de las
aplicaciones, y segun estudios de usabilidad
ha permitido que los usuarios y
principalmente los menos expertos utilicen
entre 4 y 5 mas funcionalidades que en las
versiones anteriores, ya que es mas facil
encontrar los comandos y herramientas, sin
necesidad de andar navegando entre los
diferentes menus que poseian las versiones
anteriores.

Outlook®

InfoPath

SharePoint Workspace




Copiar y Pegar

Dentro de las mejoras significativas, en todas las
aplicaciones Office se ha mejorado considerablemente el
copiar y pegar, tarea que esta comprobado que es una de
las mas utilizadas por los usuarios. ¢éQuién no ha tenido
que copiar un texto de un documento a otro, y se
encuentra con que el contenido copiado no posee el
formato adecuado, y debemos copiar, pegar, borrar, volver
a copiar y formatear?, la vista preliminar al ejecutar el
comando Pegar desde el menu del botdn derecho del
raton, permite seleccionar entre diferentes opciones que
permiten ver como va a quedar el resultado, incluyendo la
posibilidad de copiar con el formato del documento
original o el de destino, para luego seleccionar la mas
adecuada, tarea que en mi caso particular insumia de
varias tareas hasta lograr el resultado adecuado.

Deniro de los mejoras significativas, en tedas los oplicaciones Office se ha mi
el copiar y pegar, tarea que estd comprobado que es una de las mds utilizadg
no ha tenido que copiar un texto de un documento a otro, y se encuentra co

10 poser ~! Frrmnin ~dacnde . debemos copiar, pegar, borrar, volver o cog
Opdiones de pegado:

prelimin. Pegar desde ! menu del botdn derecho dg
entre dij| 5] | 9| |A miten ver como va a quedar el resultado, in
copiar con el el entn nriginal o el de destine, pora luego selel

tareo q

nrmatn del documents
Mantener formato de origen (M) e varias tareas hasta lograr el resuil

Traduccion

Y cuando de leer un documento en otro idioma se trata, o
de copiar y pegar un contenido que esta en un idioma
diferente, la herramienta de traduccién de Word 2010 se
encuentra notablemente mejorada, dentro de la solapa
Revisar, el boton Traducir permite habilitar un
Minitraductor, el cual al posicionarse sobre una palabra, e
incluso seleccionar un texto completo permite que
aparezca automaticamente y sin molestar una ventana que
muestra el texto traducido con muy buena calidad de
traduccion, y ademas permite escuchar el texto en el
idioma original de manera de consultar la pronunciacion de
las palabras o las frases completas. Incluso para escuchar
una parte de un documento sin necesidad de tener que leerla.

Finally, for customers who have such g large amount of content that completing the upgrode within a reasonable
time window is not possible, there is another option. This option invelves using altemate-access mapping

redirections to direct troffic between a SharePoint 2010 farm and Windows SharePoint Services 3.0 or Office
SharePoint Server 2007 farm based on the requested URL by using client-side 302 redirects. This allows a mare
grodual phased approach to upgrode and can allow th

Microsoft® Translator

Por tiltimo, para los clientes que tienen una gran cantidad de
contenido que no es posble completar f actualzacion dentro
de una ventana de tiempo razonable, es otra opcign. Esta
opcidn implica medante redrecciones de asignacin de
acceso attemnativo para dirigir el trafico entre una granja de
2010 de SharePoint y la granja de Windows SharePoint
Services 3.0 o Office SharePoint Server 2007 basandose en
la direccién URL solicitada utiizando redirecciones 302 de fado
del cliente. Esto permite un enfoque por etapas més gradual
achualzar v nuade narmitir el ermnn nacasarin nars achalzar

FUEMDIERI]
e

without incurring extended server or service downtime

Impresion

Otros de los aspectos relacionados con la productividad es
la mejora significativa con la que nos encontramos al
momento de imprimir un documento, el botdn Office que
se encontraba en la Cinta de opciones ha sido cambiado
por un menu Archivo el cual abre una nueva pantalla
denominada Backstage, desde donde es posible en el
mismo lugar

seleccionar la impresora, el tamafio del papel, los
margenes y la orientacion y visualizar como quedara el
documento impreso, lo que antes requeria de diferentes
pasos para llegar hasta la vista previa, cerrar, cambiar y
volver a actualizar.

Imagenes

]
d

Para incluir imagenes en cualquiera de las aplicaciones de
Office 2010, se incorporan nuevas herramientas que
permiten editar las mismas con suma facilidad, tanto
cuando se necesite corregir una fotografia, quitar el fondo,
recortar un sector, dar un toque de color diferente o
aplicar efectos artisticos, lo que antes requeria de tener
aplicaciones especificas en muchos casos complejas de
utilizar, para mejorar las imagenes y luego de modificadas
insertarlas en los documentos, lo que ahora se realiza de
manera mucho mas sencilla, sin necesidad de contar con
otras aplicaciones y sin salir del documento.



Videos

En PowerPoint 2010 ademas, cuando se desee incluir un
video para enriquecer la presentacion, es posible no sélo
incluir videos que se posean localmente en el PC, sino que
también videos que se encuentren en Internet, por
ejemplo en MSN Video o YouTube, y por si esto fuera poco,
los videos pueden ser editados de forma de tomar una
parte del mismo, y establecer la forma con la cual desea
que se muestre en la presentacién aplicandole formas y
efectos, de manera por ejemplo de mostrar el mismo con
una formas de elipses, triangulos, flechas, estrellas o
llamadas, aplicar efectos de sombra, reflexidn, iluminacidn,
biselado o tridimensionales, y ademas poder realizar
correcciones y ajustes de color al igual que con las
imagenes.

Analisis

Dentro de Excel 2010 se incluyen nuevas herramientas
para mejorar el analisis de la informacidn, las cuales
permiten por ejemplo realizar consolidaciones de datos
que permiten en el caso que se posean dos conjuntos de
valores diferentes con los mismos datos como puede ser el
caso de tener informacién de diferentes sucursales o
empresas, permitiendo que se analicen los totales,
promedios, maximos y minimos entre otros sin necesidad
de copiar y pegar la informacion o realizar férmulas
manuales.

01/2010

04/2010
05/2010
06/2010
07/2000
08/2010
09/2010
10/2010

0i/2010 20,000 35,000 10,000 10,000 20,000
0z/2010 12,000 20,000 12,000 12,000 12,000
03/2010 12,000 12,000 8,000 15,000 35,000
o4/2010 15,000 15,000 8,000 10,000 20,000
os/2010 10,000 20,000 10,000 10,000 12,000
06/2010 10,000 20,000 12,000 12,000 10,000
o7/2010 10,000 40,000 15,000 8,000 12,000
0g/2010 12,000 25,000 10,000 8,000 15,000
09/2010 15,000 15,000 8,000 10,000 10,000

10/2010 2000 10000 6000 20000 10000,

Los minigraficos incluidos en Excel 2010 permiten analizar
rapidamente tendencias en filas y columnas, incluyendo un
grafico con el tamafio de una celda representando los
diferentes valores numéricos en forma de barras, lineas y
ganancia/pérdida, pudiendo establecer los colores con los
cuales representar los valores minimos, maximos y
promedios.

Dominguez, cristina
Siearodomestios emoreza
Supermercados Eoidon, Aogelio
Vengensa, Mariin

Y si de analizar datos se trata, las tablas dinamicas de Excel
2010 incluyen la posibilidad de definir segmentadores de la
informacion que permiten aplicar filtros dindmicos
combinados de manera muy sencilla e intuitiva para el
usuario, de forma de poder profundizar el analisis de la
informacion para la toma de decisiones.

Alejandro Garrido

Consultor Senior

TOTVS Uruguay
http://garridoalejandro.blogspot.com/
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manejadores
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nos ofrecen
una
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con una muy

buena
relacion costo-
beneficio...

Manejadores de Eventos en SharePoint 2010

Introduccion

Los manejadores de eventos constituyen una de
las tantas caracteristicas que SharePoint 2010
posee a la hora de extender una aplicacién
mediante programacion. En lo personal, estoy
convencido de que la mejor forma de potenciar
SharePoint es aprovechando al maximo las
funcionalidades que la plataforma nos ofrece out
of the box y reservar la programacion para los
casos en que se justifique. De esta manera
obtendremos aplicaciones mds robustas, en
menos tiempo, con menor costo y menos
propensas a errores.

Bajo este punto de vista, considero que los
manejadores de eventos nos ofrecen una
funcionalidad con una muy buena relacién costo-
beneficio, ya que son sencillos de programary a
cambio nos ofrecen funcionalidad mas que
interesante.

¢Para qué necesitamos un manejador de
eventos? En principio debemos entender que los
manejadores de eventos agregan
comportamiento a listas e items (entre otras
entidades). Se ejecutan automaticamente como
respuesta a un evento como agregar una columna
en una lista o modificar un item en una lista. Los
usos mas comunes, segin mi opinion, son:

1. Validaciones de datos, previas a la
transaccion de alta o modificacion de un
item (lo que no podemos resolver con la
nueva funcionalidad de SharePoint 2010:
Custom Validation).

2. Control de integridad para fortalecer las
reglas de negocio que no pueden ser
manejadas con los campos de busqueda
(lookup).

3. Control de unicidad de columnas o
conjunto de columnas (lo que no
podemos resolver con la nueva
funcionalidad de SharePoint 2010:
Enforce unique values ).

1. Ejecucidon de procesos de negocio,
acciones que puedan ser automatizadas
y que no necesiten intervencion de un
usuario (en cuyo caso quiza sea mas
acertado programar un flujo de trabajo)

Controles de la seguridad

2. Lo que no puede resolver un campo
calculado: con eventos disponemos de
toda la potencia de .Net para calcular en
forma automatica el valor de nuestras
columnas.

Proteccion de la parametrizacion, al
impedir, por ejemplo, que un usuario
con permisos de administracion pueda
eliminar una columna de una lista.

4. Controles en la seguridad, util cuando
necesitamos aplicar (o controlar)
determinados permisos sobre un item
basados en un elemento dindmico como
un dato en una columna (u otra regla de
negocio mas sofisticada).

Si me permiten la simplificacion, creo que la
mejor manera que tiene el lector de
comprender qué es un manejador de
eventos es recordar lo que nos ofrecen los
triggers de un sistema de base de datos
relacional.



Eventos en SharePoint 2010

En la seccion anterior enumeré ideas de problematicas que
podemos resolver con los manejadores de eventos, pero
para entender la potencialidad de esta funcionalidad, lo
primero que necesitamos es conocer la lista de eventos
que soporta SharePoint 2010, que a continuacion
enumero:

Eventos de lista

e  Columnas: creacion, eliminacién y modificacion.

e Listas: creacion y eliminacion.

Eventos de item lista

e jtem: creacién, eliminacién, modificacién y proteccidn.
e Archivos adjuntos: creacién y eliminacion.

e Archivos: movimiento y conversion.

e Recepcion de un evento de contexto de lista.

Eventos de e-mail
e Recepcion de mensaje de e-mail.

Eventos de web
e Coleccidn de sitios: eliminacion.

e  Sitio: aprovisionamiento, eliminacién y movimiento.

Eventos de flujo de trabajo
e Comienzo, suspension y desactivacion.

Eventos de caracteristica
e  Activacion, desactivacidn, instalacién, desinstalacién y
modificacion.

Tipos de eventos

En casi todos los casos existen dos tipos de eventos, los
que se ejecutan antes (before) de que se efectue la
confirmacioén de la transaccidn en la base de datos de
contenido (terminan en “ing”) y los que se disparan
después (after) de que se ejecute la confirmacion
(terminan en “ed”). Los primeros son sincrénicos y los
segundos a-sincrénicos en forma predeterminada.

=> Los eventos after no admiten cancelacion por parte
del usuario.

=>» Los eventos asincronicos se ejecutan en un thread
distinto.

BEFORE (antes)

* Permiten cancelacién

* Sincrénicos

+ Valores de columnas
antes y después

* |deal para validaciones

* Mismo thread

* Terminan en «ing»

AFTER (después)

* Se ejecutan luego de que
la transaccion ha sido
confirmada

* No permiten cancelacién

* Asincrénicos
(modificable)

* Distinto thread

* Terminan en «ed»

=>» SharePoint 2010 posee una nueva propiedad que
permite alterar el tipo de sincronizacion del evento
(solo en los eventos after):
eventReceiver.Synchronization.

Ejemplo en Visual Studio 2010

Afortunadamente, Visual Studio 2010 nos ofrece un
entorno de desarrollo totalmente integrado con
SharePoint 2010. En la version de 2007, necesitdbamos
realizar mucho trabajo manual, que ahora se ve
reemplazado por un amigable asistente. Nuestro primer
paso sera crear un proyecto de tipo Event receiver tal
como indica la figura:

New Project

I JMET Frarnework. 4 j

Recent Templates

Installed Templates

Ernpty SharePaint Pr

%l

=l wisual C#
Windows
Web C*r'—-:l Wisual Web Part
Office ﬁ
Cloud .E‘EC Sequential Workflow
Reporting ﬁ
; C )
= sharePoint .Ec.‘-h Stake Machine Workf
2010 L
2007 cﬁ Business Data Conne
Silverlight -
Test £5* Event Receiver
A
WICF —



Luego elegimos nuestro sitio y si se trata de una solucion
standboxed o farm. La siguiente pantalla nos permite elegir
el tipo de evento (item de lista en nuestro caso) y la fuente
(Anuncios en nuestro caso) tal como muestra la siguiente
imagen:

Microsaft &
O® Visual Studio 2010 Premium

SharePoint Customization Wizard

gg Choose Event Receiver Settings

¥hat type of event receiver do you want?

IList Item Events

What item should be the event source?

Innnouncements

Handle the following events:
[] anitem is being added
M| &n item is being updated
[] anitem is being deleted

Al finalizar el asistente nos genera automaticamente una
solucidn con las referencias y clases correspondientes,
quedando de nuestro lado escribir el codigo personalizado.

using System;

using System.Security.Permissions;
using Microsoft.SharePoint;

using Microsoft.SharePoint.Security;
using Microsoft.SharePoint.Utilities;
using Microsoft.SharePoint.Workflow;

namespace EventReceiverProjectl.EventReceiverl
{
/// <summary>
/// List Item Events
/// </summary>
public class EventReceiverl
SPItemEventReceiver
{
/// <summary>
/// An item is being updated.
/// </summary>
public override void
ItemUpdating(SPItemEventProperties properties)

{
base.ItemUpdating(properties);

}

Ahora que tenemos el esqueleto armado, haremos un
ejemplo para entender cémo funciona el manejador de
eventos. Vamos a implementar una sencilla regla de
negocio: los anuncios de nuestra libreria Announcements
solo pueden ser modificados los dias miércoles.
Crearemos un evento que valide que la accién de
modificacion se esté realizando ese dia. Para ello
agregamos las siguientes lineas de cddigo dentro del
esqueleto que nos habia construido el asistente de Visual
Studio 2010:

New Project

I MET Framewark 4 j

Installed Templates

= visual C# Empty SharePoint Pr

Windows
Web
Office
Cloud
Reporting
= SharePoint
2010
2007
Silverlight
Test
WCF

Yisual Web Part

Sequential worklow

State Machine YWorkf

Business Data Conne

Event Receiver

DateTime Ahora = DateTime.Now;
string Dia = Ahora.ToString("ddd");

if (Dia != "Wed") {

properties.Status =
SPEventReceiverStatus.CancelWithError;

properties.ErrorMessage = "Los anuncios soélo
pueden ser modificados los miércoles";

properties.Cancel = true;

Como nuestro evento es de tipo before la validacion se
ejecutara antes de que la modificacion se confirme en la
base de datos de contenido, permitiendo cancelar la
operacion e informar mediante un error lo sucedido al
usuario.

Para desplegar el evento en nuestro ambiente de
desarrollo, el siguiente paso es presionar F5. Visual Studio
2010 nos abrird Internet Explorer con nuestro sitio
cargado, herramientas de debug incluidas.



Buscamos la lista de anuncios, elegimos uno e intentamos
la accién de modificacion:

Como en nuestro ejemplo, la accidn se esta ejecutando un
viernes, el evento cancelard la edicién y generara el
siguiente mensaje de error:

Error =

9 Error

Los anuncios silo pueden ser modificados los migrcales
Troubleshoat issues with Microsoft SharePaint Foundatian.
Correlation 1D: 63262028-7206-4738-b7cc-b3h5337dbbsS

Date and Time: 6/25/2010 12:32:30 PM

) Go back to site

Iniforrnzition York
SOt

Productivity,

Conclusion

En este articulo vimos una introduccion rapida a la
caracteristica de programacion de manejadores de eventos
en SharePoint 2010 y sus posibles usos.

Luego vimos un ejemplo muy sencillo con el objetivo de
transmitir al lector tranquilidad respecto al costo de
programacion asociado. Ademds vimos como Visual Studio
2010 nos ayuda notoriamente en el trabajo con SharePoint
a través de sus asistentes y facilidades para desplegar.
Espero que esta herramienta sea de utilidad para aquellos
que necesiten extender SharePoint, especialmente
programando reglas de negocio.

En caso que tu plataforma sea SharePoint 2007, también
puedes programar manejadores de eventos con un poco
mas de esfuerzo y algunas limitaciones en cuanto a los
eventos disponibles. Si este es tu caso, te dejo un enlace
con un articulo y webcast que dicté sobre eventos en WSS
3.0: http://surpoint.blogspot.com/2009/12/manejadores-
de-eventos-en-sharepoint.html.

Como siempre, espero haber sido util. jHasta la proxima!

Juan Pablo Pussacq Laborde
RMyA
http://surpoint.blogspot.com/
http://twitter.com/jpussacq
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Entrevista con Gustavo Velez

Biografia - Introduccion

Supongo que un biografia empieza por el nombre, asi que me llamo
/) Gustavo Velez (bueno, el nombre completo es Gustavo Adolfo Velez
) . Duque, pero Gustavo es simplemente mas corto). Naci en
SF Latinoamérica antes de que Microsoft existiera, y Bill Gates es mas
“\\ AN ) viejo que yo, exactamente 2662[octal] dias. Ademas, llevo viviendo
3 /)\< por algo mas de la mitad de mi vida (2432[hex] dias) andando por el
\\\\\ mundo, fuera del sitio en donde naci.
Z: \ Actualmente trabajo para una compafia multinacional lamada
3 @ © Avanade (http://www.avanade.com) especializada en
implementacion de soluciones de software basadas en tecnologias de
Microsoft, de la cual Microsoft mismo es propietario de algo asi como
25% (10.000 empleados repartidos en 21 paises).

En el momento trabajo en dos proyectos, el primero es una implementacién de SharePoint FAST 2010
para una empresa farmacéutica en Suiza y el segundo la intranet empresarial (SharePoint 2010) de un
fabricante de electrdnica en Holanda.

A proposito, mi "foto" fue dibujada por Patricia Segura, la hija de Carlos Segura Sanz (MVP SharePoint)
cuando tenia tres afos... hasta ahora es el mejor retrato que me han hecho en la vida...

(Por qué y como empezaste en tecnologia?

Empecé desde que naci, desbaratando todos los juguetes que me caian en las manos (y volviéndolos a
armar para que funcionaran mejor). Estudié Ingenieria Mecanica en Latinoamérica y luego Ingenieria
Electréonica en Europa, y termine trabajando exclusivamente con software después de pasar por una
etapa de trabajo en la que estuve metido solucionando problemas en el mundo de las maquinas-
hardware-software. Finalmente, por esas cosas de la vida, cada vez me dirigi mds y mas hacia el software,
hasta ahora, en donde tengo abandonada la parte de hardware.

(Cuadles son tus principales actividades tecnologias hoy en dia?

SharePoint al 100%. Comencé a trabajar con SharePoint antes de que se llamara de esa forma: en 1998 se
llamaba Site Server, y no era mas que una serie de herramientas desperdigadas que lo Unico que tenian
en comun era el nombre. Después de trabajar muy poco con SharePoint 2001 (bueno, no es mi culpa, es
que SharePoint 2001 era tan malo que no habia forma de trabajar con él), desde el primer Beta de
SharePoint 2003 (principios de 2002) estoy trabajando exclusivamente con este servidor. De vez en
cuando, cuando tengo insomnio, me da por leer sobre teoria de la informdatica (me duermo en 10
minutos), instalar alguna versidn de Linux para tratar de entender porque Linux nunca resulto ser lo que
todo el mundo esperaba (sigo sin entenderlo), y descubrir nuevos y exdticos lenguajes de programacion
(el ultimo fue Vulcan, www.govulcan.net, con el que inclusive pude programar WebParts para
SharePoint).


http://www.govulcan.net/
http://www.avanade.com/

;Cuales son tus principales actividades No tecnoldgicas hoy en dia?

Que yo sepa no existen actividades-no-tecnolégicas “hoy en dia”. Estamos tan metidos en un mundo
tecnoldgico, que aunque no lo queramos estamos haciendo actividades-tecnolégicas. Por otro lado, el
mantenimiento de mi sitio (http://www.gavd.net) me toma algunas horas por semana lo mismo que otras
actividades al redor de SharePoint: escribir articulos tan frecuentemente como puedo, libros (dos
publicados este afio), videos, conferencias, etc.

;Cuadles son tus hobbies?

Desafortunadamente no me queda mucho tiempo libre para cosas de ese tipo. Pero como buen geek, sigo
Formula 1 si puedo y me encanta leer libros de Ciencia Ficcion... mas o menos lo que todos hacemos, si no
me equivoco

;Cual es tu vision de futuro en la tecnologia de aca alos proximos afos?
Visto desde el punto de vista humano, cada vez mas dependencia de la tecnologia. Hasta el momento en
que algo va a dejar de funcionar, y vamos a tener grandes problemas. Ciertas capacidades basicas las
estamos olvidando a pasos acelerados: alguien se acuerda como dividir dos nimeros con lapiz y papel?
Desde el punto de vista tecnoldgico, cada vez mas dependencia de computadores y, peor aun, de software.
Cada vez podemos crear hardware mds y mas poderoso y confiable, y software que es menos “inteligente”
y confiable porque nos apoyamos demasiado en las ventajas del nuevo hardware. Para no ir mas lejos,
SharePoint: la versién 2003 se podia hacer ejecutar en un servidor no muy poderoso usando menos de 500
MB de RAM; para SharePoint 2007 necesitdbamos por lo menos 2 GB, y SharePoint 2010 se niega a
funcionar si no tiene por lo menos 4 0 5 GB y un servidor de 64 bits. Por supuesto que cada version puede
hacer mas cosas, pero siempre me acuerdo del tiempo en el que programaba con Assembly y me pasaba
horas y horas tratando de mejorar la eficiencia de un loop para que usara un par K menos de memoria. En
el software moderno simplemente creamos mas y mas ldgica, variables, métodos sin tener que pensar en
restricciones de hardware, lo que tiene como efecto colateral que nuestro software es cada vez mas
complicado, menos eficiente y mas fragil y vulnerable.

Fabian Imaz
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Automatizacion de pruebas de interfaz de usuario
con Visual Studio 2010

Para algunos desarrolladores programar pruebas de unidad para probar cédigo es
tan normal como programar el propio cddigo y durante su jornada hacen tanto de
una cosa como de la otra. Otros desarrolladores creen que el cédigo de mejor
calidad que obtendrian al hacer pruebas de unidad no paga el costo adicional de
programarlas y no lo hacen. Ambos pueden o no tener razén, dependiendo de una
cantidad de factores practicamente innumerable.

Lo que seguramente todos los desarrolladores hacen, tanto los que estan a favor de
las pruebas de unidad como los que estan en contra, es probar la funcionalidad de
las aplicaciones como lo harian los usuarios finales: ejecutando un comando para
llegar a un formulario, ingresando algunos valores y comprobando que la aplicacion
los procesa correctamente. Estas pruebas de funcionalidad a través de la interfaz
de usuario, a diferencia de las de unidad, son rara vez automatizadas.

Hacer las pruebas de unidad a mano seria como poner puntos de ruptura en los
lugares del cédigo que quiero comprobar, usar el depurador para llegar a esos
lugares, e inspeccionar los valores de las variables que me interesan para
comprobar que son los que deben ser. Podemos tomarnos el trabajo de hacer todo
esto para encontrar un bug, pero jamas lo hariamos una y otra vez a mano para
probar nuestro codigo. O decidimos no hacerlo y confiamos que el cédigo que
escribimos funciona como debe, o programamos pruebas de unidad que hagan
todo ese trabajo por nosotros.

Sin embargo, cuando de probar la funcionalidad se trata, en la mayoria de los casos
se opta por hacer las pruebas, pero a mano.

Automatizar las pruebas de funcionalidad requiere no sélo de la capacidad de
manipular la aplicacién desde otro programa para repetir los comandos y valores
ingresados, sino también de poder comprobar que la aplicacion los procesa
correctamente. Ademas, puede ser necesario generar los valores, o leerlos desde
alguna forma de almacenamiento persistente.

Esto implica algunos desafios para las herramientas de prueba automatica, asi
como para nosotros, los usuarios de esas herramientas:

e Tienen que poder interpretar la interfaz de usuario, para detectar cuando
se ejecutan comandos y cuando se ingresan valores. Esto generalmente es
posible para los controles bésicos de la interfaz de usuario, pero suele ser
practicamente imposible para los controles de terceros.

e Tienen que grabar la secuencia de acciones realizada durante una prueba,
para poder repetirla automaticamente, pero también tienen que permitir
generar esta secuencia desde cero. Esto, junto con la necesidad de
determinar si la aplicacién procesa los valores ingresados correctamente,
requiere algun tipo de cédigo en algun lenguaje de scripting, generalmente
con su propia sintaxis para aprender, sus propias limitaciones para
descubrir, etc.

e Tienen que permitir tomar los valores a ingresar, asi como los resultados
esperados, de un archivo o una base de datos, nuevamente con su propi=
sintaxis, sus propias limitaciones, etc.

Las pruebas de
funcionalidad a
través de la
interfaz de
usuario, a
diferencia de
las pruebas de

unidad, rara
vez son
automatizadas




Visual Studio 2010 introduce un nuevo tipo de prueba -ya tenia
las pruebas de unidad- llamado coded Ul test o pruebas
codificadas de interfaz de usuario.

Add New Test

Templates
w @ < Ja @0
vser il =
BasicUnit  [@09J0]  Datobase Generic Test | Description
Test Test Unit Test Use a coded Ul test to verify the
= = = functionality of the user interface of your
éﬁ @ = =] application (Web/Windows
= = Forms/Windows Presentation
Load Test Ordered Test UnitTest  UnitTest | Foundation).
Wizard After you create a test, you can record
user actions and generate code from these
@ actions, Or, you can use an action
— recording to generate a ceded Ul test.
Web Then you can add assertions using the Ul
Performan. Control Locator.
Test Name: CodedUlTest.cs
Add to Test Project: | (FfiTests

Figura 1. Cuadro de didlogo para agregar un nuevo caso de prueba a
un proyecto de prueba.

éCémo funcionan?

Al agregar una prueba codificada de interfaz de usuario, Visual
Studio ofrece la opcidn de grabar las acciones con el Coded Ul
Test Builder o usar una secuencia de acciones previamente
grabada con Test Manager 2010. En este articulo voy a cubrir la
primera de las opciones.

r N
Generate Code for Coded Ul Test ==

How do you want to create your coded UI test?

(i) The code file for the coded Ul test has been added to your test project. To
generate code for this test, you can select from the options below.

© Record actions, edit Ul map or add assertions
Perform tasks in your application and generate code for your actions.

") Use an existing action recording
Generate code that performs the same actions as the action recording that
is associated with the test case or shared steps.

Figura 2. Las pruebas codificadas de interfaz de usuario pueden
crearse con el Coded Ul Test Builder incorporado en Visual Studio 2010
0 a partir de secuencias de acciones grabadas con Test Manager 2010.

Al elegir grabar una secuencia de acciones, Visual Studio inicia el
Coded Ul Test Builder; una pequefia barra de herramientas
aparece en la esquina inferior derecha del escritorio.

UlMap - Coded UI Test Builder 7 X
o|a

Figura 3. La barra de herramientas del Coded Ul Test Builder.

@ =

..........

Al hacer clic en el primer botdn de la barra de herramientas, el
Coded Ul Test Builder comienza a grabar las acciones que el
usuario realiza con la aplicacién que esta siendo probada: el
texto ingresado en los controles, clics del mouse, etc. Por

ejemplo, la siguiente imagen muestra las acciones grabadas
al hacer clic en los botones “2”, “+”, “2” e “=" en la
Calculadora de Windows:

—————————
[ Cokuiat=2 @ | = =

ew Edt Help

Coded Ul Test Builder - Recorded Actions CEES
Click 2 buttzn

Click ‘Add button

Ciick 2 button

Ciick ‘Equals’ buttan

UMap - Coded Ul Test Buider 7 X

mE
Figura 4. La secuencia de acciones generada al hacer clicen 2”7, “+”,
“2” e “=” en la Calculadora de Windows.

Es posible ver las acciones que estan siendo grabadas
durante la grabacién haciendo clic sobre el segundo botén de
la barra de herramientas. Noten un par de cosas
interesantes: la primera es que la barra de tareas de la
Calculadora muestra un icono para indicar que ésa es la
aplicacién que esta siendo probada; la segunda es que las
acciones hacen referencia a los nombres de los controles de
la Calculadora, lo que implica que el Coded Ul Test Builder es
capaz de interpretar la interfaz de usuario, en este caso de
una aplicacion Win32 como es la Calculadora.

Registrar las acciones realizadas con la aplicacion durante la
prueba es una parte importante de la automatizacién de las
pruebas de funcionalidad, pero no serviria de nada si no es
posible comprobar que la aplicacién se comporta como se
espera. Para ello es posible agregar afirmaciones sobre el
estado de los controles, arrastrando el tercer boton de la
barra de herramientas sobre el control que interesa. Por
ejemplo, la siguiente imagen muestra lo que sucede al
arrastrar el botéon mencionado sobre el cuadro de texto de la
Calculadora que muestra el resultado de la operacion:

[ caleulator = =
View  Edit Fooed Ul Test Builder - Add Assertions: Ullte... ? X
< = Add Assertion ‘ 9] o
153 Property Value
i 4
[ac [ Search
= ControlType Text
|0— H c TechnologyName  MSAA
— 1] & Name Result
| 7 Hj EE 4 Control Specific =
<} HelpText
[4 ][ shE <
— e AccessKey
[1]]2 s ControlName
— Controlld 0
DisplayText 4
L1 4 Generic
ClassName Static

UIMap - Coded UI Test Builder 7 X
e iola
Figura 5. Cdmo agregar afirmaciones sobre el estado de los
controles de la aplicacion.




El botdn Add Assertion permite agregar una afirmacion sobre
el estado del control seleccionado que involucra alguna de
sus propiedades. Noten nuevamente cémo el Coded Ul Test
Builder es capaz de reconocer el control y asi mostrar sus
propiedades. La siguiente imagen muestra como se afirmaria
que el cuadro de texto debe mostrar “4” como resultado de
sumar 2 mas 2:

Add assertion for: DisplayText ? X
Comparator:
AreEqual -

Comparison Value:
1

)

UIMap - Coded Ul Test Builder 7 X

3

Figura 6. La afirmacion que el resultado de sumar 2 mas 2 debe ser
igual a 4.

El ultimo botdn de la barra de herramientas permite generar
un método para repetir la secuencia de acciones o verificar la
afirmacién en codigo CH:

B Calculator = =

View Edit Help

glloll s ll=]
Coded Ul Test Builder - Generate Code ?X

Method Name:
(for example: MyMethod)

AddTwoNumbers -

aQE

Add and Generate

UIMap - Coded Ul Test Builder 7 X

e | u|a

Figura 7. Generacion de codigo para una secuencia de acciones.

El cddigo generado tiene dos componentes:
e Una clase UIMap que contiene los métodos
generados automaticamente por el procedimiento

descrito mas arriba. Esta clase contiene también
objetos proxy que se corresponden con los
controles de la aplicacion que estd siendo
probada; es posible manipular los controles a
través de esos objeto proxy.

e Una clase que implementa el caso de prueba
invocando los métodos contenidos en el UIMap.
Esta clase esta decorada con el atributo
CodedUITest en forma similar a como una clase
de prueba de unidad esta decorada con el
atributo TestClass.

Vean fragmentos del cédigo generado en las siguientes
imagenes:

namespace Tests

{
using l:l

[GeneratedCode("Coded UITest Builder", "18.8.38319.1")]
public partial class UIMap

{

public void CheckAddResult()

{
Variable Declarations]
/f Verify that '4' label's property 'DisplayText' equals "4’
Assert.AreEqual(this.AssertMethodlExpectedValues.UITtemdTextDisy
uIltemdText.DisplayText);
i

/S <summary> ...
public veid AddTwoNumbers()
i

Varisble Declarations

/f Click 2" button
Mouse.Click(uITltem2Button, new Foint(18, 8));

/f Click "Add® button
Mouse.Click(uIAddButton, new Point(17, 14));

Jf Click '2' button
Mouse.Click(uIItem2Button, new Point(ld, 12));

/f Click "Equals’ button
Mouse.Click(ulEqualsButton, new Point(17, 25));

Figura 8. Parte del codigo de la clase UIMap generada
automaticamente.

El método AddTwoNumbers fue generado como resultado
de hacer clic en los botones “2”, “+”, “2” e “=". El método
CheckAddResult fue generado como resultado de agregar
la afirmacién que el texto del control que muestra el
resultado debe ser “4”.



namespace Tests

1

[CodedUITest]
public class CodedUITest

{
public CodedUITest()[:]

[TestMethod]
public veid CodedUITestMethod()
{

this.UIMap.AddTwoNumbers();
this.UIMap.CheckAddResult();

}

ladditional test attributes]

Figura 9. El caso de prueba codificada de interfaz de usuario
generado automaticamente.

Ademas de generar automaticamente el cddigo para la
secuencia de acciones y las afirmaciones, es posible crear
el codigo manualmente, usando las clases de los espacios
de nombres Microsoft.VisualStudio.TestTools.*. Estas
clases permiten manipular por cddigo la interfaz de usuario
de la aplicacidén, usando los objetos proxy mencionados
anteriormente.
Como vemos, las pruebas codificadas de interfaz de
usuario se parecen a las pruebas de unidad:

e Seagregan en un proyecto de pruebas.

e Visual Studio genera el esqueleto del codigo.

e Se programan en C# o Visual Basic.

e Aparecen en la lista de pruebas del proyecto.

e Se pueden ejecutar automaticamente con las
demas pruebas.

e Losresultados aparecen en la ventana de
resultados de las pruebas.

Estas pruebas codificadas de interfaz de usuario no tienen
la mayoria -y en ciertos casos ninguna- de las limitaciones
de las herramientas de automatizacion de pruebas de
funcionalidad que veiamos antes:

e Interpretan correctamente la interfaz de usuario
en codigo administrado de .NET Framework
(WinForms, WPF, Silverlight) o no administrado
(Win32), incluyendo la mayoria de los controles
de terceros.

e No hay necesidad de aprender un nuevo lenguaje
-aunque si algunas nuevas clases del ambiente de
pruebas- para programar pruebas complejas.

e Todas las formas de acceso a datos disponibles en el
.NET Framework pueden ser utilizadas para cargar
tanto los datos a pasar a la interfaz de usuario, como
los resultados esperados.

Muchas de las novedades mas importantes de Visual Studio
2010 estan relacionadas con pruebas y depuracion; estas
pruebas codificadas de interfaz de usuario son un claro
ejemplo de ello. Al incluir la posibilidad de automatizar las
pruebas de interfaz de usuario desde el propio entorno de
desarrollo, en un lenguaje y con tecnologias de acceso a
datos bien conocidas por los desarrolladores, Visual Studio
2010 baja la barrera de entrada y facilita la adopcion de la
practica de automatizacion de pruebas de funcionalidad a
través de la interfaz de usuario. Una vez automatizadas estas
pruebas, es posible hacer también pruebas de regresion tal
como sucede con las pruebas de unidad; y también pruebas
de carga, donde las pruebas de funcionalidad son empleadas
para generar transacciones automdaticamente contra la
aplicacién que esta siendo probada.

Ejercitar la aplicacion y grabar las secuencias de acciones y las
afirmaciones durante las pruebas de interfaz de usuario
requiere relativamente poco esfuerzo adicional comparado
con hacer las pruebas solamente ejercitando la aplicacion. Sin
embargo, para hacer pruebas complejas, donde los datos a
ingresar durante las pruebas sean recuperados de una base
de datos u otro almacenamiento persistente por ejemplo,
requiere codificacion y recursos adicionales. Como dije al
principio, si la automatizacién de las pruebas (tanto de
unidad como de funcionalidad) genera un incremento en la
calidad del cédigo que pague ese esfuerzo adicional, valdra la
pena incorporarlas; de lo contrario, tal vez deban continuar
haciendo las pruebas a mano. Pero en caso que decidan
automatizarlas, Visual Studio 2010 ofrece las herramientas
para hacerlo.

Fernando Machado
MVP C#
http://fernandomachadopiriz.com/



Motor de busqueda de SharePoint 2007 y
aplicaciones personalizadas para el acceso de la
informacion

Hoy quiero compartir con ustedes como podemos configurar el motor de bldsqueda
de SharePoint y como podemos consumir el mismo. En articulos anteriores que
estuve compartiendo en mi blog, Siderys Elite Software, estuve mostrando el poder
el motor de busqueda y su utilizacion desde los portales de SharePoint. En esta
ocasién vamos a consumir y buscar informacion en el indice, pero utilizando una
aplicacién externa y una WebPart personalizada para desplegar los resultados. Para
este articulo que se basa en un WebCast que estuve dictando, la aplicacion sera
una aplicacién de escritorio confeccionada en WPF que mediante los Servicios Web
de SharePoint podemos buscar informacion dentro del motor. Enlaimagen 1
podemos observar la aplicacién WPF que vamos a construir para consumir el motor
de busqueda de SharePoint, como podran observar, no solo tenemos acceso a la
informacion almacenada por el indice, sino que también podemos acceder a los
ambitos creados y utilizarlos para realizar busquedas especificas.

[Imagen 1]

Ambito Bisqueda: Buscar:

HttpModule Sharepoint 2007 file://lanouse/documei

UserControl Sharepoint 2007 file://lar harepoint.docx

En la imagen 2, vemos la WebPart personalizada que hemos creado para desplegar
los resultados. Esta WebPart utiliza un componente que resuelve las consultas
contra el motor de busqueda de SharePoint utilizando el modelo de objetos.

[Imagen 2]

siderys Elite Software > WebCasts > Search

HttpModule Sharepoint 2007
UserControl Sharepoint 2007

06 — Infraestructura

Para configurar
un origen de
contenido,
debemos
seleccionar el
link [lamado
"Origenes de

contenido y
programacione
s de rastreo" y
asi acceder a la
pdgina
principal de
configuracion...



http://www.siderys.com/
http://blog.siderys.com/2009/01/webcast-el-motor-de-bsqueda-de.html

Lo primero que tenemos que hacer es configurar nuestro
motor de busquedas para poder utilizar las dos
aplicaciones, asi que nos vamos a la administracion central
de SharePoint y después a los servicios compartidos,
donde encontraremos una seccién especifica para la
configuracion de nuestras busquedas, como podemos ver
en laimagen 3.

[Imagen 3]
Inicio

Perfiles de usuario y Mis sitias Audiencias

Informes de uso de Office SharePomt

Catsloga de datos profesionales

Bisqueda

Confiquracién de txcel Services.

Una vez accedamos a la pagina principal de nuestro
Proveedor de servicios compartidos, recordar que
podemos tener mas de uno, vamos a seleccionar el link
llamado “Configuracion de Busquedas” bajo la seccion
“Busqueda” para acceder a la configuracién del motor de
bldsqueda, como podemos ver en la imagen 4.

Administracion de servicios compartidos: 55P_Mossesfa > Configuracion de bisqueda

Configurar opciones de blisqueda

Configuracién del rastreo
g
Estado de indizacién: Calculando la relevancia
Elementos del indice 21
Errores en el registro 1
Origenes de contenido: Se han definido 1 (Sitios locales de Office SharePoint Server)
Reglas de rastreo: Se han definido 0
Cuenta predeterminada de acceso al contenido: NT AUTHORIT\SERVICIO LOCAL
Propiedades administradas: Se han definido 127
Estado de las alertas de bisqueda: Activo

Propagacion no requerida

Estado de propagacion:

E

e contenido y programaciones de rastrec

Tipos de archivo
@ Registros de rastreos
© Cuenta predeterminada de acceso al contenido

de propiedades
de nombre de servidor

as en blisquedas
@ Eliminacién de res

B Restablecer todo el contenido rastreado

Esta es la seccion principal de configuracion del motor de
busqueda para todo nuestro Proveedor de Servicios
Compartidos y donde todos los portales que estén bajo el
mismo tendran acceso al contenido que se rastree.
Tenemos la posibilidad de crear origenes de contenido,
reglas de rastreo, crear ambitos de busqueda y muchas
cosas mas, que como comente pueden verlas en articulos

anteriores expuesto en el blog mencionado. Para este
ejemplo en particular vamos ver cémo podemos crear un
origen de contenido, hacia una carpeta en el sistema de
archivos del servidor y que el motor nos rastree todo el
contenido del mismo. Esto es vital cuando nos
encontramos en un escenario que la informacion que
gueremos indexar no estd en un sitio web de internet o
portal de SharePoint, si no que los documentos son
almacenados en un directorio (Repositorio) y todos los
usuarios acceden a los mismos a través del sistema de
archivos. Todos sabemos lo tedioso que es, cuando
tenemos que buscar un documento en ese repositorio y la
Unica forma que tenemos de hacerlo, es ir documento por
documento, viendo el nombre y asi poder abrir el que
estamos buscando. Con el uso de SharePoint y su motor
de busquedas, podemos construir una solucién que nos
permita buscar informacion en distintos repositorios fisicos
en servidores y que el usuario pueda a través de una
simple aplicaciéon o incluso un portal de SharePoint, buscar
lo que necesita y acceder de forma inmediata a o los
documentos que estd buscando. Para configurar un origen
de contenido, debemos seleccionar el link llamado
“Origenes de contenido y programaciones de rastreo” y
asi acceder a la pagina principal de configuracién como
podemos ver en la imagen 5.

Administracion de servicios compartidos: 55P_Mossesfa > Configuracién de busqueda > Origenes de contenido

Administrar origenes de contenido

Utiiice esta pagina para agregar, editar y eliminar origenes de contenido, asi como para administrar rastreos
=i Nuevo origen de contenida | [ Actualizar

Tpo  Nombre Estado Préximo rastreo completo Préximo rastreo incremental

# Sitios locales de Office SharePoint Server Inactivo Ninguno 25/03/2009 2:37:00

Lo proximo es crear un nuevo origen de contenido en
nuestro motor de busqueda y configurarlo, para lo cual
debemos seleccionar el link “Nuevo origen de contenido”
que se encuentra en la parte superior de la pantallay
accederemos a la pagina donde vamos a crear un origen
nuevo como podemos ver en la imagen 6.

En esta pagina debemos ingresar un nombre para el origen
de contenido, mi recomendacion es usar un nombre
nemotécnico que nos permita identificarlo rapidamente,
mas cuando podemos tener decenas de origines
configurados en nuestro proveedor de servicios
compartidos y si necesitamos modificar la configuracién
deberiamos tener acceso rapido. Una vez cargado el
nombre, vamos a seleccionar el tipo de origen que
estamos creando, como comente anteriormente, la idea es
rastrear



Administracién de servicios compartidos: S5P_Mossesfa > Canfiguracién de bisqueda > Origenes de contenido > Agregar origen de cantenido

Agregar origen de contenido

Utiice esta pégina para agregar un origen de contenido,
* Indica un campo obligatorio

Nombre. Nombre: *

Escriba un nombre que describa este origen de contenido. [Rastreo Repositorio Documentos Servidor T

Tipo de origen de contenido Seleccione qué tpo de contenido rastrear:

Seleccione qué tipo de contenido se rastreard,
€ Stios de SharePoint

Noka: esta configuracién no se podré cambiar después de crear el origen de contenido dado que otras s

confiquraciones dependen de ella,
@ Recursos compartidos de archivos
€ Carpetas piblicas de Exchange

€ Datos profesionsles.

Direcciones de inicio Estriba las direcciones de inico a continuacién (una por lnea): *

URL desde las que debe iniciar el rastreo. [WServidor_t\Repositorio_Propuestas_Comerciales]

Incluye todos los stos de Office SharePoint Server y de Windows SharePoint Services.

‘ o

Ejemplos:
Yjservidoridrectorio, o bien
il fservidordrectorio

Configuracién del rastreo

todas las

Especfique el compartamiento del rastreo para este tipa de contenido. oS otaaE e

Sise todolo que se el nombre de host, se & 2 @ Rastrear a
SharePoint del servidor. deinicio

€ Rastrear s6lo el stio de SharePoint de cada dreccion de inicio

Programaciones de rastreo Seleccione la programacién de s que esto debe formar parte:

Selecciane

Rastreo completo

el nombre de host de cada drec

[Ninguna

Crear programacidn

Rastreo inaremental

[Ninguna
Crear programacion
Iniciar rastreo completo I Iniciar rastreo completo de este origen de contenido

Selsccione “Iniciar rastreo completo de este origen de contenida’ y haga clic en "Aceptar” para nicar un
rastren completo de este origen de conterido.

Aceptar Canceler

contenido en un directorio especifico dentro de un
servidor, por lo tanto seleccionamos la opcién “Recursos
Compartidos de Archivos”. Bien ahora tenemos que
ingresar la ruta al directorio que queremos rastrear con el
motor de busqueda, asi que en la seccidén direcciones de
inicio, debemos ingresar la misma. Vale la pena destacar
que cuando usamos el tipo de contenido que
seleccionamos, las rutas que debemos cargar son rutas de
red, por lo tanto el formato debe ser de la siguiente forma
\\Server\Carpeta Compartida. Podemos ingresar todas las
rutas que queremos que se rastreen, simplemente
debemos colocar una por renglén y listo. En la préxima
seccion, vamos a configurar como se va a llevar el rastreo,
es decir, si queremos que el mismo se realice solo dentro
de la carpeta que hemos indicado en la seccién anterior o
que también se contemplen todas las subcarpetas que esta
contenga. Aca va a depender el tipo de repositorio que
tengan y si desean indexar todo o solo una parte del
mismo. Por ultimo vamos a configurar la frecuencia con la
cual se llevara a cabo el rastreo y debemos indicar con qué
frecuencia el motor debera crear el indice de nuevo o
realizara rastreo parciales. Aca también dependerdan de lo
que ustedes necesiten modelar y con la frecuencia que el
repositorio de documentos cambia. Si es un repositorio
que tiene una frecuencia de variacién muy alta, entonces
lo conveniente es que el motor realice indexaciones

incrementales en periodos cortos, por ejemplo cada 5
minutos, una vez realizada toda la configuracion,
aceptamos los cambios para que se cree el nuevo origen
de contenido como podemos ver en la imagen 7.

[Imagen 7]
Administrar origenes de contenido
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Lo préximo y ultimo que vamos hacer es, realizar un
rastreo completo por primera vez de la nueva ubicacion
para que el motor nos pueda adicionar la informacion al
indicie. Para realizar esto, la forma mas sencilla es
desplegar el menu contextual del nuevo origen de
contenido creado y seleccionar la opcidn “Iniciar rastreo
completo” como podemos ver en la imagen 8.

[Imagen 8]
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Si queremos ver como se realizd el rastreo y si hubo algun
error en el mismo, en la pagina principal de la
configuracion de las busquedas podemos acceder al log y
ver que se indexo y si hubo algin problema cuando se
ejecutd el mismo.

Una vez configurado nuestro motor de busqueda y el
contenido del repositorio indexado, podemos proceder a
trabajar con las aplicaciones mencionadas. La solucion de
ejemplo que cree cuenta con 5 proyectos, como podemos
ver en la imagen 9 y que paso a detallar a continuacion.

Siderys.Blog.Search.Engine -> En este proyecto
consumimos el motor de busqueda de SharePoint usando
el modelos de objetos. Las clases necesarias para poder
realizar busquedas personalizadas se encuentran dentro
del espacio de nombre llamado
“Microsoft.Office.Server.Search y
Microsoft.Office.Server.Search.Query” y pertenecen al
ensamblado “Microsoft.Office.Server.Search” .


file://Server/Carpeta%20Compartida

[Imagen 9]
[ Solution Explorer - Siderys.Blog.Search.UL WebPart e X
&3 E| A
I J Solution 'Siderys.BIog.Search‘ (5 projects)
- (5 Siderys.Blog.Search.Engine
- [=d| Properties
- <3 References
] ConsultaDOM.cs
Zg Siderys.snk
=] E Siderys.Blog.Search.Engine.Resultado
[ [=d| Properties
[ (<3l References
#] AmbitoBusqueda.cs
] ObjetoResultado.cs
[ Siderys.snk
. (3 Siderys.Blog.Search.Engine.WebService
[ [=d| Properties
2l References
g Service References
- g Web References
3 app.config
#] ConsultaWebServices.cs
Properties
«a References
[} Siderys.snk
] WebPartResultadoSearch.cs
7 Siderys.Blog.Search.ULWPF
[ [=d| Properties
[ [:3] References
- = Appxaml
Resultitem.xaml
- [#f Windowl xaml

]

Siderys.Blog.Search.Engine.Resultado-> Este proyecto
contiene una clase que mapea los propiedades devueltas
en el esquema de resultado. La misma es instanciada y
cargada para devolverse a las aplicaciones que estaran
mostrando los resultados.

Siderys.Blog.Search.Engine.WebService-> Este proyecto
realiza busquedas en el indice creado por SharePoint
utilizando los servicios que se pueden consumir a través de
search.asmx, servicio web nativo de SharePoint.

Siderys.Blog.Search.Ul.WebPart-> Este proyecto es la
Webpart que usamos para mostrar los resultados de forma
personalizada una vez que el usuario realiza un bisqueda
en el portal de SharePoint. La instalacion de la WebPart
debe realizarse como cualquier WebPart.
Siderys.Blog.Search.Ul.WPF-> Este proyecto es la aplicacién
en WPF, aplicacidn de escritorio creada para buscar
informacion en el indice de SharePoint, para lo cual
consume los métodos expuestos en el componente
“Siderys.Blog.Search.Engine” especialmente creado para
realizar busquedas y el resultado le es devuelto en una
coleccién de objetos “ObjetoResultado” del componente
“Siderys.Blog.Search.Engine.Resultado”

Para las consultas basadas en el servicio Web usamos el
método Web llamado “QueryEx”, puesto que el resultado
de la ejecucion de dicho método es devuelto en un
DataSet. pero también podriamos usar el método “Querv”,

que nos devuelve un string. Ambos métodos reciben como
parametro un esquema particular que debemos armar
para y que podemos ver a continuacion en la Seccion 1.

[Seccidn 1]

<QueryPacket xmlns="'urn:Microsoft.Search.Query'>
<Query>
<SupportedFormats>

<Format>urn:Microsoft.Search.Response.Document.
Document</Format> </SupportedFormats>
<Context>
<QueryText language="'en-US'
type='STRING'>SharePoint</QueryText>
</Context>
</Query>
</QueryPacket>

Las consultas a través del modelo de objetos son usando el
texto introducido por el usuario directamente y
pasandoselo al motor para que realice la busqueda dentro
del indice. Para llevar a cabo esto, debemos usar la clase
KeywordQuery, la que debemos instanciar y pasarle el
nombre del proveedor de servicios compartidos donde
queremos que se realice la busqueda. Esta clase nos
expone una propiedad llamada “QueryText” donde le
debemos cargar el texto que deseamos buscar y el ambito
donde se llevara a cabo la busqueda. Una vez que la
propiedad esta cargada debemos ejecutar el método
llamado “Execute” y el cual nos devolvera un objeto del
tipo “ResultTableCollection” donde estardn todos los
resultados devueltos por el motor.

En el cddigo fuente adjunto al articulo encontraran todo el
desarrollo descripto y solo deberan el nombre del
proveedor de servicios compartido de la clase
“ConsultaDOM” para que usen el que ustedes configuren.

Quiero darles las gracias a Alvaro Affonso que me ayudo
con la creacién y animacién de la aplicacion WPF, puesto
que él es el exporto en la materia, muchas gracias Alvaro.

Fabian Imaz
Director

Siderys
www.siderys.com


http://www.siderys.com/
http://www.siderys.com/

Herramientas para SharePoint de Recuperacion,
Busqueda, Restauracion y Migracion

Lejos quedan los dias en los que Microsoft Office SharePoint Servers (MOSS) se
consideraba simplemente un sitio para compartir documentos. Ahora, SharePoint
es uno de los productos de colaboracién de mas rapido crecimiento disponible en el
mercado.

Hasta la fecha, Microsoft ha vendido mas de 10 millones de licencias y sobrepasado
los mil millones de délares en ventas.

Este crecimiento exponencial de las ventas de SharePoint es debido al uso de la
aplicacién como una potente herramienta de repositorio que sirve también como
distribuidor de informacién en un mundo en el que las comunicaciones en tiempo
real y los espacios de trabajo colaborativo son fundamentales para el
funcionamiento de cualquier empresa.

Los sitios de SharePoint almacenan y ponen a su disposicidn datos vitales para la
empresa que son creados, manipulados, almacenados y archivados mediante el uso
de un conjunto cada vez mayor de funciones; por ello se ha convertido en una
aplicacién fundamental para los negocios de hoy en dia y una herramienta estrella
para los nuevos modelos de Tl, que promueven el uso de aplicaciones y
almacenamiento de datos basados en la Web (especialmente ahora con la llegada
de Office Web Apps).

De este modo, los sitios de SharePoint deberian también adecuarse a los
procedimientos recomendados y exigidos por la normativa de la industria y la
continuidad del negocio.

Al evaluar la gestion de los sitios de SharePoint y su contenido con el fin de
asegurar la continuidad de negocio y la gestidn del ciclo de vida de los datos, a
menudo se pasan por alto algunas dreas importantes, y eso es lo que queremos
tratar hoy.

Pérdidas de datos en sitios de SharePoint

Con un numero creciente de personas accediendo y utilizando los mismos datos,
cualquier caso de borrados de datos, sobreescritura o inaccesibilidad puede afectar
simultdneamente a diferentes areas del negocio. Especialmente al haber cada vez
mas documentos creados y almacenados exclusivamente en el sitio de SharePoint.
La falta de acceso rapido a los datos puede afectar negativamente al
funcionamiento del negocio.

Desgraciadamente, ya sea por error, por actos intencionados o por intervencion
divina, los accidentes ocurren y los datos se pierden. Cuando se pierde informacion
vital en un servidor de SharePoint, {qué opciones de recuperacion de datos tiene la
compaiiia?

Existen dos opciones de recuperacion disponibles: Se pueden recuperar los
elementos directamente desde la papelera de reciclaje siempre y cuando estos
elementos hayan sido simplemente borrados y se descubran antes de que se vacien
las papeleras de reciclaje.
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Sin embargo, si no tiene tanta suerte, su otra opcién es
restaurar los datos desde una copia de seguridad o a partir
de un “Snapshot” del contenido de la base de datos.

Esto se puede hacer de la siguiente manera:

1. Puede restaurar por completo la copia de
seguridad o el “Snapshot” a su servidor de
produccion. Esta accidn elimina la necesidad de
un servidor de recuperacion, pero puede llevar
muchas horas, durante las cuales la disponibilidad
del servidor puede verse comprometida. Ademas,
se debe considerar el impacto y el riesgo que
conlleva una restauracién directa a su servidor de
produccion ya que se efectla una reescritura de
todo el contenido existente.

2. Configurar un servidor de recuperacién que
realice una réplica de la configuracién del servidor
de produccién de SharePoint. Esto elimina los
riesgos que conlleva la restauracion directa a su
servidor de produccion. Sin embargo, los
servidores son caros y, para conseguir que la
restauracion tenga éxito, la configuracion del
servidor de recuperacidn debe ser idéntica a la del
servidor de produccion.

3. Utilizar herramientas de terceros para recuperar
cualquier copia de seguridad anterior del
contenido de la base de datos. Herramientas
propietarias pueden buscar archivos NDF, LDF y
MDF directamente desde una base de datos SQL o
desde una copia de seguridad nativa de
SharePoint, y restaurar listas, bibliotecas, carpetas
o sitios al completo a un servidor de produccién o
a otra ubicacion.

Con la nueva generacién de herramientas de Tl
para SharePoint es posible restaurar desde
elementos individuales hasta servidores
completos sin desperdiciar tiempo y dinero
restaurando granjas de servidores completas.

Migracion de sitios de SharePoint
Muchos administradores de Tl empiezan usando WSS
(Windows SharePoint Services) que proporciona un portal
de colaboracion basado en la Web y que se ofrece como
extension para Microsoft Servers 2003 y 2008.

Sin embargo, cuando llega el momento de migrar a MOSS
en busca de las funciones adicionales que proporciona, los
profesionales de Tl se enfrentan a la lenta tarea de tener
que realizar la migracion manualmente y recrear
bibliotecas de SharePoint o sitios completos. Lo mismo
sucede cuando es necesario realizar una migracion debido
a actualizaciones de la aplicacion, lo que ocurre en la
actualidad mds a menudo dado el crecimiento de
herramientas que permiten el flujo de trabajo
colaborativo.

Usar una herramienta de terceros posibilita la migracién
de los metadatos junto con las estructuras, las bibliotecas
o sitios completos, lo que a su vez facilita la conformidad
con la normativa y el almacenamiento de datos, ya que se
creara la estructura y la configuracion del servidor de
produccion de SharePoint, incluyendo perfiles de usuarios
y permisos, usando el mismo modelo que siguen las guias
de empresa y las regulaciones de la industria.

Las herramientas de terceros pueden proporcionar a su
vez una solucidn eficaz para realizar la migracién de sitios
colectivos y bases de datos de diferente contenido desde
WSS a un sitio de MOSS estructurado y empaquetado de
contenido Unico, eliminando la necesidad de recurrir a
alternativas poco fiables, tales como la restauracion de
copia de seguridad o las funciones de copiar y pegar.
Adicionalmente, cuantos mas empleados empiecen a
utilizar SharePoint, mayor sera el tamafio de los sitios. Los
administradores se verdn obligados a reestructurar los
sitios con mayor frecuencia, de modo que la necesidad de
migrar facilmente bibliotecas se vuelve imprescindible.

Ya sea por escalabilidad, por la reestructuracién de un sitio
o la actualizacion del hardware, las herramientas de
terceros pueden proporcionar una solucion rapida,
rentable y conforme a la normativa para los
administradores de SharePoint.

Conformidad de los datos con la

normativa

Uno de los efectos casi inevitables de la restauracién de los
datos de SharePoint es la pérdida o la transformacién de
los metadatos originales. Esto ocurre porque el elemento
recuperado se crea con el nombre de la persona que
realiza la recuperacion, en lugar del nombre del autor
original del elemento.

A nivel nacional, la LOPD exige una garantia de seguridad
de los ficheros que contengan datos personales, que



contempla su acceso sélo por aquellas personas que
disponen de los permisos adecuados y su recuperacién en
caso de pérdida.

A nivel internacional, las leyes The Sarbanes-Oxley (2002) y
EuroSox (2008) establecieron normativas y requisitos a los
que deben adherirse toda empresa que cotice en bolsa con
el fin de informar de su gestion de cuentas, incluyendo la
correcta retencion de los informes originales.

Con la creacidn, edicién y almacenamiento en SharePoint
de tal cantidad de archivos, es mas importante que nunca
mantener la integridad de los metadatos de los elementos,
incluso tras la recuperacién. De este modo, es fundamental
que el personal de Tl comprenda y se adecue a las
normativas relativas a la produccién de documentos y
otros elementos, tales como informes de caracter formal,
en lugar de restaurar estos elementos Unicamente por
motivos empresariales internos.

Las herramientas de terceros se han desarrollado con este
objetivo en mente y permiten realizar busquedas
especificas en todo el contenido de las bases de datos,
incluyendo los archivos de SharePoint almacenados,
manteniendo la integridad de los datos restaurados para
fines legales.

Install client
components for
SharePoint Portal
Server.

Client Installation

Tours

Server Installation

Existen varias opciones creadas con el fin de ayudar a los
profesionales de Tl a gestionar los datos de SharePoint y
asi asegurar la continuidad del negocio y el cumplimiento
de las normativas. Son los administradores de Tl quienes
deciden cual es la mejor solucidn para la empresa en cada
caso. Sin embargo, el amplio abanico de herramientas
ofrece una buena alternativa a otros métodos de gestion,
almacenamiento y recuperacién de datos de SharePoint
que resultan anticuados, caros y que consumen una gran
cantidad de recursos.

A medida que los portales de SharePoint crecen en
popularidad y se aumenta el almacenamiento de datos en
estos sitios, la necesidad de una herramienta que pueda
ubicar y restaurar de manera eficiente los elementos,
listas, bibliotecas y carpetas de SharePoint al servidor de
produccion de SharePoint o a cualquier otra ubicacién se
vuelve fundamental para una correcta continuidad de
negocio.

Rafael Jiménez
Business Development & Partner Account Manager
Kroll Ontrack

(c) 2001 Miqosoft Corporstion. All rights =
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éDesea colaborar con Comparti ?

La subsistencia del magazine depende de los aportes en contenido de todos. Por ser una revista dedicada a informacién sobre SharePoint en espaiiol,
todo el contenido deberd ser directamente relacionado con Microsoft SharePoint Services (WSS) y/o Microsoft Office SharePoint Server (MOSS) y
escrito en castellano. No hay limitaciones sobre el tipo de articulo o contenido, lo mismo que sobre el tipo de versién.

Si desea publicar algo, por favor, utilice uno de los siguientes formatos:

- Articulos de fondo: tratan sobre un tema en profundidad. Normalmente entre 2000 y 3000 palabras y alrededor de 4 o 5 figuras. El tema
puede ser puramente técnico, tanto de programacidn como sobre infraestructura, o sobre implementacién o utilizacién.

- Articulos cortos: Maximo 1000 palabras y 1 o 2 figuras. Describen rapidamente una aplicacion especial de SharePoint, o explica algin punto
poco conocido o tratado. Experiencias de aplicacién de SharePoint en empresas o instituciones puede ser un tipo de articulo ideal en esta
categoria.

- Ideas, tips y trucos: Algunos cientos de palabras maximo. Experiencias sobre la utilizacién de SharePoint, problemas encontrados y como
solucionarlos, ideas y trucos de utilizacion, etc.

Los formatos son para darle una idea sobre cdmo organizar su informacién, y son una manera para que los editores le den forma al magazine, pero no
son obligatorios. Los articulos deben ser enviados en formato Word (.doc o .docx) y las figuras por separado en un formato de alta resolucidn (.tif),
todo comprimido en un archivo (.zip o .rar) con el nombre del autor y del articulo.

Si desea escribir un articulo de fondo o corto, preferiblemente envie una proposicion antes de escribirlo, indicando el tema, aproximada longitud y
numero de figuras. De esta manera evitaremos temas repetidos y permitira planear el contenido de una forma efectiva.

Envie sus proposiciones, articulos, ideas y comentarios a la siguiente direccién:

fabiani@siderys.com.uy
gustavo@gavd.net
compartimoss@gavd.net




